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摘要 

    為了提升設計的能力，本次參訪上海博物館、上海科技館、上海明珠美術館、上

海自然博物館，以及上海電影博物館。深入體驗上海古典與現代風格交織的都會氣息，

並了解不同類型的博物館在展示上呈現的方式與做法。在觀賞博物館的過程中，收集

展示設計呈現的方法與設計的細節，並討論與研究博物館的設計風格、方法、施工細

節、互動的設計與圖示標示等，觀察到空間展覽設計在文物、動物、化石與動態影片

等，不同的呈現方式與施工方式並借以學習與吸收，感受上海各博物館推廣與教育當

地居民、外來遊客對科技與歷史文化藝術的了解與尊重。這些參訪經驗提供我們思考

所謂展覽設計的定位點,與設計方法的改善與精進，並建立新的思維。 
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壹、參訪目的 

    為了後續本館每年特展，規劃了參訪上海博物館、上海科技館、上海明珠美術館、

上海自然博物館，以及上海電影博物館等行程。以期透過實際的觀察與現地考察，瞭

解上海的都市文化設計，也更深入了解博物館與展示的關係，並對近年來新的設計方

式的了解。站在觀者的角度，經由互相討論獲得一些相關作法，並學習不同方法的設

計方式與設計觀點，轉化與應用在展場設計上。透過這些的資料蒐集，希望能讓明年

度特展的規劃與推動，有更多方面的風貌與新穎的視角。 

貳、參訪行程 

此次到大陸上海執行參訪計畫的時程從 2018 年 9 月 14 日至 9 月 21 日，共計 8

天。因飛往上海班機時間，路程為 1 天去程與 1 天回程，其餘 6 天則停留在上海，進

行博物館有關參訪事宜。詳細行程羅列如下： 

2018 年 9 月 14 日（星期五）  從桃園機場搭機前往上海 

2018 年 9 月 15 日（星期六）  參訪上海博物館 

2018 年 9 月 16 日（星期日）  參訪上海科技館 

2018 年 9 月 17 日（星期一）  參訪上海明珠美術館 

2018 年 9 月 18 日（星期二）  參訪上海自然博物館 

2018 年 9 月 19 日（星期三）  參訪上海電影博物館 

2018 年 9 月 20 日（星期四）  參訪上海復古建築 

2018 年 9 月 21 日（星期五）       上海搭機返回臺灣 

參、參訪過程 

一、上海博物館 

    上海博物館是一座大型中國古代藝術博物館，建築設計造型像中國古代銅錢+鼎

的兩側把手形式的元素(圖 1)，但官方介紹他們的建築主體造型是源自中國傳統「天圓

地方」的世界觀，再以融入現代感的線條來呈現。走近看外觀收邊細部搭配青銅器上

的特有動物紋路(圖 2)，增添中國風元素。上海博物館是中國的四大博物館之一，館藏

文物近 102 萬件，其中珍貴文物 14 萬件，尤以青銅器、陶器、瓷器、書法與繪畫為特
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色。展館是免費入場的，但每日有人數限制，進入展館後首先看到的是圓形球形結構

的天井的天光穿透了 4 各樓層(圖 3)，每個樓層有 2、3 各展區，觀眾經由手扶梯與樓梯

去參觀(圖 4)，由於樓層清楚，所以參觀起來，也非常順暢不會迷路。每個展廳的展品

與文物的數量都非常多很精美，展區設計皆為常設展的規格，主要也都以靜態展示為

主，因為多媒體的播放展示很少，所以如何把文物的特色透過展示手法讓文物可以襯

托的效果更好很重要。 

 

圖 1 

 

圖 2 

圖 3 圖 4 

    1F 為中國古代青銅館、雕塑館；2F 為中國古代陶瓷館、暫得樓陶瓷館；3F 為中國

歷代書法館與繪畫館、中國歷代查印館；4F 為中國古代玉器館、中國歷代錢幣館、明

清家具館、少數民族工藝館。以下主要介紹展示手法層面來介紹，因為我們參觀順序

從 4F 開始，所以就從 4F 的展廳開始說明： 
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4F 少數民族工藝館 

少數民族工藝館分成 7 區陳列了少數民族的服飾工藝、染織繡、金屬工藝、雕刻

品、陶器、漆器、藤竹編和面具藝術等近 600 件(圖 5)。少數民族服飾展區，地板為木

地板，牆壁為灰色抿石子類材質牆面，展櫃上的裝飾為波浪形式，展櫃設計上燈光上

下皆透過玻璃照亮展品，展櫃內使用米色胚麻布類襯底，壓克力固定，壓克力展架依

照每件展品量身製作，展櫃內的白色壓克力小展台的波浪形狀(圖 6)與展櫃外上方的波

浪圖案是一致性的設計(圖 7、圖 8)，櫃內燈光是柔和的照明，不用投射燈直射，以保

護展品。展櫃內的透明壓克力支撐架線條美觀，做工也細緻，白色壓克力雖現代感但

也能把展品襯托得很好(圖 9)；面具的展示方式在櫃內壁面再加一片片深色木板，大方

簡潔襯托面具更有質感(圖 10)，也增加視覺層次。 

圖 5 入口 

 

圖 6 

 

圖 7 

 

 

圖 8 
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圖 9 
 

圖 10 

4F 歷代錢幣館 

    錢幣館介紹了各個朝代不同皇帝年號的錢幣與製作模具，展場皆為展櫃內的燈光

亮度，整體亮度不亮，獨立展櫃整體設計以戰國的「尖足布」古錢幣的形狀，做為設

計元素的特色(圖 11)，不單調呆板，增大小小錢幣展示的視覺份量，也讓此區一看就知

道是展示古代錢幣的區域。櫃內錢幣皆由小壓克力罩固定於牆面上(圖 12)，元寶的展架

也使用錢幣的造型，直立展架壓克力符合展品刻溝固定(圖 13、14)，再看細部支撐錢幣

的展示台做工細緻，但形狀有點複雜(圖 15)，如果再簡單一些，會更好看；固定錢幣模

具展品的透明小爪子，做工細緻美觀(圖 16)，應是為每個展品量身所做的。 

圖 11 

圖

12 
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圖 13 

 

圖 14 

 

圖 15 

 

圖 16 

4F 古代玉器館 

    此區比其他展區光線要暗，深色地板與牆面，延著牆面的展櫃內凹嵌入櫃內(圖

17)，使用深藍色壁布為展櫃底並加上壓克力架支撐玉器展品(圖 18)，雕刻玉石的展示

支撐架雖然輕巧俐落沒有多餘的線條，但看起來不夠牢固，如果遇到地震可能掉下來

摔破(圖 19、圖 20)，應需再綁魚線加強牢固，尤以在多地震的台灣更需要再多一道綁

魚線的程序。  
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圖 17 

 

圖 18 

 

圖 19 

 

圖 20 

4F 明清家具館 

    家具館除了介紹傢俱材質並有許多明清的木頭傢俱展品，書桌、太師椅、櫥櫃、

床、多寶格、屏風等，雕工很細緻，此展區裝修較少，使用白色的牆面與深色地板，

家具陳列方式較傳統，就是展示台一排並列擺設家具，展品很細緻(圖 21、圖 22)，但

是牆面有做古代的花窗來增加了一點氣氛及美感(圖 23)，也有 2 區仿古代室內居家的房

子的書房與客廳傢俱配置方式(圖 24、圖 25)，但壁面過於簡單，展件無加玻璃罩，所

以展品展台與觀眾維持一個距離，避免觀眾觸碰，在整體的布置搭配上不夠完整(圖 26)。 
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圖 21 

 

圖 22 

 

圖 23 

 

圖 24 

 

圖 25 

 

圖 26 

3F 歷代書法館與繪畫展區 

    歷代書法館與繪畫展區，木地板配合深木皮色的牆面造型，此區的櫥窗展示櫃體

之造型，以中國古典建築線條做造型元素(圖 27、圖 28、圖 29)，展櫃上下為中國建築
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紋飾佈置，非常適合展示書法與國畫作品，莊重典雅大方，文字面板也以細緻的畫框

框起，及中國式的五金掛勾。展櫃皆使用落地大面玻璃，中間展櫃為 2 面玻璃透空視

覺為穿透感，內部則放置淺木色斜展架，牆壁的展櫃內部則為米色牆面，卷軸畫作展

品固定於上方軌道上，溫濕度出風口也固定於展櫃內上方(圖 30)，櫃內的燈光有一個很

大的特色，就是在沒人欣賞時，是不亮的，但有人靠近櫥窗作品時，上方的燈光就會

感應到而亮起來(圖 31)，這樣的燈光設計，可以保護脆弱的紙畫作及書法，減少光害時

間，延長作品的壽命。 

 

圖 27 

 

圖 28 

 

圖 29 

 

圖 30 
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圖 31 

 

圖 32 

3F 歷代印章館 

    展區內展出璽印篆刻約 500 餘件。整個展示順序以印章藝術的發展歷史為線索，

從西周至清末，為觀眾展示了中國的印章歷史與各個時期印章的不同風貌和深厚的藝

術內涵。展櫃內展櫃有許多高低壓克力展架，展櫃內印章與蓋出來的圖樣陳列相互配

合，設計形式為周圍牆面的排列櫃體與中間幾各柱狀形展櫃方式，展櫃內印章展示方

式，以一個個ㄇ字型的透明壓克力展架放上印章，印章下方放置柱形依照展品觀賞角

度，斜面壓克力上貼上反射紙，使觀眾可以看到印章下方的圖樣，櫃內檯面是霧面玻

璃，霧面玻璃下方再打燈，讓整體的透明壓克力材質的質感可以提升(圖 33~36)。 

 

圖 33 

 

圖 34 
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圖 35 

 

圖 36 

2F 古代陶瓷館 

    此區中個歷代各個時期的代表性的陶瓷皆有展示，展櫃也是沿著牆面設置與中間

放置幾各展櫃，地板與牆面為灰色色系，展示方式也幾乎是以ㄇ字型壓克力展架為主，

ㄇ字型壓克力展架用在印章區是恰當的，但用在陶瓷器展示就不太合適了，由於陶瓷

器較大件或高度較高，而ㄇ字型壓克力展架又多數高度做的有些高，視覺上就覺得ㄇ

字型壓克力展架變得薄弱，感覺穩定的力量不夠，因此效果看起來就沒那麼好看，如

果ㄇ字型改成五個面體，並且有的高度不要撐太高，就會好看多了(圖 37~43)；唐三彩

的文物相當多樣又漂亮(圖 44)。 

 

圖 37 

 

圖 38 
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圖 39 

 

圖 40 

 

圖 41 

 

圖 42 

 

圖 43 

 

圖 44 

2F 暫得樓陶瓷區 

    此區為仿作陶瓷的工廠模樣，空間陳設的擬真度與品質皆佳，捏陶製作區、燒窯

區等等，都頗具看頭(圖 45~48)。 
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圖 45 圖 46 

 

圖 47 

 

圖 48 

1F 古代青銅館 

    有人說來上海博物館必看的是古代青銅館，ㄧ進入展區在入口有座實木雕刻牆，

就以青銅器的紋路來雕刻作背景牆，很粗礦大氣，這意象結合古樸與現代的設計感是

有到位的(圖 49、圖 50)。展區很大，地面鋪滿灰色地毯，搭配深木頭色的橫條展櫃，

展示櫃的外觀設計，也是以實木為素材，下方面體雖是橫條的格柵式造型(圖 51)，並不

具創意，但看起來厚重扎實，視覺穩定度夠，而整體比例也算美觀，展櫃內除了木作

檯面裱灰色壁布以外，上方放至壓克力固定與抬高展品，只是櫥窗型的展示櫃裡的青

銅器展架，又是ㄇ字型壓克力展架(圖 52)，青銅器是看起來比陶瓷還厚重的感覺，實在

不適合再用看起來薄弱的ㄇ字型壓克力展架，加上壓克力是透明的，更看起來撐不起

青銅器，展架快被壓塌的感覺，我想他們當初在佈展時似乎也發現這個視覺薄弱的問

題，所以此區的ㄇ字型展架，有轉了方向，讓ㄇ字型的正面不適面對觀賞者，而是轉

向兩側，看起來是有好一點點，但效果不大，應該是改成五面體，不透明的展架，較
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適合並能更襯托青銅器的氣勢。青銅器最早是用來當作禮器，從青銅礦物、製作場景、

製作方式、各個年代的青銅器、紋飾意義、用途等細節皆一一講解，展示的商周青銅

器，各種功能與用途相當多樣與完整，功能不同，形狀就不一樣，每件都很美麗，而

數量也非常的多，看得目不暇給(圖 53~58)。       

圖 49 圖 50 

圖 51 圖 52 

圖 53 
圖 54 
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圖 55 

圖 56 

 

圖 57 
圖 58 

1F 古代雕塑館 

    此區的室內設計很簡單，沒有複雜的室內裝飾設計，展場內展示石頭、木頭、陶

瓷雕塑展品，牆面以朱紅色為主調，搭配黑色展櫃、綠灰色地毯(圖 59、圖 60)，很亮

麗大方又不失穩重，展場動線上較自由，但展品體積較大，所以展櫃與展櫃間的距離

較近，有許多佛教雕塑精品，展品大部分為石頭材質的雕塑品，展品除了少數有加上

玻璃罩其他皆無罩子，標示請勿觸碰，朱紅色的牆面襯托淺土色的展品，以顏色搭配

和燈光搭配得很好，而土黃色的雕塑石像，也非常適合朱紅色的搭配，雖然沒有複雜

的室內裝飾設計，但因為顏色選對了，燈光也打得不差，感受到佛教的氛圍，所以整

體氣氛營造是成功的(圖 61~64)。 
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圖 59 

 

圖 60 

 

圖 61 

 

圖 62 

 

圖 63 

 

圖 64 

二、上海科技館 

    上海科技館作為上海市最主要的科普教育基地，以「自然•人•科技」為主題的

展覽館，雖然命名為科技館，但實際展覽內容不是只有科技而已，還包含自然、人文
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與科學。科技館位於科技館地鐵站，是離地鐵出口相當近，一出口便可以直向的走入，

科技館的外觀，從高處望去，形狀像一把展開的扇子，從平地上遠出望去也非常壯觀

氣派現代感，建築的中間有一個具有標誌性的巨大玻璃球體，鑲嵌在一潭清水之間，

意味著生命的誕生(圖 65)，整各展館由 B1 與地面上 4 各樓層組成，展館有生物萬象、

地殼探密、設計師搖籃、兒童科技園、智慧之光、地球家園、信息時代、機器人世界、

探索之光、人與健康、宇航天地等 11 各展區與 4 個影院。在進入主題展示設計前，也

介紹一點上海科技館的觀眾售票區、及出入口的設施設計，售票區窗口上方一大排的

LED 螢幕顯示票價、館內人數、時間、溫度、預約信息等資訊(圖 66)，這是本館可以

學習的地方，看起來相當整潔，非常清楚，整齊又美觀。大廳天花板挑高至少 3 層樓

高，壯觀又氣派(圖 67)，視野很開闊。接著買完票入場時，就像進高鐵站一樣的閘門，

而天花板垂下標示引導設計(圖 68)，非常大方進步，連逛完展覽出場時，也是一樣的閘

門與標示引導設計。隨處可見手機充電機器，應該是手機的快速充電功能已經漸漸普

遍，但需要使用手機的微信付費，充電的方式集合成一個機台，感覺便利也不占空間(圖

69)，展場內出入口標示於上方相當清楚整齊。1F 賣店除了販賣一般的玩具商品以外也

有許多自然科學教育的商品，讓我們注意到的是螞蟻觀察盒，可以飼養螞蟻作觀察，

館內的觀眾很多，小孩也比其他館所來的多，館內有許多需要排隊的互動遊戲，通常

如果要體驗必須提早去領票。 

 

圖 65 

 

圖 66 
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圖 67 

 

圖 68 

 

圖 69 

球幕影院 

我們一到科技館，便購買了球幕影院的門票，選擇觀賞海洋：藍色星球，球幕影

院有球幕電影和天象演示，球幕直徑為 23 米，傾斜度 30 度，球幕可以覆蓋眼睛四周

角度，讓人有身歷其境的感覺，可容納觀眾約 280 位。海洋：藍色星球，是 BBC 耗時

4 年拍攝的影片，影片內容介紹海洋的各種生物的活動，聽魚類的交談聲、使用工具的

豬齒魚、章魚的盔甲等，海底魚類我們通常很少知道他們是如何交談的，借由這個影

片發現海洋的活動其實很熱鬧，豬齒魚使用敲擊打碎貝殼吃到肉，這與人類的行為很

相關，人類滿早使用工具，進而進步發展生活，影片從冰冷的北極海岸到溫暖的熱帶

海域，然後再到海洋深處，觀察海底生物的活動，在觀賞過程中與本館做了些比較，

球幕影院的椅子與前排椅子的間距太近，當觀眾座位在裡面時不好進去，觀影時球幕

螢幕的接縫很明顯，影響觀眾觀影感覺。 
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生物萬象 

    生物萬象區入口的主視覺設計，使用金屬弧形牆，挖簍動物剪影的設計，灰色、

寶藍色底板及白色字體，簡明俐落大方有設計感(圖 70)。動物世界展區主要目的為表達

出生物的多樣性，裡面動物標本展品佈置於一個大草原中，牆面以輸出做為背景，有

許多的植物，並用展示說明牌分區(圖 71)，說明牌延續簍空設計，簍空厚度加厚，看起

來效果很好，展區分成非洲、亞歐、美洲動物群，展場兩側有非洲草原、非洲草原的

自然造景，無論在樹木、沙地、岩石等的材質上都非常寫實，而草原上有許多動物毛

皮標本，每隻動物都很漂亮(圖 72)。標本有動有靜，有正在補獵或追逐的動態型態。但

由於是挑高很高的天花板，草原的背景牆高度，並沒有跟著像天花板一樣高，所以照

射的燈具，從牆面上方伸出懸臂來架設，破壞了整體畫面，擬真場景就變得較不真實

了(圖 73)。另一個展示說明板設計，解說更多有關動物知識的面板，特色是面板有高低

落差層次的設計，配上簡單的藍白色，還蠻好看的(圖 74)。走出動物草原區，就進入一

座山，開始爬山，山的蜿蜒的自然景色做的很逼真，階梯、竹橋、山洞、…等等，好

像真的去戶外爬了一座小山一樣(圖 75)，其實景觀是仿照雲南的自然風光，分為熱帶雨

林區和石林區。 

 

圖 70 

 

圖 71 
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圖 72  

圖 73 

圖 74 圖 75 

生物萬象 

    生物萬象是一個大型的模型(圖 76~圖 79)，讓觀眾爬山，有石階路、竹橋、鐘乳洞

等，沿路觀賞動植物模型，動物模型為會動的模型，體型有被放大，並穿插著鳥類、

魚、蝴蝶、蝙蝠等展示板與展品等。 

 

圖 76 

 

圖 77 
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圖 78 

 

圖 79 

地殼探密 

    地殼探密體驗各種地質變化(位於地下樓層)，此區令我印象深刻的是鐘乳石的擬真

場景，也是很逼真的(圖 80)。 

 

圖 80 

地球家園 

    地球家園展區倡導人與自然和諧統一、同生共榮，空間展示設計上是走現代的意

象風格，眾多的一根根粗細不一的壓克力黃色、綠色圓光柱，代表森林的意象，感覺

夢幻又現代(圖 81)，鳥類標本與夢幻又現代的場景是很搭的，並不會突兀(圖 82)。 
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圖 81 圖 82 

蜘蛛展 

    沿著手扶梯上去，看到的是蜘蛛展，展板使用深藍色當背景，標題字使用紅色跳

色，展品與互動感覺較舊，感覺需要更新或整理和維護，動線上展板與展板間的距離

較近。(圖 83、圖 84) 

 

圖 83 

 

圖 84 

信息時代 

    信息時代展區主要表現信息技術引領社會巨大變革，此區的場景更現代風格，使

用曲線鐵件架構，繃上白色布料，內部藏藍色燈光，以曲線白色發光面構成的空間，

非常強眼，很適合搭配各種有關電腦、電子的科技產品，能彼此襯托其科技感(圖 85~

圖 88)。展品內容介紹許多生活中的物件，電話、音樂、電腦、網路、電子寵物、衛星、

攝影等。 
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圖 85 

 

圖 86 

 

圖 87 

 

圖 88 

機器人世界 

    此區許多的牆面造型使用了大量的玻璃纖維強化塑膠為造型，展示機器手臂。(圖

89、圖 90)。 

 

圖 89 

 

圖 90 

宇航天地 

    宇航天地展區展現人實現飛天夢想足跡，展場天花板有灰色天花板嵌入 LED 小燈

(圖 91)。此區的各種飛上太空的設備，譬如：火箭、太空梭等模型都做得很細緻逼真，
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周圍的空間設計，也能搭配襯托展品的特色(圖 92~圖 95)，天花板垂掛的雕刻火箭、太

空梭等的壓克力板，也很精緻漂亮(圖 96)。 

 

圖 91 

 

圖 92 

 

圖 93  

 圖 94 

 

圖 95 

 

圖 96 
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探索之光 

    探索之光展區揭示人類破解物質和生命之謎，此區的入口意象，在天花板處設計

了，橢圓心旋轉的軌跡，來代表量子論、相對論物質結構、基因技術、核能、雷射等

等研究，很有設計感(圖 97、圖 98)。 

圖 97 

 

圖 98 

    展館內每層的展覽是互通的，與其他館空間不同的地方在於使用大量的玻璃纖維

強化塑膠做空間造型，相對來講空間的造型複雜度較高，並且有大量的互動展品，觀

眾年齡成較低，不少父母帶小朋友去排隊的人。 

三、上海明珠美術館 

    我們搭上地鐵就可到達明珠美術館，上海明珠美術館是一所非營利民營美術館，

由紅星美凱龍家居集團與上海新華髮行集團合作創建，國際建築大師安藤忠雄所設

計，於 2017 年 12 月 19 日開館，「明珠美術館」與新華書店形成「光的空間」。安藤忠

雄的建築設計都與光、風、水等人與氣候的概念做連結，展品具有知識與藝術性，上

海明珠美術館的展品皆為藝術型態較多，美術館於建築物最頂層接續頂層的自然光

線，就如同誕生於光的空間之中，展覽是人對於展品的閱讀空間，這樣的思想閱讀方

式與書局的空間做連結與串連，首家「美術館+書店」結合的藝術機構，被命名為「光

的空間」。目前美術館在展示的展覽為讀書行路-路易威登遊記藝術展，展出十六位國內

外優秀的藝術家與插畫家的藝術作品，希望通過展出這些因旅行駐留而創作的作品，

引領觀眾通過藝術家角度感受多元文化的魅力。讀書與行路一直是兩個難以分割的主

題，此次展覽使用讀書行路為題，觀眾觀賞駐足美術館，就如同進入一個萬花筒，行

走腳步就如同轉動筒身，產生不同的視角，藝術家自身的獨特個性與各地的風土人情

交織出色彩豐富的絢爛圖景。展覽期內，明珠美術館還策劃了一系列藝術教育項目，

邀請有著豐富旅行經驗的作家、跨文化學者和藝術家等圍繞“旅行與文學”、“藝術
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史中的旅行”、“駐留”等相關主題，開展講座、沙龍、工作坊等活動。 

    展場展示了近 3 百件原作插畫，背景色調為白色為主色，此次主題區分為 16 區域

並使用色調區分不同的藝術作品，動線上為開放式的動線，設計上既獨立又彼此連通，

入口為整面的點陣化的插畫作品，上方天花板方塊組合式設計狀呼應展品，地板放置

可移同的方塊各面貼滿輸出，可橫放與直放，展場的天花板設計為線條為三角形拼接，

軌道燈沿著設置，並跟著造型做天花板三角形開孔引領天光進入展場，紅色由牆面延

伸至另一個牆面中間穿插直立牆面上面嵌入大張的黑白色都市插畫作品，另一個作品

使用插畫大圖輸出，上面掛上小幅的手繪插畫作品，繪製沿路的風景與人文，走入另

一區主色調為白色背牆掛上插畫作品，說明牆面與中島幾何造型使用淺藍色，直立與

弧形的活動牆穿插與圍繞展區，牆面開幾個口內部放藝術家的畫作，展覽內容就如同

一幅風景照片，呈現方式為藝術性，在展覽行走就如同隨著藝術家的眼睛行走各地，

觀賞不同的風情人文，美術館展示方式較為明亮，因為博物館的展品較怕光害與溫濕

度，所以空間氛圍上的感受與設計重點的方式上較不同。 

 

圖 99 圖 100 
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圖 101 圖 102 

四、上海自然博物館 

    上海自然博物館於 2015 年 4 月 18 日開館，在眾多博物館當中是建築與設備上為

較新的館所，建築造型為綠螺、自然界生物的細胞壁(圖 103)、天然植披等等元素，自

然博物館位於靜安雕塑公園內，展示內容上也與本館較相近，走上斜坡進入展場，印

入眼簾的是博物館細胞壁的玻璃帷幕結構與局部的天窗使我們感受到戶外光線變化與

博物館的關係，挑空視野的焦點是巨大的恐龍骨骼(圖 104)，展示順序為由上而下觀賞，

展覽入口接連著上下的手扶梯，展示動線較為自由，每個樓層有幾各大主題，大主題

中分成一些小主題形成各小區的空間情境。 

圖 103 圖 104 
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2F 起源之謎展區 

    沿著灰色清水模牆首先進入的是 2F 圓形入口的起源之謎，深藍色的色系貫穿整個

展示場的意念與氛圍，藍色環狀 LED 燈與地板的圓形圖騰互相呼應表達了星球的懸空

與科技感，述說著人類與天文相關的科學發展資訊與星球的誕生過程。 

1F 生命長河展區 

    起源之迷接連著 1F 生命長河展區，懸空的多樣性的海底物種模型與高低起伏板岩

展台的陸地生物模型與標本，第一眼的模型尺度比例排列方式另人感覺到震撼性，通

常同時展示不同物種通常容易視覺上有所錯亂，順序上須加以整合，懸吊的高低與物

種的分類順序相當重要 (圖 105)。接續的小主題體驗自然，有許多的活生物展示，蜘蛛、

蝴蝶、蛇、魚、水母等，不少觀眾帶著小孩駐足看活生物展示，然後再沿著觀賞動線

爬上大型模擬山上的纖維強化塑膠模型，在行走的過程中需要注意安全性，模擬體驗

爬山遇到的生物與植物，並穿插著展示的內容。 

 

 

 

 

 

圖 105 

B1 演化之道與未來之路 

    演化之道入口生命登陸用長型投影表現生命起源於海洋，從海洋開始介紹地質時

代，展櫃由上而下為化石展品、展品名稱、說明面板，讓小孩也可以看的清楚展示內

容(圖 106)，恐龍盛世主題展示許多精彩的恐龍骨骼化石與動態的暴龍模型，展櫃內紫

色壁布背景襯托淺灰色的恐龍骨骼，搭配起來很有質感(圖 107) ，展櫃光線皆透過玻璃

減少光線危害並打亮展品，哺乳動物區水平式的說明展台，高度為國小生可以輕易閱

讀，除了介紹不同種類的象、馬等，從猿到人展區介紹人類的發展進化，能人、直立

人、早期智人，此區使用暗紅色面板搭配弧型木皮展牆，未來之路展區講述一些昆蟲

類危害、汙染，B1 臨時展廳巡迴的展覽—物質 2.0，內容不錯，講述許多材料傳導聲音、

味道、投影、引力、光線顏色等，可惜缺少維護，與展件的穩固性，感覺較為臨時的

展覽。 
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圖 106 

 

圖 107 

B2M 上海故事 

    上海位於長江入海口，有許多的海岸邊的生態，此區介紹各種的迴流的魚類與遷

徙鳥類，地板使用歐式復古風格圖案，馬賽克地板圖騰很精美(圖 108) ，魚類展示模型

迴流型的魚類模型數量較多，沒有使用單一個模型，讓觀眾可以了解魚群的分布(圖

109)，鳥類的展台有的使用懸吊方式有的使用坡度幾何摺線高低不同的展台放置鳥類模

型(圖 110)，呼應生態的多樣性。  

圖 108 圖 109 

圖 110 
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B2 生存智慧、人地之緣、大地探珍、繽紛生命、生態萬象 

    此區先經過非洲生態展區與農業溯源展區，展品種類相當多，展示非洲生態標本

與模型植物等，展品的數量多擺放面積較大，排列上視覺滿壯觀(圖 111)，介紹牛羊類

使用圍籬的概念，展示展品，森林的音樂家有許多的大樹幹，樹洞裡有鳥的聲音(圖

112)，除了鳥類的介紹還有蝴蝶、蛇、帝王蟹、貝殼大型等的分類表。農業溯源接續人

地之緣展示與人相關的生活物品跟中藥、紡織..等。大地探珍展示不少的礦物，展台造

型也搭配著山型造型，此區設計較為保守。 

圖 111   
圖 112 

    展場主色調為大地色系呼應著綠建築的概念，活動目錄指示架設計，指示牌為活

動可替換資訊(圖 114)，設計簡潔清楚。缺點為展場區分較不明確，但相對動線上較自

由，看到標本展品搬運只使用人力搬運，容易有所損傷(圖 113)，設計上需考慮如何維

護、展品更換、安全性、設計美感、焦點…等。 
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圖 113 圖 114 

五、上海電影博物館 

    電影博物館於 2013 年 6 月開館常設展介紹了 100 年來上海電影業的發展變遷，博

物館展陳分為光影記憶、影史長河、電影工場、榮譽殿堂四大主題展區和五號攝影棚

及藝術影廳，展場使用許多互動，將許多電影濃縮分類，場景化與互動影片播放，除

了讓觀眾了解如何拍電影與電影的歷史，整合傳達完整的上海的電影。 

4F 光影記憶 

    入口內懸掛許多攝影的場景物件，購買門票後進入電梯，電梯內上方使用為 LED

螢幕，底片影片 5、4、3、2、1，至 4F 由上而下觀賞(圖 115)，動線為固定動線。出電

梯後接連的場景為星光大道，鏡面的材質人影圖形，燈光與音樂感應觀眾的走動，讓

每個進來的觀眾感受到走星光大道的光影閃閃的感受(圖 116)後，接續的大螢幕電影講

述著對導演的想法與過去的時光，展示牆有許多電影明星的燈箱照片，照片統一為黑

白照片，燈箱的光線隨著時間的而變化，並在某些區域嵌入螢幕與燈箱照片相結合(圖

117)，天花板與地板為反射的燈光材料，下方展櫃展示著導演的電影手稿、照片、電影

使用物件…等。另一展區介紹導演、演員，展櫃面積較大展示電影情景，裡面放置製

作人物泥雕塑與介紹演員文字、證書、電影拍攝物件、劇照等，動線上穿插著圓形的

展件，放置一些較為大型的電影物件。並有縮小的拍攝電影的場景模型，與 1 比 1 的

場景模型。記憶中的上海老電影院的發展歷史，與手繪電影海報的發展，海報使用拼

貼的概念去做排列，下方放置一些電影的報導與劇照。 
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圖 115 圖 116 

圖 117 

3F 影史長河 

    經由手扶梯進入 3F，映入眼簾的是從一個三面環繞投影影片借由一個 3D 的場景

搭船出海去(圖 118)，電影內容剪輯電影活動與老建築照片著與引領觀眾進入情境，此

區展櫃背景為壁紙色彩輸出，擺放老電影的播放機器、電影物件、海報、照片等，看

完展示品接續觀影區，播放老電影，看到頭髮花白的伯伯們坐在軟性凳子上，年輕的

時候與現在的時候觀看同一部電影，有一種時光流逝呼應感。此區也介紹上海電影人

的搖籃，上海電影專科學校的歷史。另一區圍繞著影碟膠片為背景展示拍電影的機器

與設備，中間數量眾多的塊狀造型，藍色投影於上面，手可以放置上方懸空觸控，隨

著手勢的點擊可播放出不同年代的老電影(圖 119)，這區呼應著一開頭的影史長河的意

念。 
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圖 118 圖 119 

2F 電影工場 

從這裡有點像參觀電視節目錄製棚、錄音棚跟去動畫片工作室、電影后期工作室、

化妝服裝工作室等。每個區域各成一個空間，並使用玻璃做隔間，動畫片工作室、電

影后期工作室、化妝服裝工作室也有工作人員真的在此工作，也可以電影片段配音可

以模擬不同聲音並製作剪輯影片，也有一些互動展品了解動態動畫影片的原理，了解

電影成像原理，學習和體驗電影的製作過程。 

1F 榮譽殿堂 

1F 進入可看到柱狀方塊型的展示，並隨著觀眾的進入，連接慶典式的音樂，展室

內容為上海電影百年歷史的成就，並有有幾十部經典名作的圖文資料、電影拍攝物件

以及獎杯。也使用傳統展櫃式的介紹了電影的化妝技術與服裝，也有影片《烏鴉與麻

雀》的拍攝場景，以蠟像人物生動還原在片場進行拍攝的情景。 

    4F 展場的缺點為鏡面材料使用較多，玻璃容易互相反射較看不清楚展示物品，相

當可惜，同時有較多的聲音出現時容易干擾。1F 賣店的展品銷售種類少，變化也不多，

影響觀眾的購買慾。 

六、參訪上海復古建築 

經由地鐵 10 號到達豫園站，豫園為明朝潘允端的家宅，有四百多年的歷史，是典

型的江南園林代表，潘允端建造的目的是「愉悅老親」，而「愉」和「豫」意思相通，

所以取名豫園。因豫園歷史建築的影響，週邊環境形成豫園商圈，沿路許多店家坐著

仿舊的中國風建築，拍了不少照片外國遊客很多，商店融入了中國建築的的特色，獨

具一格。進入園內門框的雕工很細膩，看到庭園山水，令人感覺輕鬆，圍繞水池有許

多的奇石與松樹、柳樹、竹等景觀，水池養了不少鯉魚，步道連接涼亭與建築物，這
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些奇岩異石也可以了解古人工藝，仿自然物件，圍牆上有龍延著雲形圖騰的雕刻栩栩

如生，可以感受到主人蓋這建築的用心(圖 120)。 

圖 120 

肆、心得及建議 

博物館建造的目的在保存文化上所遺留的產品與現代的發展科技並傳達許多的

知識與生活的環境做聯結，並傳達給下一代。展示設計隨著藝術觀點與建材的改變，

設計的手法須隨著時代不斷的改進，完美的呈現展品所需傳達展品的目的。空間設計

除了動線造型設計以外本身需注意相當多的細節如燈光的照度、角度，展品的溫濕度

控制、展櫃設計的密合度..等。展示設計可以經由記錄並使用不同的材料研究，並且多

方的觀看其他新與舊的展示，收集許多的資訊。如此才能確實發揮博物館展示設計的

意義，並推廣教育的功能。 

    經由這次參訪行程，我們發現目前展示設計需要改進的相關事項，有利於提升展

示的專業性與知識性，以下四點： 

1. 設備的使用：上海沿著地鐵隨處可以見到許多 LED 牆播放廣告與資訊在這個資訊

爆炸的時代，現代人非常的繁忙，時間顯得更為重要，如何把相當多的資訊量整

合集節在ㄧ面牆上，並透過數位化來傳遞、展示，是一個重要的發展方向。 

2. 互動展品的維護技術：互動類的展品容易被觀眾使用損壞而需要常常維修，互動

的展品也比靜態的展品吸引一般觀眾，在展覽中會有許多的耗材，除了設計上方
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便的維修方式，也需要維修經費的支持，才能維持展件的壽命。 

3. 專業燈光設備的增強：在上海博物館看到文物類的展品需要相當注意燈光照射的

溫度影響，例如紙類或織品的文物就很容易受到燈光的影響而發生退色或變質，

為了減少這些影響並延續傳達文化給觀眾的時間，上海博物館在中國歷代書法與

中國歷代繪畫展區，使用感應式燈光照射，專業的調光設備與感應式燈照在文物

類的展覽更顯重要性。 

4. 專業溫濕度展櫃的設置：文物類的展覽因應展品需要溫濕度控制避免展品的龜裂

或長蟲等而危害展品，展場因應材質或設計而有些造型變化，容易影響展櫃的密

度之前曾經在中正紀念堂參觀「大英自然史博物館展」，此展雖然是巡迴展，展櫃

是專業的訂製氣密櫃，加上良好的廠商配合，溫濕度控制就可以維持穩定，溫濕

度展櫃的製作是一個的技術，如有符合溫濕度展櫃標準下，以此發展展場設計，

減少展櫃影響的狀況，是一個相當好了方式。 


