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摘要 

本次受訓原係奉國防部 106 年 6 月 16 日國人培育字第 1060009666 號令核定赴美國

防資訊學校(Defense Information School, DINFOS)參加「多媒體製圖中階班」(Digital 

Multimedia Course, DMC)軍售訓練課程，進修期程自 106 年 7 月 3 日至 106 年 9 月

2 日止，後因林員不符合該班隊入課條件(在近五年內至少有兩年在視覺訊息(Visual 

Information)及公共事務(Public Affairs)領域內的工作經驗及在點陣圖(Raster-based 

graphic)、向量圖(Vector-based graphic)及數位頁面排版(Digital page layout)設計軟體

的操作經驗)，經美方考量，建議將林員轉至基礎班，以確保林員可通過課程訓練，

後依奉國防部 106 年 7 月 24 日國人培育字第 1060011809 號令核定，參加「多媒體

製圖基礎班 (Basic Multimedia Illustrator Course, BMIC) 」軍售訓練課程，進修期程

延長至 106 年 10 月 2 日止。 

「多媒體製圖基礎班(BMIC)」的目標為提供受訓學員執行平面及多媒體設計時所需

的專業技術，訓期共計 47 天，並分為 3 個運用領域(Functional Area):領域一為構圖

及設計(Illustration and Design)，授課內容涵蓋寫實繪畫(Realistic Drawing)及排版及

設計(Layout and Design)。領域二為數位圖設計(Digital Graphic Design)，授課內容涵

蓋數位設備輸入/輸出基本原則(Fundamentals of digital input/output devices)、向量圖

設計(Vector-based graphic design)、影像編輯/點陣圖設計(Image-editing/ Raster-based 

graphic design)及桌面出版(Desktop publishing)。領域三為多媒體設計(Multimedia 

Design)，授課內容涵蓋呈現軟體(Presentation software)應用、數位影/音(Digital audio 

and Digital video )、多媒體程式編寫軟體(Multimedia authoring software)及網站設計

(Web design)，課程約有 70%與電腦繪圖及電子影像系統有關，另 30%著重於傳統的

藝術訓練，提供學生扎實的手工藝術基礎應用，此些基礎應用在進入電腦繪圖及多

媒體領域時提供了大量的益處。授課方式分為講課(Lecture)、示範(Demo)、練習

(Practice)，考試分為筆試(Written Exam)及作品評分(Graded)，受訓期間共計有 3 次

筆試及 10 次作品評分，均於受訓期間逐一達成各階段課程之要求門檻，並取得國防

資訊學校(DINFOS)所頒授之結訓證書。 

本期班隊班號 BMIC 070-17，參訓人員共計 12 員，含國際學生 2 員(中華民國(R.O.C. 

in Taiwan)1 員，埃及(Egypt)1 員)，餘 10 員皆為美籍士官兵，美籍士官兵皆由年輕

士官兵組成，完訓後將會派赴至不同部隊單位歷練所學專長。  
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壹、目的   
「多媒體製圖基礎班(BMIC)」授課對象涵蓋美軍、美軍聘僱人員及國際學生，課程

內容著重於基礎傳統構圖(traditional illustration)，數位繪圖(digital graphics)及多媒體

設計(multimedia design)，學員學習構圖原則(包括圖片組合及文字排版)及不同應用

媒體之使用技術，同時發展創造性的能力來構思主意及解決問題。學員學習以視覺

手法來傳遞訊息，並逐步整合於課堂中所學習到的設計概念。課堂中所指導的技能

包含寫實繪畫及透視法、色彩理論及文字排版的基礎等，學員使用標準工業用軟體

來創造向量圖及點陣圖、桌面出版、電子呈現簡報、數位影音編輯、多媒體程式編

寫、動畫創造及網頁設計。訓練內容包含投影輸出及印刷品產製之色彩管理、數位

檢索及資料管理。學員透過輸入及輸出設備來獲得、編輯及管理數位影像，並根據

應用的政策及規定來登錄所完成之作品。 

職於受訓期間逐一達成各階段課程之要求門檻，並取得國防資訊學校(DINFOS)所頒

授之結訓證書，於 106 年 10 月 1 日晚間返抵國門，並於次日向所屬單位軍備局生產

製造中心第 401 廠報到。 
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貳、過程 

一、旅行過程 

本次去程於 106 年 07 月 4 日由桃園機場啟程，搭乘長榮航空（Eva Air）

前往美國加州－舊金山國際機場（SAF），再轉乘美國聯合航空（United Airline）

至馬里蘭州－巴爾地摩/華盛頓國際機場（BWI），抵達時間為當地 07 月 5 日，

抵達機場後由美國國防資訊學校（Defense Information School, DINFOS）國際

學生辦公室（International Military Student Office, IMSO）負責人 Mr. Johnson

接送至學校報到。返程由馬里蘭州－巴爾地摩/華盛頓國際機場（BWI）啟程，

搭乘美國聯合航空（United Airline）至加州－洛杉磯國際機場(LAX)，再轉乘

長榮航空(EVA AIR)飛返台灣桃園國際機場，於 106 年 10 月 1 日返抵台灣。 

二、學校概況與環境（如圖 1） 

國防資訊學校(Defense Information School, DINFOS)是由國防視覺資訊

學校(Defense Visual Information School)、國防攝影學校(Defense Photography 

School)及國防資訊學校 (DINFOS)所整併而成，隸屬於美國國防部 (U.S. 

Department of Defense)，位於美國馬里蘭州(Maryland)米德堡(Fort Meade)內，

此校每年訓練超過 2,400 位學員(包含美國現役軍人、美軍聘僱人員、國際友

軍及跨部門學生)，授課內容涵蓋初、中、高階公共事務(Public Affairs)及視覺

資訊(Visual Information)課程，課程包括了不同的種類科目，例如: 公共事務

(Public Affairs)、印刷新聞學(Print Journalism)、攝影(Photography)、照相新聞

學(Photo Journalism)，電視及無線電傳播(Television and Radio Broadcasting)、

平版印刷(Lithography)、傳播設備維修(Broadcast Equipment Maintenance)及不

同型式之多媒體課程，其訓練提供參訓學員足夠的專業技能及知識，對於美

軍有著卓越的貢獻。 

圖 1、美國資訊學校周邊地理位置圖 
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三、地理位置（如圖 2） 

米德堡（Fort Meade）位於美國東岸馬里蘭州（Maryland），其西邊與西

維吉尼亞州（West Virginia），南邊與華盛頓哥倫比亞特區（Washington DC）

接壤，北方為賓西法尼亞州（Pennsylvania），東鄰德拉瓦州（Delaware）；米

德堡包含許多美國軍事特殊單位，其中包括國防資訊學院（Defense 

Information School, DINFOS）、國防媒體學校（Defense Media Activity, DMA）

及國家安全局（National Security Agency, NSA）。 

圖 2、米德堡周邊地理位置圖 

 

四、校方接訓辦事處 

國防資訊學校(DINFOS)內設有國際學生辦公室（International Military 

Student Office, IMSO）負責所有國際學生生活及課業等事務，包含接、送機

行程、住宿安排、生活管理與協助聯繫各國領事館等工作；職於抵達巴爾地

摩機場後由國際學生辦公室(IMSO)負責人 Mr. Johnson 接送至國防資訊學校

(DINFOS)報到，並辦理個人資料填寫、識別證件辦理等作業，結束後至米德

堡(Fort Meade)內「燭木套房（Candlewood Suites, IHG Army Hotel）」安排入

住。國際學生辦公室(IMSO)利用開學前一週對國際學生簡介校區地理位置、

校區生活規定、資訊安全規定、課程規範等，以幫助受訓國際學生於正式開

課前，對校園環境及參訓課程有初步認識，於受訓期間如在生活上或課業上

有需協助時，均可向國際學生辦公室(IMSO)反映。 
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五、課程內容 

多媒體製圖基礎班(BMIC)課程共分為 3 個運用領域(Functional Area)：領

域一為構圖及設計(Illustration and Design)、領域二為數位圖設計(Digital 

Graphic Design)、領域三為多媒體設計(Multimedia Design)，訓期合計 47 天，

課程內容說明如后： 

1. 構圖及設計 (Illustration and Design):授課內容涵蓋寫實繪畫 (Realistic 

Drawing)及排版及設計(Layout and Design) 

(1) 寫實繪畫（Realistic Drawing）：教授學員成為一個在多媒體繪圖領域工

作的設計家所需必備的技能，於課堂中學習並遵從有關在繪圖室所需要

的安全及保密程序及討論如何發展好的客戶關係、工作流程及完成工作

要求。學員學習寫實繪畫的原則並練習，透過有系統的方法，利用形態

(Form)(如:正方體(Sphere)、圓錐(Cone)、圓柱(Cylinder)及球體(Sphere))、

比例(Proportion)(如:網格法(Grid Method)、方塊法(Rectangle Method)及

垂線法(Plumb Method))、輪廓(Contour)及陰影(Shading)來繪圖(將所看到

的目標物準確的轉至平面(2D)上)，另學習如何利用透視(Perspective)的

原則、基本繪圖工具及配備來構圖。 

(2) 排版及設計（Layout and Design）：經由課堂授課使學員了解排版及設計

之原則及基本原理 (包含文字編排學 (Typography)，色彩原理 (Color 

Theory)及色彩調和(Color Harmony))，文字編排學的學習包括文字的分

析(Anatomy)、種類(Category)及排版及設計，認識設計的基本專有名詞

(Basic Terms)、要素(Elements)及原則(Principle)，並利用這些原則創造草

稿(Thumbnail)、粗稿(Rough)以完成最終產品的排版及設計，學員利用

設計及排版的知識來創造屬於個人原創的商標(Logo)，用以整合入後續

數位課程所設計的作品中。 

2. 數位圖設計(Digital Graphic Design):授課內容涵蓋數位設備輸入/輸出基

本原則 (Fundamentals of digital input/output devices) 、向量圖設計

(Vector-based graphic design)、影像編輯 /點陣圖設計 (Image-editing/ 

Raster-based graphic design)及桌面出版(Desktop Publishing) 

(1) 數位設備輸入 /輸出基本原則 (Fundamentals of digital input/output 

devices):認識學習電腦硬體 (Hardware)、軟體 (Software)、電腦設定
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(Computer setup)及系統結構(System Configuration)的基本專有名詞及定

義，在授課期間，學員利用電腦操作系統(Computer Operating Systems)、

區域網(Local Area Network)及資料管理(File Management)的知識來進行

練習及測驗，學員利用數位色彩理論(Digital Color Theory)、數位色彩調

和(Digital Color Harmony)、色彩移轉(Color Shifts)及色彩修正(Color 

Correction)來進行數位排版及設計，創造具有個人原創性之作品。 

(2) 向量圖設計(Vector-based graphic design):經由授課及實際練習，讓學員了

解如何在數位的環境中，應用知識、技能及在傳統繪圖中所發展的能力

來進行構圖設計，認識與向量圖設計有關的基本專有名詞及定義(包含

圖層(Layer)、貝茲曲線(Bézier curve)、路徑(Path)、錨點(Anchors Points)

及檢視模式(Viewing Modes))，學員利用標準工業用向量圖設計軟體

(Adobe Illustrator)來創造各式各樣的向量圖。 

(3) 影像編輯/點陣圖設計(Image-editing/Raster-based graphic design):認識點

陣圖設計中的基本專有名詞及定義，學員於課堂中練習並於測驗中利用

點陣圖設計軟體來創造多媒體產品，課堂中特別著重於基本排版(Basic 

Layout)、設計基本原理(Design Fundamentals)、色彩原理(Color Theory)

及輸出介質(Output Medium)的應用，學員使用點陣圖設計軟體(Adobe 

Photoshop)來進行非破壞性影像編輯(Non-destructive Image Editing)，包

含適當的使用色彩模式(Color Modes)、色彩調整(Color Adjustment)、影

像/數據壓縮技術(Image/Data Compression)及資料格式(File Formats)。 

(4) 桌面出版(Desktop Publishing):認識桌面出版的基本專有名詞、定義、基

本原理及發展使用桌面出版軟體(Adobe In-design)產製不同出版品的技

術，學員使用向量、點陣及桌面出版軟體來結合文字、圖及數位影像，

利用基本的排版及設計原則，創造具有個人原創的桌面出版產品來進行

數位印製。 

3. 多媒體設計 (Multimedia Design):授課內容涵蓋呈現軟體 (Presentation 

software)、數位影/音(Digital Audio and Digital Video )、多媒體程式編寫軟

體(Multimedia Authoring Software)及網站設計(Web Design)。 

(1)呈現軟體(Presentation Software):認識電子呈現軟體(PowerPoint)的基本專

有名詞及特性，學習如何設計原創模板(Template)，並將多媒體及超媒體
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融入創造的模板來製作電子呈現簡報，課堂中特別著重於文字、色彩及

設計原則的講解，以確保簡報可完美的呈現。 

(2)數位影/音(Digital Audio and Digital Video):認識數位影/音的基本專有名詞

及操作技術，包含非線性編輯(non-linear editing)、影像標題化(Imagery 

Captioning)及產品分布(Product distribution)，學員使用數位影 /音軟體

(Adobe Premiere)來編輯影片。 

(3)多媒體程式編寫軟體(Multimedia Authoring Software):認識多媒體程式編

寫及動畫之基本專有名詞、定義及概念，學員使用軟體(Adobe Animation)

來製造動畫並創造包含富媒體資產(Rich Media Assets)(含影音、動畫圖及

文字排版學)的互動性多媒體。 

(4)網站設計(Web Design):認識傳送資料及影像的基本專有名詞，包含各式的

協定(Protocols)、經由電信來達成伺服器到伺服器之間的圖資移轉、調節

(Modulation)技術、檔案轉送協定(File Transfer Protocol)、快速檔案轉送

(Fast File Transfer)、超文字傳送協定(Hypertext Transfer Protocol)、衛星及

其他興新科技，使用網站設計軟體(Adobe Muse)來創造個人網頁。 

參、心得： 
  一、本次參訓課程較偏向藝術領域，同學大部分皆為藝術相關科系畢業，或是從

事相關工作，經與同學聊天時了解到在入伍前美軍會依照個人學經歷來進行

分發，若是對於某領域沒有相關學經歷卻有興趣從事，美軍會派訓至專業訓

練單位，建立相關專業知識及技能，確保所學的可運用於未來工作中，達到

學以致用之目的。 

  二、美軍剔除制度實施的相當徹底，本次的參訓課程共計有 13 次的測驗(3 次筆

試 10次作品評分)，測驗若沒達到 70分標準，將會被留讀並再行測驗一次，

若再沒達到標準，則會直接剔除，並於隔天回原單位報到，因此於上課過程

中，相當努力學習，以確保可順利通過各項測驗。  

  三、課堂中教官皆以較為輕鬆、互動及經驗分享方式授課，幾乎感受不到嚴肅及

緊張的氣氛，雖然學員與導師之間的互動比較像朋友，但學員們對於導師仍

然相當的尊敬，教官也常鼓勵學員們發表自己的意見及分享各自經歷，以互

動式教學代替填鴨式教育，激發超乎想像之學習效益。 
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  四、課堂中所完成之作品於課後皆會被拿出來討論，學員必須向大家解釋作品之

靈感來源，並表達所希望傳達之概念，之後教官及其他學員會進行評論並提

供改進建議，於一開始雖然感到相當的不自在，但在過程中，逐漸學習到如

何表達自己的想法，也透過他人的建議發現到自己的盲點，使作品更加的完

善。 

  五、課程十分著重實際操作練習，授課及示範時間相較於練習時間相當的短，且

在軟體示範使用時，教官通常只教導基礎的功能運用，傾向讓學員於練習時，

自行摸索軟體功能並提出問題，當舉手發問時，教官會到學員身旁用淺顯易

懂的方式講解，並一步一步的操作直到學員可以掌握操作技巧。 

  六、受訓期間，於課堂及生活上皆積極地與他人互動，結交許多在地人及其他國

家學生，並把握機會介紹本國文化特色，深刻體認到本國軍人素質及條件並

無弱勢，只要用心學習認真參與、勇敢表現不怕他人眼光，皆可於課堂中獲

得良好成績並獲得他人尊重。 

  七、美軍課程相當有組織性及系統性，內容由淺入深，各個領域雖劃分的很清楚，

但又環環相扣、互相呼應，使受訓學員們不會學了新的就忘了舊的，有益於

融會貫通整個課程。 

  八、受訓期間深刻感受到美軍軍人之榮譽感及美國國民對於軍人的愛戴，時常可

以在營區外看到民間百姓慰問身著制服的軍人，在許多的店家也可看到針對

軍人的特殊優惠，如此成功之形象不但使美軍以身為美國軍人為榮，同時也

可以吸引許多優秀人才的加入，強化美軍整體實力。 

  九、美軍相當重視資訊產品科技之運用，在課程上所使用之電腦軟體皆更新到最

新版本，電腦硬體配備也相當的高規，教官們所用電腦皆為 Apple桌上型電

腦並使用 IPAD來輔助教學，為提高學習效率，課堂中所有電腦皆可連線至民

網，以方便學員查詢及閱讀資料。 
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肆、建議事項： 
一、本次課程所學之技術及概念可應用於本廠製圖作業，如本廠目前所製地圖內所

標示之鐵路皆為同一圖例，並無詳細區分高架或平面、輕重軌等，若能增加新

圖例，可使使用者更加容易判讀及辨識。 

二、軍種委託本廠印刷各類準則或教範時，時常會要求於書內放入圖片，以增加內

容豐富度及易讀性，目前所用插圖大多延用舊圖或是採用網路上公開使用圖片，

若能自行構圖，將會有更種選擇可以使用，且也會使準則內容更具多元性。 

三、職於本次課程中發現，多媒體製圖基礎班(BMIC)所教授之設計概念及繪圖技巧

可應用於本廠製圖及印刷作業中，建議將所學之知識與廠內同仁分享，俾利提

升本廠後續相關作業能量。 
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伍、附件: 
附件 1----多媒體製圖基礎班參訓證明-1 

附件 2----多媒體製圖基礎班參訓證明-2 

附件 3----多媒體製圖基礎班參訓證書 

附件 4----在美受訓期間學習照片 

附件 5----多媒體基礎班授課資料 

附件 6----建議處理表 
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附件 1 

 

多媒體製圖基礎班參訓證明-1 
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附件 2 

 

多媒體製圖基礎班參訓證明-2 
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附件 3 

 

多媒體基礎班參訓證書 
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附件 4 

 

繪畫教室 

 

電腦教室 
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在美受訓期間學習照片 

 

校外參訪 

 

班級合照 
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在美受訓期間學習照片 

 

課堂練習-1 

 

課堂練習-2 
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在美受訓期間學習照片 

 

手繪作品-1 

 

手繪作品-2 

在美受訓期間學習照片 
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手繪作品-3 

 

手繪作品-4 

在美受訓期間學習照片 
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手繪作品-5 

 

電腦軟體(Adobe Illustrator)繪圖-1 

在美受訓期間學習照片 
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 電腦軟體(Adobe Photoshop)繪圖-2 

 

電腦軟體(Adobe Photoshop)繪圖-3 

在美受訓期間學習照片 
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電腦軟體(Adobe Photoshop)繪圖-4 

 

電腦軟體(Adobe Photoshop)繪圖-5 

在美受訓期間學習照片 
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電腦軟體(In-Design)繪圖-6 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

電腦軟體(In-Design)繪圖-7 

在美受訓期間學習照片 
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電腦軟體(Adobe Muse)網頁設計 

 

與國際學生辦公室(IMSO)負責人(Mr. Johnson)之合影 

在美受訓期間學習照片 
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與美方受訓學員之合影-1 

 

與美方受訓學員之合影-2 

在美受訓期間學習照片 
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與美方受訓學員之合影-3 

 

與授課教官之合影 

在美受訓期間學習照片 
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國防資訊學校(DINFOS)外觀 

 

營區內健身房 

在美受訓期間學習照片 
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營區內購物中心 

 

下榻飯店外觀 

在美受訓期間學習照片 



第 30 頁，共 38 頁 

附件 5 

 

多媒體基礎班授課資料 
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多媒體基礎班授課資料 
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多媒體基礎班授課資料 
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多媒體基礎班授課資料 
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多媒體基礎班授課資料 
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多媒體基礎班授課資料 
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多媒體基礎班授課資料 
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附件 6 

國防部軍備局生產製造中心出國報告建議事項處理表 

報告名稱 美國軍售多媒體製圖基礎班 

出國單位 軍備局第四０一廠 出國人員級職/姓名 林冠叡上尉 

地    點 美國 出/返國日期 106.07.03/106.10.02 

建議事項 

一、本次課程所學之技術及概念可應用於本廠製圖作業，如本廠目前所製

地圖內所標示之鐵路皆為同一圖例，並無詳細區分高架或平面、輕重

軌等，若能增加新圖例，可使使用者更加容易判讀及辨識。 

二、軍種委託本廠印刷各類準則或教範時，時常會要求於書內放入圖片，

以增加內容豐富度及易讀性，目前所用插圖大多延用舊圖或是採用網

路上公開使用圖片，若能自行構圖，將會有更種選擇可以使用，且也

會使準則內容更具多元性。 

三、職於本次課程中發現，多媒體製圖基礎班(BMIC)所教授之設計概念及

繪圖技巧可應用於本廠製圖及印刷作業中，建議將所學之知識與廠內

同仁分享，俾利提升本廠後續相關作業能量。 

處理意見   

  備註  
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