出國報告（出國類別：其他：合作學校訪視）

藝術與設計菁英海外培訓計畫
104年度海外訪視報告
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摘要
    藝術與設計菁英海外培訓計畫104年度教師海外訪視團員為計劃主持人邱怡仁副教授及協同主持人陳世昌副教授。時間為2015年5月21日到27日，地點為位於美國佛羅里達州的瑞格林藝術與設計學院(Ringling College of Art and Design)。本次訪視依據計畫內容在計畫年度訪視合作之培訓單位的環境設施、系所規畫以及提供培訓的課程內容，並同時商談105年度計畫國內研習營來台講師的合作細節。此次訪視共會件該校校長、副教長、產學合作主任與預計培訓、合作科系的系主任與系上主要專任教授。訪視結果確認該校為本計畫2016年的選送合作學校，並將視覺傳達設計系列為2017年合作學校的可行性送教教育部審評會議核備。該校並承諾提供2015年國內研習營的培訓師資提供，以及增加本計畫選送學生到該校學習時的產業實習課程。
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本次訪視為執行教育部「藝術與設計菁英海外培訓計畫」，依照計畫內容在執行年度內洽談合作學校，商訂新年度的合作、培訓課程，支援當年度國內研習營的國際師資。本年度依據教育部審查委員會議中結論，本計畫合作培訓機構需要每年做適時調整，考量瑞格林藝術與設計學院(Ringling College of Art and Design)為世界指標性的動畫學校，該校畢業校友有八成以上進入皮克斯、夢工廠、迪士尼等世界知名動畫產業的指標公司，在學界素有動畫師的搖籃之稱，此次出訪即以了解該校課程、合作科系師資。並洽談該校做為105年度培訓機構為主要目的，奠定雙方合作基礎。
二、 過程

本次訪視由計畫主持人，國立雲林科技大學數位媒體系邱怡仁副教授以及協同主持人陳世昌副教授，於2015年5月21日搭機前往美國佛羅里達州，並於22日至25日進行海外期中訪視，26日以及27日搭機返回台灣。
訪視日程表如下表：

	日期

	訪視行程

	5月21日
	台灣搭機飛往美國佛羅里達

	5月22日
	轉機抵達訪視合作學校

	5月23日
	訪視合作學校電腦動畫系

	5月24日
	訪視合作學校產學合作中心

	5月25日
	訪視合作學校視覺設計學系

	5月26日
	美國佛羅里達搭飛機返回台灣

	5月27日
	轉機返抵台灣


2.1跨國合作會議與電腦動畫系

此次訪視由Ringling College of Art and Design的副校長Jeff Bellantoni協助安排連絡，第一天上午與該校校長Larry R. Thompson、副校長Jeff Bellantoni跟教務長會議討論本計畫的執行細節跟選送學生到該校的各校標準跟細節，會議中該校校長替該校進行完整的簡報內容，了解該校在三年前有充足的擴校計畫，借由董事會的增資計畫，擴增各校設備、師資。下午安排到Computer Animation系，參觀各項設備、教學環境，並與主任James McCampbell與系上專任教授Karen Sullivan、Jeremy Cantor舉行會議。了解該系完整的課程架構跟本計畫選送數媒組學生到該校後進行的培育方式跟製作方向。期間並觀摩學生的畢業專題展覽，討論中美兩國之間的動畫教育差異。會後議定由該系副主任Karen Sullivan教授以及角色動畫教師Jeremy Cantor在今年七月來台擔任國內研習營的講師，負責遴選海外培訓學員的評分工作。
2.2產學合作中心與動畫設計體驗營
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第二天行程安排訪視該校產學合作中心，該校為知名的設計學府，所以對於產學合作非常重視，特地成立產學合作中心，由校級單位的中心主任負責接洽產商來校成立專案提通在校生進行校內工讀或校外實習，該中心的設立辦法跟接案方式極具彈性與競爭力，選課學生可以依照需求選擇自己需要的方式進行產學合作，鍛鍊實務能力。會後並參加該中心正在進行的動畫產學專案的工作坊，了解並學習動畫產學合作製做過程。該中心提供的產學合作共分三種，分別為一周以內、一周以上到一個月以內、以及一個月以上三種長度的合作專案。各自有不同專案完成方式。一周以內的產學專案安排在產學合作中心自有的設計工作坊大樓進行。大樓內設備有特為產學合作專用的各式先進設備，讓參與專案的師生跟委託業主能夠在完善的工作環境中完成所委託的任務。
3.3視覺傳達設計系與設計工坊


第三天安排參訪該校視覺設計系教學大樓，並與大樓內的motion graphic學成跟視覺設計系教授座談，了解該系課程結構與安排，以及系上設備，並討論該系以及學程，以及自106年度起成為本計畫視覺傳達設計組培訓機構的可能性。視覺傳達設計系系館內布置以該系兩大重心為主軸，分別是該系每年獲得過內外各型設計比賽的榮譽證明，例如獎狀、獎杯等。另一個主軸則是該系傑出校友目前在全球各地之名設計公司就業的成就。該系目前除了傳統的平面設計以及印刷媒體等的教學設備課程外，並發展以motion graphic為教學重點的全新學程。參觀完各視備備後，並與該系主要專任教授進行雙方合作的坐談以及視覺傳達設計在新的數位媒體時代跟網路社群時代中所面對的各種挑戰與機會。
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三、 心得
    數位媒體組於本計畫以數位動畫培訓為主，除了正規的動畫設計課程之外，亦有產業界機構提供實習，由於數位工具、媒體創意為新興文化創意產業與數位內容產業之核心，亦是目前國家展計畫的重點產業。此領域是結合了科技、美學與文化的藝術結晶，更是被看好的明星產業。近年來除了具有豐富製作經驗的美、日先進國家之外，其他開發中國家，如南韓、印度、新加坡，也投入可觀的國家資源發展這項文化創意產業。

本次海外合作學校訪視主要依據教育部年度審計畫審查委員會的建議，在每一年度新增跟調整原有的合作學校，本次參訪的美國指標動畫學校Ringling College of Art and Design在本計畫開始執行的數年間，曾經多方洽談，希望該校成為本計畫的的合作機構，但是一直未獲得首肯。直到Ringling College of Art and Design的現任副校長Jeff Bellantoni，原為本計畫數位媒體組長期合作培訓機構Pratt Institute的教授，曾多次受邀來台擔任研習營講師，對於教育部推行多年的獎學金計畫一直十分支持。在Jeff於上任初期即主動聯絡詢問該校作為本計畫培訓單位的可能性，間接促成此次參訪。並且完成各項合作的敲定與合作意願。本年度能夠完成此校的合作，可以歸功於計畫舉辦至今已屆十餘年，歷經各年度計畫執行期間調整以因應藝術與設計領域之時流發展與演進，在培訓機構方面，從最初兩至三所培訓機構演變至今規模，過程中所累積的人脈更為計劃持續辦理提供豐厚的資源。
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四、 建議事項

本次參訪依照原訂計畫的流程，於計畫執行期間，赴海外各個培訓機構洽談海外當地的培訓課程以及成效，透過拜訪合作機構之間的交流，解決疑義以及擴充可能性，並且鞏固新的合作單位。綜合上述結論，建議事項如下：
4.1、持續並穩定的推廣本計畫：本次能夠獲得美國指標動畫學校Ringling College of Art and Design的首肯合作，獲得最大的助力來既有的合作學校的大力推薦協助。目前在本計畫合作的各個指標學校都是世界各國的公認的指標學校，透過本計畫長期推廣，在本領域的各項學術與實務機構都能了解並認識台灣教育機構在本項計畫中所奠定的各項基礎。所以建議教育部能夠長期推動本計畫，能夠繼續培育本國優秀的學生，達到本計畫的初衷。

4.2、加強產學合作以縮短學用落差：目前本計畫的每一配合單位皆盡力安排以實務為主的訓練課程與環境。本次訪視Ringling College of Art and Design，了解該校也是同樣非常重視產學合作，甚至在校內成立校級單位的設計中心，該中心不僅以提供設備為滿足，也超越國內一般的研發處僅提供行政協助而已，而是主動尋找產商，建立合作的管道後，邀請適合的系所師生進行專案合作。這樣的規劃與制度非常適合技職體系的院校學習。
4.3、傳統的平面設計需要因應數位工具與網路社群時代演進：本次訪視除了深入訪談著名的電腦動畫學系外，也參訪平面設計以及因應時代演進而成立的Motion Graphic學程，該學程強調在數位時代中，為了因應新興的網路社群媒體，傳統的平面設計科系學生需要具備操作數位工具的能力，並能夠執行以Motion Graphic進行各項創作，此項新發展可以做為本計畫原平面設計做為參考。
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五、 附錄





服務機關：國立雲林科技大學 (數位媒體設計系)


姓名職稱：邱怡仁副教授、陳世昌副教授


訪視國家：美國


出國期間：104年5月21日至27日


報告日期：104年6月21日
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圖一：合作科系Computer Animation、圖二：Ringling校友近期代表作「大英雄天團」、圖三：與合作科系主任及教授會面、圖四、五、六：合作科系教學設備
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