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摘要 

     2015 年「數位訊號處理，資料擷取及無線通訊國際研討會」(The International 

Conference on Digital Information Processing, Data Mining, and Wireless Communications, 

DIPDMWC2015)，於 104 年 1 月 28 日至 30 日在阿拉伯聯合大公國杜拜伊斯蘭大學教育

城舉行，本人投稿該研討會論文乙篇，論文題目：加速三重模指數的方法，因榮獲刊登

及大會議程邀請於 1 月 30 日上午場次進行口頭發表，故於 1 月 28 日搭機前往與會。當

日該場次會議中，計有來至台灣銘傳大學及萬能科大等七篇論文發表，期間發表人均詳

細報告其研究成果，報告完後，台下與台上學者討論熱絡，彼此交流受益良多。  
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壹、目的： 

    2015 年「數位訊號處理，資料擷取及無線通訊國際研討會(DIPDMWC2015)」，於 104

年 1 月 28 日至 30 日，由全球學生人數前三多的伊斯蘭大學位於阿拉伯聯合大公國分校

舉行，該研討會主要探討的主題為：數位資料處理(Digital Information Processing)、資料

探勘(Data Mining)及無線通訊(Wireless Communications)等資、通訊現代新科技主題，其

屬於探討資、通訊於現代科技應用之國際學術研討會，而參與投搞發表之專家學者有來

至美、日、韓、台灣、馬來西亞、奈及利亞及阿拉伯聯合大公國等各國學者專家，合計

發表論文 31 篇。對於參加本次國際研討會，將使自己在學術方面及國際觀增廣見聞，

學術上，可以思考其他專家學者所專研之領域是否可以與自己的領域相結合，進而產生

新火花，創造出新思維，也對於未來研究與方向產生更大的動力，國際觀方面也可瞭解

各國歷史及文化差異。 
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貳、過程： 

會議議程 

Session 7, January 30, 2015, Room A: 09:00 – 11:00 

Chair: Ping Sheng Huang. Department of Electronic Engineering, Ming Chuan University, Taiwan. 

本人發表之論文名稱： 

A Strategy Speeds Up the Triple Modular Exponentiation 

作者： 

Te-Jen Chang, Kuang-Hsiung Tan(談光雄), Ping-Sheng Huang, Ching-Yin Chen, and I-Hui Pan. 

(Chung-Cheng Institute of Technology, National Defense University, ROC) 

    本次赴阿拉伯聯合大公國杜拜參加國際研討會，因考量該國地處東亞，鄰國又有依

斯蘭國恐怖局勢，為安全起見及考量當地風土民情，故延請旅行社代定訂團體機票及相

關住宿事宜，以節省開支。研討會舉行時間為 104 年 1 月 28 日至 30 日，因台灣至杜拜

直航班機已預訂一空，故由旅行社代訂 1 月 28 日經香港轉機阿布達比之機位，當日中

午 12 時 50 分搭乘中華航空班機赴香港轉機，下午 18 時 15 分再搭阿提哈德航空與塞什

爾航空聯營航班至阿拉伯聯合大公國阿布達比，抵達阿布達比時已逾當地時間晚間 11

時 50 分(台灣時間 29 日凌晨 3 時 50 分)，辦好出關手續及下榻抵達飯店後，已逾當地 29

日凌晨 2 時 30 分，由於發表之場次為 30 日上午，在加上時差問題，29 日當天上午在飯

店稍作休息及準備次日發表之投影片等資料，下午則蒞臨會場旁聽其他專家學者發表之

論文數篇。1 月 30 日當日早上 08:30 到達會場 Islamic Azad University 並順利完成報到手

續，會議一開始，首先大會主席 Dr. Mohammas V. Malakooti 即頒發論文發表證明給每位

發表者，接著再由會議主持人(Session Chair) Prof. Ping Sheng Huang 主持議程並由發表人

逐一開始報告，本會議共發表七篇論文，分別由銘傳大學及萬能科技大學等教授及學者

輪流發表，發表人均詳細報告其研究成果，報告完後，主持人亦提供時間給在場與會學

者、專家提問，由於所研究之領域具相關性，因此台下與台上學者討論相當熱絡，導致

會議主持人為控管時間而打斷討論，也因而會議延遲結束。本人發表之論文為第 6 順位，

論文發表完後，主持人及台下學者亦提出見解及寶貴建議，對於本次參加國際研討會，

使自身眼界更開闊及暸解國際研究趨勢與脈動，因此對於未來研究與方向將產生更大的

動力。 

    本人所發表之論文為 A Strategy Speeds Up the Triple Modular Exponentiation，報告內容

摘要如下：在計算 ME
 mod N 時，最重要的部分就是模指數，此處的 M 意指明文，N 為

模數，E 為大的指數。模指數演算法的執行效率是根據指數的模平方與模乘法的個數而

定。本文提出的方法，它可以加速三重模指數演算法，並將時間複雜度降低為 1.875j 的

乘法量，此處的 j 為指數的位元長度。相關收錄論文如附件。 

1 月 29 日，旁聽其他學者、專家發表議題，摘錄如下： 

(1) An Offline Capable Communication Framework for Multinational Disaster Operations based on 

Self-aligning Wireless Gateways： 
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    本文對初期應變人員在大規模緊急救難事故時，提出一種新通聯系統。該系統能夠

使用現有的通訊網路基礎設備，並能夠將其向下結合成無線區域網路。此外，該系統也

提供了網路設備離線功能。而本研究已利用通信繼電器（COFR）和無線通道（WGW）

設計發展出系統雛型，救難人員於災難現場將可依據現況彼此通訊，減少干擾及斷訊發

生。 

(2) Prediction Metrics in Indoor Wireless Networks Considering Multimedia Applications: A 

Bayesian Approach： 

   高傳輸容量的需求，例如視訊，將影響提供給使用者的經驗質量(QoE）和服務質量

（QoS）。該研究提出了一個混合預測和評估 QoE 和 QoS 通過量測指標的方法，此方法

利用 Bayesian 網路和模擬來協助室內網路環境規劃，並考慮訊號接收強度指示器、峰值

信噪比和結構相似性指標，進行室內測量及網路環境規劃。最後，該研究也論證該方法

之可行性及未來發展。 

(3) RFID Promulgation to Ameliorate the Efficiency of Health Care IT Systems through a 

Conceptual Model and Chronological Study： 

    醫療保健企業之專業管理（HCE），項目包括定義、交付最終報告和培育高專業技

術人員。本文藉由 RFID 和 RTLS 功能，使開發人員能夠健全及發展 HCE 的 IT 系統。利

用 RFID 技術彙整與綜合資訊，以實現預定目標。本文提出一建立使用 RFID 技術開發概

念模型以發展 HIC 專業管理，並由實驗證實該模型性能將超越舊有 HIC。 

 

1 月 30 日，當日會議其他學者、專家發表議題，摘錄如下： 

(1) Smartphone-Based Assistant for Walking Rehabilitation of Patients with Parkinson’s 

Disease： 

    帕金森氏病是一種持續性的退化性病症。除了透過藥物治療達到控制病症外，仍需

要保持身體相關機能、肌肉力量和協調性。而日常生活中走路這項運動是最基本的，它

涉及直線和轉彎運動。然而，帕金森氏病患者對於直線和轉彎行走是有相當難度，主要

因為腿部僵硬或行動遲緩。再者，患者對於跌倒的風險亦會增加許多。物理治療師會評

估病患利用走路復建的姿勢，並提供口頭建議與糾正患者的動作。然而，在大多數情況

下，患者幾乎在家中戶住家附近實行走路復建；因此，他們本身無法評估康復之效果，

進而降低他們復建的意圖。而此論文研究利用智慧型手機內部慣性系統（如加速計和導

航），以協助患者獨立評估他們的復建品質。慣性系統也被用來計數步數，並記錄患者

走直線及轉彎的時間。最後，研究人員提供就由智慧型手機接收資料，並可對患者復健

之品質提供及時建議。 

(2) A Robust HDWT-DCT Based Watermarking Scheme Against Cropping Attacks： 

   本文主要說明彩色影像頻率域藏密技術其強健性與數位浮水印結合之難處，並利用

2DLDA 則可以直接利用二維影像的樣本計算出共變異矩陣，以改善執行速度和減少空

間複雜度。最後本文針對實驗數據與世界各學者提出比較。 
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(3) Performance Improvement for Indoor Positioning Systems Using Xtion Depth Sensors and 

Smartphone Orientation Sensors： 

    現今，智慧型手機和平板電腦隨處可見，這些移動設備提供了大量的應用，如行動

定位服務（LBS）。行動定位服務不僅可以提供用戶位置，同時也擴展了許多服務應用，

如導航和交通資訊服務等。目前，主要的定位技術是全球定位系統（GPS），但是它並不

適用於室內。而最適合室內定位技術則是利用射頻信號模式匹配的方法，而這將需要花

費大量時間等缺點，來打造射頻信號模式。因此，為了減少時間花費，本研究提出了一

種離線式系統，以建立感官探測器（例如，Xtion 或超高動力學）射頻信號模式。通過

擷取物體影像及深度訊號，從環境周遭訊息資料可以用更少的時間和人力成本建立射頻

信號模式預測模型。隨著智慧型手機內置感測器（加速度計和陀螺儀），可以估算更好

的定位精度。最後，本文減少定位時間約 78％，在實驗結果，定位誤差約 2.73 米。 

(4) A Safe Walking App for Pedestrians： 

    由於智慧型手機的便利性及普及性，人們生活中與智慧型手機已無法分開。人們時

常利用零碎時間使用智慧型手機，例如坐或站著。甚至，還有人邊走路邊發簡訊。在這

種情況下，使用智慧型手機將導致一些交通事故。雖然邊走路邊發簡訊是相當危險的行

為，但這卻是無法有效克服避免的。因此，本文提出了利用智慧型手機的 G-傳感器和鏡

頭偵測不安全的道路環境，來幫助人們避免上述交通事故。藉由實驗結果，該應用程序

的檢測率達到 95％以上。 

(5) A Robust Lane Detection Method Using Adaptive Road Mask： 

    在本文中，作者提出採用適應性路面及邊緣技術的強健性車道檢測法。此方法係利

用透過施加快速及消失偵測法則產生車道路面狀況。作者提出之方法具有高效率計算能

力，車道之強健性偵測，並可適應於截取道路狀況之場景。由實驗結果證明，該方法的

有效及強健性能。 

(6) A Kinect-Based Somatosensory Game by Integrated Unity and Motion Builder： 

    在本研究中，利用 Kinect，Unity 和 Motion Builder 的體感遊戲系統被提出來。Kinect

是我們與設備互動的界面，其可以體感操作遊戲系統，並可隨插即用。而 Unity 是一個

間單易懂的軟體，當作遊戲開發平台時非常有用。作者利用這個平台來建構虛擬遊戲人

物，武器及場景。而 Motion Builder 則應用於記錄的遊戲人物基本技巧和怪物之攻擊。

本研究的目的是建立一個體感運動與怪物戰鬥的遊戲系統。作者使用動力學來偵測人體

四肢運動，以控制遊戲中虛擬角色來進行格鬥。另外，作者也提出利用 Kinect 偵測玩家

手部位置並結合遊戲中虛擬武器，以利攻擊怪物的方法。Kinect 也提供了各種的武器選

擇及特效，使其增加玩家攻擊怪物的多樣性與可行性。因此，玩家利用體感方式採取相

對應的行動以利遊戲中角色之生存。本文利用 Kinect，Unity 和 Motion Builder 的體感遊

戲系統的結果證明所採用之方式具可行性和有效性。 
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參、心得報告： 

    本次赴阿拉伯聯合大公國杜拜參加國際研討會，對本人而言算是寶貴的經驗，不僅

是在學術方面，在國際觀也增加了許多知識也開了眼界，學術上藉由此次研討會，可以

思考其他專家學者所專研之領域是否可以與自己的領域相結合，進而產生新的火花，創

造出新的想法，另外，本研討會全程均以英文來做報告，而與會者有來自不同國家，因

此要聽懂各國不同口音也是一件不簡單的事。在國際觀上，因本研討會結束後參加了主

辦單位的市區導覽，期間介紹了杜拜從一片荒蕪的沙漠到發現石油，搖身一變成為現今

全球最奢華的代表，市區高聳建築物林立，知名飯店用高達數十噸黃金打造，林林種種

只能嘆為觀止、令人瞠目結舌，阿拉伯聯合大公國因為黑金造成如經繁華的現象，也造

就許多不可思議的現象產生，例如，當日到了用餐時間，接待工作人員因與我們一同併

桌吃飯，期間看見他們拿了四大盤食材，卻只吃了幾口就不吃了，請服務生收回，想一

想或許是民族性不同，但也期許他們能想想早期阿拉伯聯合大公國這些酋長國們是如何

的辛苦，只吃椰棗跟捕魚過活，生活是如何艱辛。最後，參加國際研討會確實對我們是

一項很有幫助的學術活動，也非常感謝科技部研的經費提供，校院部各級長官的協助，

使得此研討會能順利成行。 
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肆、參考資料： 
圖片為會議舉辦地點、大會主席頒發證明、研討會場內場外、論文報告及市區導覽等 

 

研討會地點伊斯蘭大學杜拜分校 

 

 

於研討會海報前留影 
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大會主席頒發證明 

 

 

會議主席合影 
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研討會會議進行(1) 

 

 

研討會會議進行(2) 
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與會及工作人員合影 
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伍、建議事項： 

    參加國際研討會，除可以增進學術交流亦可開闊國際觀，尤其是身處台灣的我們，

在國際機構組織不被接受的我們，利用參加國際學術研討會，讓各國暸解我們的學術成

就。所謂學術無國界，藉由各國的專家學者互相研討，彼此激勵出火花，對於學術而言

也是一寶貴的收穫，因此，期許在經費有限的情況下，能鼓勵更多的老師能多出去走走，

瞭解目前各國學者專家學術研究方向，增加學校能見度，以提升自己本職學能。最後，

感謝科技部研的經費提供，校院部各級長官的協助，使得此研討會能順利成行。 
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陸、會議資料： 

收錄論文光碟片(論文電子檔 31 篇) 
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