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摘要 

    近年來，3D顯示技術已經成熟，而產生許多3D視覺上之應用如： 3D立體電

影和電視，而3D立體視覺上的娛樂和虛擬遊戲越來越受歡迎。和專業的3D立體

數位相機比起來，在行動手機裡的3D立體視覺效果很難達到3D立體視覺上的舒

適感，因為目前的行動手機裡的3D立體視覺裝置缺乏智慧式地控制影像深度值、

強大的適應3D立體動態場景能力、高階3D立體照像鏡頭及專業3D立體影像硬體。

另外，由於行動裝置重量輕及尺寸小，使得以行動手機裡的3D立體視覺裝置拍

攝出來之3D立體影片總是遭受惱人的畫面震動。且當使用者按下快門時，手抖

動造成影片產生嚴重的3D立體視覺不舒適感，因為3D立體視覺需要更多的眼部

肌肉和視覺神經活動才能在3D立體影片找到視線上的收斂點。因此，我們確實

需要參加International Conference on 3D Vision研討會找專家討論在行動裝置上修

正3D立體影像之視覺不舒適感之問題。 
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一、目的 

     International Conference on 3D Vision 2014 是齊聚各國科學及3D視覺技術專

家學者們進行研究討論之年度國際性重要3D視覺學術研討會，舉辦的委員會是

世界最大的3D視覺專業性協會，專注於3D視覺技術的研發和創新，並制定相關

的3D視覺技術標準，本硏討會約有一千多人投搞報名，實際出席人數約有一百

人，除與各學界人士接觸認識外，從中也瞭解科學和技術發展研究領域之重點，

並獲得許多學界硏究之重點資訊及成果，俾利作為後續3D視覺研究之參考。此

外，藉由三維立體視覺舒適化技術，並與行動裝置產業的合作，將全面帶動三維

高畫質大螢幕行動裝置產業一波新的成長，協助國內智慧型行動終端廠商，利用

行動終端裝置的發展三維立體視覺舒適化技術，吸引Google Android及Apple 

iPhone等國際大廠之目光，提高行動裝置三維相機鏡頭的附加價值並強化競爭力，

並促成三維立體視覺影像社群分享、三維立體視覺影像觀光導覽、高解析度多媒

體內容等產業的新興應用，帶動我國成為三維立體視覺影像顯示技術之領先者，

開創以三維立體視覺影像顯示技術導向行動裝置為主的下一代高畫質三維立體

視覺螢幕行動裝置應用產業。 

二、參加會議經過 

    會議日程從 2014 年 12 月 8 日到 12 月 11 日，為期 4 天。我在 12 月 8 日到會

議地點去報到完後，到每個 Session 去聽其他學者發表論文及精彩的演講，這樣

每天都去聽演講及與其他學者討論最先進的研究方向。我在 12 月 9 日點當天去

聽發表 3D 立體視覺的論文，當天參與聽講人數約有 60 人左右如圖 1。這個 Session



5 

 

總共有 6 篇論文發表，在發表的過程中我當場提問，我也和他們討論問題，也在

這些問題及對談中找到可以延伸下去做的研究，收穫良多，Session 結束後我又

與這些學者私下熱烈的討論，才了解國外研究的先進。圖 2 是這次會議的議程。 

 

圖1 會議發表論文現場 

 

三、與會心得 

    今年參加號稱世界主要的International Conference on 3D Vision 2014國際會議

(3DV 2014)如圖3，由於在會議中所學到的不僅對於做研究上的思考及方法，實驗

上實驗技巧及實驗工具的操作都有極大的收穫。此外，這次會議介紹了許多3D

立體影像處理解決上述的問題，如非線性視差映射、時間差的3D立體視覺舒適

度、3D立體左右影像匹配法、3D立體影像深度一致化。也有些3D立體影像處理
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技術應用到新興的醫療影像3D立體人臉識別、3D立體影片視覺舒適度、2D影像

轉3D影像、3D立體影像編輯工具、3D立體電視、以及3D立體相機等．．．因此，

讓我了解到3D立體影像處理技術已被廣泛地用於各種不同領域。 

 

圖 2 議程 
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圖3 3DV 2014會場及3D立體研究展示 

四、考察參觀活動 

    本次會議地點在東京大學，也參觀東京大學設計相關科系如圖4，這對本系

發展方向有很重要的參考價值，也對日本設計教育有了更深一層的認識與了解。 

圖4 東京大學參訪 

五、建議 

    感謝教育部的經費補助給予出國參與國際學術會議的機會，不僅能了解國外

研究成果更能拓展國際觀。希望教育部能給予更多補助參與主要大型國際學術研

討會，由這次的參與會議，我深深感覺到在日新月異的多媒體領域實有必要多出
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國與外國學者交換研究成果之必要，並且因為這一次機會得以擴展研究及國際視

野，本次會議提供了與國外先進學者切磋及學習的機會。而我也因此次出國而獲

益良多，論文部分得到了很多有益的建議。 

六、攜回資料名稱及內容 

    The proceeding of 3DV 2014。內容即為本次會議所有被錄取的研究論文。 


