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摘要
「RoboCup JapanOpen 2013機器人大賽」於 2013.05.04 至 2013.05.06 在日本東京舉行，RoboCup JapanOpen機器人大賽是機器人學與人工智慧的研究先驅，致力於將機器人的性能提升到最高，並期望在2050年時，機器人能實現在世界盃足球賽贏得冠軍的夢想。本團隊繼RoboCup JapanOpen 2012後第二度參加標準平台組(SPL League)的比賽，並於比賽中脫穎而出，拿下第二座冠軍。在這場賽事中可以鑑別出各隊伍所發展的機器人程式和策略上的優劣。經由這次的比賽，我們再次肯定了本團隊的能力，但也看到了一些還須補強的地方，我們期許自己能改進這些地方並希望未來有機會可以參加全世界的機器人世界盃大賽。
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1、 目的
本次出國主要的目的為參加「RoboCup JapanOpen 2013 機器人大賽」。也希望能在比賽的過程中發現並改進與其他隊伍間的差異，經由國際間比賽的交流，進而加強自身研究發展的水準。RoboCup JapanOpen 2013 機器人大賽共分為機器人足球賽(RoboCup Soccer)、救援機器人(RoboCup  Rescue)、家用機器人(RoboCup  at Home)、青少年機器人組(RoboCup junior)、人形機器人組(Humanoid League)及標準平台組(Standard  Platform  League)六項競賽。由於本實驗室致力發展NAO人形機器人(標準平台組專用機器人)，因此報名參加標準平台組(Standard  Platform  League)的比賽。
2、 比賽過程
5/2~5/7：
本團隊 5/2早上搭乘遊覽車，將行李、機器人與工具運送到桃園
國際機場，搭機前往日本東京。5/2號晚上抵達飯店，5/3中午就前往
比賽會場，完成報到程序後就開始機器人測試與調整。
5/4：
5/4號早上 8 點到比賽會場開始調整機器人，為了早上的第一場比賽作準備
，早上的第一場比賽對手為Tokyo Denki University，最後我們踢進一球以比數1:0結束比賽。第二場比賽為我們和台北科大的比賽，比賽開始後我們立即踢進一球，但由於今年比賽存在同色球門的問題，我們的機器人隨後因為此問題踢進自己的球門，使對方獲得1分，但好險我們的機器人又隨即恢復正確的定位，再度踢進對方球門得分，因此比賽以2:1結束。而在當天的最後一場北科對東京的比賽中，北科亦因為同色球門問題而踢進自己球門造成比賽以0:1結束(北科:東京)。
5/5：

這天早上我們一樣8點到比賽會場開始調整機器人，這天的賽程和前一天一樣，第一場比賽我們以2:0贏了Tokyo Denki University，這場比賽的勝利讓我們確定挺進冠軍賽(此時我們的積分為9分，東京3分，北科0分)。第二場比賽為我們和台北科大的比賽，北科大自昨天輸給東京隊後十分積極修改他們的程式，加上我們的機器人因為機械老舊關節出了一點小問題。故這場比賽以0:3結束。這天亦是AI Challenge Special Interest Group Symposium(人工智能特殊興趣研究小組研討會)的發表日，而我們的論文Autonomous Humanoid Robot Playing Scenario for Autistic(自閉症兒童之自動化人形機器人玩伴場景) Children是一篇關於利用開放原始碼可進化型機器人Darwin OP robot 治療、教育自閉兒童的研究，亦在發表會上獲得十分正面的評價。
5/6：

這天早上為北科對東京的亞軍季軍戰，戰勝的一方將和我們爭奪冠亞軍，最後北科以1:0取得冠亞賽的資格。下午是我們和北科的冠軍戰，戰況十分的激烈，最後我們以3:0獲得冠軍。
本次參賽名單如下：
1. 電機工程學系 許宏銘 副教授(左二)
2. 電機工程學系 張銘嵐 研究生(正中)
3. 電機工程學系 鄭宇呈 研究生(左一)
4. 電機工程學系 何冠逸 研究生(右一)
5. 電機工程學系 陳玟君 研究生(右二)
6. 電機工程學系 黃威崴 研究生(右三)
7. 電機工程學系 周祿敏 研究生(最後排)
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3、 比賽結果
DAY 1：
本團隊VS東京-1:0
本團隊VS北科-2:1
北科VS東京-0:1
DAY 2：
本團隊VS東京-2:0
本團隊VS北科-0:3
北科VS東京-0:0
DAY 3：
準決賽(北科VS東京)-1:0
決賽(本團隊VS北科)-3:0
本團隊獲得優勝！
4、 比賽心得
    本次比賽最大挑戰為和去年不同的場地結構，相較於去年的場地，今年的場地變大了，且球門由藍黃雙色變為雙黃色球門。因此，對機器人比賽來說有更多的可能性，機器人可能因為定位錯誤而踢錯球門，或是因為場地變大了而導致找不到球的情形。我們今年仍未完全解決這2個問題，且也尚未解決機器人間彼此溝通通訊的問題。加上尚未熟悉新購置的機器人的用法，以致於我們雖帶上了2台新購置的機器人，卻無法在比賽中派上用場。這些都是我們未來仍需努力的地方，我們希望明年我們可以完整解決這些問題，並在比賽上有更好的表現。
5、 建議
 1. 出國比賽，累積經驗
從這一次的比賽過程中，可以發現比賽的經驗是獲勝的關鍵之一。就如同今年獲得亞軍的北科大Taipei Tech隊，他們吸取了去年的經驗，在今年有了十足的進步，因此今年與北科的比賽，亦讓我們一度陷入苦戰。雖然我們拿下第2座冠軍，但我們不敢因此自我滿足，我們認為每一次的經驗，絕對會讓我們今後有更好的成績。因此建議校方能多多鼓勵並資助學生出國參與機器人世界比賽。
2.  足夠的空間
在準備這一次的比賽過程中，發現學校內並沒有很好的空間，長10公尺寬7公尺，讓我們架設比賽場地，導致我們只能使用舊規則中的長7公尺寬5公尺的小場地來練習並進行測試與準備。如果有足夠的空間與設備，讓有機會參與比賽的團隊有良好的環境去架設比賽場地來進行研究與準備，應該會有更好的成績。
3. 加強自我能力
吸收了比賽經驗之後，接下來就是成員的自我精進，確實的分工合作，設計改良新一代的機器人程式與策略，同時加強程式寫作的能力來配合，希望能讓機器人的定位更快更準確。並且記下本次比賽或準備過程中所碰到的各種問題及其解決方法，讓接下來的賽前準備能夠更加完善。痛定思痛，在經過一年的努力後，我們相信未來將會有更長足的進步。
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