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摘要
第十七屆布魯塞爾國際短片影展於2013年4月23號在比利時首都布魯塞爾市展開。承蒙國立雲林科技大學數媒系承辦教育部「第八屆2012全國技專院校電腦動畫競賽」，為協助全國技專院校學生參與全球各項動畫競賽，此次由國立雲林科技大學副教授邱怡仁帶領得獎學生徐瓏愷，所創作之動畫短片「攝影師」，方能有此機會拓展國際觀。此次參訪除參與影展影片巡迴放映、與頒獎典禮，也對比利時當地的動漫歷史有了深刻的認知，並藉此吸取國外不同影片創作者的拍攝風格與切入議題角度，增廣了對影片創作思維上有更多元的創作觀。
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1、 目的
  本次參訪為教育部「第八屆2012全國技專院校電腦動畫競賽」計畫，依照本計畫內容除輔導技職院校學生參與國際競賽，增加國際能見度與發揚國家聲譽外，學員作品入圍影展後，亦透過補助學生參與國外影展，擴大學生國際視野與動畫創意能力。此次入圍布魯塞爾國際短片影展動畫短片「攝影師」，經由參與國際影展，來進一步了解國際影展的盛況，與國際間交流動畫與短片創作，藉此參訪觀摩提升自我的學習動力，擴展國際觀，並與世界影片創作朝流接軌。

2、 過程
  本次參展於4月30日出發，於5月6日抵臺，由國立雲林科技大學數媒系副教授邱怡仁老師帶隊，成員共兩人，於2013年4月30日搭機前往比利時首都布魯塞爾。此次入圍作品「攝影師」屬該影展Next Generation 4單元。 此次參訪於5月1日開始在布魯塞爾國際短片影展舉行地點進行觀摩。於5月2日影展規畫觀賞該單元各國入圍短片，同時本短片也在當地影院Théâtre Mercelis採公開售票方式放映，影展並讓觀眾對所觀賞的短片單元進行喜愛程度票選。最後在5月5號進行最後頒獎典禮。

布魯塞爾影展概況
  布魯塞爾為比利時首都，同時也是歐盟的總部，在歐洲扮演著重要的樞紐。當談到在比利時最重要的藝術文化資產就屬赫吉(Hergé)在1929年開始繪製的《丁丁歷險記》連環漫畫最為出名，隨著時代的演變，連環漫畫逐漸改編成以2D動畫的方式呈現，至今更由知名導演史蒂芬史匹柏當成題材以真人動態捕捉系統拍成3D動畫長片，其重要性無庸置疑，也由此得知動漫產業對在比利時的重要性。

  此次入圍的布魯塞爾短片影展(Brussels Short Film Festival)成立至今已經邁入第17屆。此次影展共區分成三大類，分別為National Competition、International Competition、以及Next Generation。當中National 1Competition區分成6區、International Competition區分成10區、Next Generation區分成6區、而學生徐瓏愷的作品「攝影師」則被歸類在Next Generation 4，此次影展參賽總作品數量共達3000多件，當中包含1000多件學生作品，最後總入圍影片數量為40餘件。由此可知影展規模相當龐大以及競爭的劇烈程度，同時在布魯塞爾市區處處能見到各式各樣的影展宣傳海報與旗幟，可見主辦單位對這次影展的重視與用心程度。
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        圖一：沿途路上的文宣                   圖二：餐廳餐桌上的桌墊文宣

影展現場5/2-5/5

  此次行程從4/30搭乘荷蘭航空由桃園機場飛往阿姆斯特丹，經過長時間的飛行抵達布魯塞爾機場之後，隨即有影展的工作人員接送我方到影展辦公室，並在飯店內細心的告訴我方這幾天的行程與各項資訊，並給予此次影展的相關文件包，裡面放有個人識別證、影展邀請函、電影撥放展次門票等等。
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    圖三：抵達辦公室領取相關文件                  圖四：相關文件內容 

  根據官方提供的入圍手冊得知，此次入圍的作品大多數是以真人實拍的劇情片為大宗，反之3D電腦動畫類型在此次影展則顯得寥寥無幾。此外影展更安排每部入圍作品在指定的三間電影院內，依照不同的競賽組別採售票的方式進行播放，徐瓏愷的作品是在當地時間5/2號晚上七點播出。
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        圖五：上樓梯前的驗票口                    圖六：桌面上的文宣品

  影片放映前我們提前來到現場，在布魯塞爾的電影院裡充滿著濃濃的異國風格，與台灣常見的威秀影城等等高級電影院差別很大。沒過多久時間影片就開始播放，徐瓏愷的作品是排在第四順位播出。
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          圖七： 影展放映廳                     圖八： 影展放映廳查票人員





3、 心得
  5月5號影展接近尾聲，來到了頒獎典禮，雖然很遺憾的並沒有得獎，但學生有作品獲得入圍即是肯定。而且此次的影展也是收穫非常大的，除了了解比利時當地的漫畫歷史發展過程外，也觀摩了歐洲國家不同的影片風格，增廣了對影片拍攝上有了不同的認知，雖然動畫在慢節奏的表現作品不常見，但是否能將這風格融入動畫裡，也未必不可行。

  此次參訪也觀看了幾部歐洲國家的作品。經這幾天的觀察，歐洲人的生活步調緩慢而充實，當地居民可以花一兩個小時，在餐廳吃飯聊天或者在公園、餐廳外頭悠閒帶著墨鏡曬著暖暖的太陽，或許如此，該民族性格也同樣反映在他們的作品當中。因此在題材選擇上非常大膽且無拘束，如小孩為了不受父母管教約束弒雙親、同性戀議題、還有幽默的把自己當食物吃掉等。拍攝的步調上常見非常緩慢的故事鋪陳或內心戲，這與台灣的電腦動畫須在幾分鐘內完成的快節奏進行有著明顯的差異。

  而比利時因為是西方國家，前往此處每天幾乎得面對不熟悉的語言與外文指標，因此外語程度也是必要的，學生也應加強外語能力，如此才能為自己打開接軌世界的第一扇們。
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          圖九：頒獎典禮會場                     圖十： 記者會現場



4、 建議事項
由於教育部與雲林科技大學所舉辦的電腦動畫競賽，這個難能可貴的機會除了讓我們台灣學生的作品能夠在國外展示，增加台灣的國際能見度，也同時讓提供了機會去觀摩世界各地的不同文化所培育出來的影片風格，也希望台灣有關政府機關部門也可以以外國影展為借鏡，積極舉辦相關大型國際影展，除了可觀摩各國不同的影片風格，更重要的是可以激勵國內影片創作者，能見長而補短，同時亦可為台灣增加知名度與觀光收益。也期待能夠讓這麼有意義的競賽繼續的舉辦下去。
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