出國報告(出國類別：考察)

亞洲圖像大展評審和學術交流活動
　　　
服務機關：國立臺南藝術大學

姓名職稱：余為政 動畫藝術與影像美學研究所所長
派赴國家：日本
出國期間：101年10月23日至101年10月26日

報告日期：101年12月06日
摘要

參加每年一度的國際數位內容大展Asiagraph參展特別感到具有意義，因為身為Asiagraph的創始成員之一並擔任動畫類評審多年，深有感觸，特別是韓國、大陸方面的動漫作品發展相當快速，可能是經濟力量的加持，質與量方面都有表現，台灣可能更要加把勁，提昇水準才不致落後。同時作為台灣首座動畫高等學府的南藝，過去於Asiagraph及國內外其他動畫影展，本所同學的作品成績有目共睹，為保持視野領先優勢，這趟帶領多位同學前往實地探訪，除動畫領域見到多位重量級人物外並至東京相關設施探訪和學習，創作有關的著名場所如上野西洋美術館、神田古書街、三鷹吉卜力動畫美術館、東京影展東寶電影中心等。
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本文

目的：

日本每年一度的Asiagraph評審工作參與及大會會場考察和研討會交流並帶領同學們實地教學。由於余老師身為Asiagraph創始會員之一，每年參與針對數位內容的亞洲最大盛會，及每年所擔任評審，而直接參與到的聯繫功能，同時並讓台灣學子們藉由參與活動達到國際視野的擴展，保持台灣動畫創作與國際的交流，是此行最大目標。
過程：

抵日後即與同學會合，並於重點場所先行參觀。晚上參與Asiagraph評審會之聚餐及交換今年評審心得，Asiagraph開幕的參加。雖然日本因海嘯及經濟不振未能如往年般盛大，但還是極為專業並引進數位內容產業、技術及學術研究上的最新成果展示。許多專家包括新近崛起的細田守導演，相互交流甚歡。

細田導演的作品＂夏日大作戰＂在台灣亦有極熱烈的反響並允諾有機會一定來我校拜訪。Asiagraph的動畫項目極為豐富，可以看到從印尼、泰國到台灣、大陸的新人創作。台灣作品每年參賽水準不均，今年的作品較無特色，但同學們皆認為此行十分值得，獲得許多寶貴的見識和經驗。其他時間則全體貨分別探訪如上野西洋美術館、吉卜力動畫館、六本木東寶電影中心及神田古書街等相關設施地點。
余為政老師日本行程

	日期
	內容

	10/23 (星期二)
	早上搭高鐵，往桃園機場搭國泰班機赴東京，抵達東京已是傍晚時刻。赴住宿處與參展同學會合，確定明天行程


	10/24 (星期三)
	就住處附近參觀文教氣氛濃厚的上野園區，包括西洋美術館及著名的藝術學府，也是本校姐妹校的東京藝術大學等。
下午赴六本木參觀東京國際影展，晤見電影界朋友，資深製片人片原朋子小姐及北京電影學院前來參展的攝影師劉又年先生，並順便談要未來雙方交流的可能性隨後參與Asiagraph動畫單元策展人喜多見康的評審聚餐，見到本屆日籍評審如大島先生（日本數位內容協會副理事長）、磯崎太－（日本Do動漫公司執行長）等多人，也同時對於今年入選及得獎作品確認，台灣今年表現不如去年，大陸作品則突飛猛進，值得注意。



	10/25 (星期四)
	一早，和同學們齊搭海鷗線赴東京國際新展覽及會議中心的台場高科技園區，也是Asiagraph會場的未來館。早上的開幕式由Asiagraph執行長，國際著名數位大師河口洋一郎主持。會場針對時下熱門的3D立體影像及最新設計的動畫處理系統Advanced MOCAP以及國際動畫及數位藝術技術方面之發展作相當詳細、精采的展示。 
本屆特別來賓是新生代動畫導演中最負盛名的細田守，與同學們一同參與他與河口教授的精采論壇，會後並與細田導演等人合影留念，並同時與參展的國際學府如瑞典Gotland大學數位藝術學系的師生，以及日本方面包括東京工業大學、九州大學、東京大學、數位好萊塢大學（Digital Hollywood University）等單位做更直接的交流，同學們接觸到更多的學習途徑及結識國外朋友而備感興奮。



	10/26 (星期五)
	早上搭車到成田機場返回台灣。




心得及建議：

同學過去都在Asiagraph得過佳績，贏得大獎或入選，表現水準相當好。動畫單元策展人喜多見先生也對同學們的作品非常欣賞。但這次強敵環伺，今年參賽的大陸作品眾多，且作品內容及參賽的技術包裝上都進步不少，而亞洲各國，特別是韓、日、甚至馬來西亞、印尼這方面都掌握的很好，台灣作品技術及創意不弱，但欠缺本土性及獨特性，無法脫穎而出，殊為可惜。
具體建議：

利用參與Asiagraph這個平台與國際特別是主辦國日本的接軌，目前已總獲策展人東大名教授河口洋一郎的同意，將此活動或相關展出移到台灣舉辦，如能聯合台灣教育及業界單位共同推動，便可擴大台灣相關作品及業界實力在國際數位內容產業及教育活動上的能見度。
希望有關單位能夠注入較多的補助經費，讓國內更多的學校及師生能夠參與此亞洲盛會，並期獲得未來主辦時大會的執行經驗，讓更多的創作者及同學親身體會及觀賞到不易見到的優秀作品及直接的創作展出經驗為具體作法。
附錄一
照片集
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	南藝同學參觀上野西洋美術館，該館與６０、７０年代中對於日本的現代藝術，電影美術及動畫藝術的推動有著極大影響力。
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	2012年Asiagraph的開幕及表彰式。策展人河口洋一郎教授主持。
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	新堀起的名動畫導演細田守於專題中的對談，從動畫的觀點來切入日本獨特的美學表現方式。
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	余老師和所上研三幾位同學親臨盛會，聆聽演講。
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	適時舉行的第25回東京國際映畫祭亦讓同學們大開眼界。
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	Asiagraph舉行地”未來館”的設計頗為巧思。
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	整館主題於科技、藝術文化及地球環境之概念下呈現。
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	南藝全體與河口教授及細田導演共同合影留念。
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