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第 26屆德國柏林國際短片影展參展心得
interfilm 是歐洲最重要的短片影展之一，也是歷史第二悠久的短片展，小組對於能夠入圍本屆影展，都感到十分榮幸，能有機會能與世界各地優秀的動畫與設計人才交流。從離開台灣的那ㄧ刻，小組成員們都帶著高興與學習的精神，出發前往德國，兩位成員更是第一次出國，ㄧ路走走停停，深感世界的遼闊。歷經17 小時的轉機與飛行，抵達德國已經是當地下午時刻，
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隨著飯店的接送車抵達入住Hotel Artim 飯店後，匆匆卸下行李，便搭上德國U-bahn 地鐵前往影展地點，散步於德國柏林街頭，閱覽隨身旅遊書籍後，才驚覺下塌地點是德國柏林知名的觀光景點同性戀街，到處掛滿彩虹旗，地鐵站歷史悠久，到處懸掛著歷史悠久的海報，飯店距離影展莫約25~35 鐘，出了地鐵站後，就看見若大廣場，中間有相關影展的標誌雕像，旁測就是撥映的戲院門口，在詢問相關大樓人員後，才知報到處在另ㄧ棟大樓二樓，進入該空間後，馬上感受到國外影展隨性與感性的ㄧ面，好似在PUB、Long Bar 的二樓空間中，就是報到會場，與interfilm 工作同仁接洽，隨行拍照後，必須等到第二日才能領到識別證件，故成員們紛紛先在戲院外留影。
參訪第二日拿到識別證件後，急忙趕往戲院會場，觀看各式展出影片，影片類別與種類繁多，需要依據識別證再到撥映的戲院中，於開場前20 分鐘領票，可能是受限於影展座位有限，每每到了各場次撥映的前ㄧ刻，就會看到影展門外ㄧ群群來自世界各國的民眾，三三兩兩相聚聊天，開場前常是擠滿的群眾，好不熱鬧，真的好似一場影片的嘉年華會，從世界各地的專業短片從業人員在這一刻相互聚集，相互分享過去ㄧ年工作甘苦談，或是齊聚觀摩各類影片，增長個人專業視野，就好像是在台灣約幾個朋友去電影院看場電影的那種感覺，他們對於這種影展抱著很輕鬆的態度去看待，不像是為了得獎才去參加比賽在進入柏林影展觀看影片後，感受到外國人對影展的熱情與獨到之處，此種影展的形式與氛圍是台灣少見的，在隨性幽遊的氣氛中，即使是這樣，影片成熟度與軟硬體方面，讓小組成員們大開眼界，不管是複合媒材、2D 動畫、純3D 動畫、逐格動畫、短片實驗性影片，都是很有實驗性的味道，每部影片都具有十分強烈且獨特的風格，讓人驚覺看片時間的短暫。
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本組影片 AHOLIC 分類在國際競賽片類中的01 動畫類別中，當日場次共計有14 部影片參與播放，本組影片後現代最常用的混仿(pastiche)為創作核心風格，透過手繪、集錦嫁接、拼貼合成、風格雜糅等視覺語彙，發展成動畫風格，描述當代女性對美貌的迷失，整合虛假與實體交錯場景，以後現代影像風格，透過價值、慾望、誘惑、完美、代價等五個省思，探討討艷
核心議題－人工與自然背後的美麗謊言。當影片被公開播放的那ㄧ刻，從來沒有想像過可以在若大的電影院中看見自己的作品，這種感覺很奇妙，但是也深覺自己能力的苗小，播放的影片中多數都是專業者的作品，光是每部影片的致謝幕常常一串贊助商或相關廠商，都讓小組深深覺得專業嚴謹與態度的累積，這些成果真的不是一朝一日ㄧ觸可即，都是需要下功夫努力而來。
頒獎典禮更是看到來自 100 多個不同國家，各類人種齊聚ㄧ堂，非常熱鬧，典禮前先來一段即時的音樂演奏，在隨性歡樂的氣氛中帶入主題，先由主持人介紹相關評審，本屆評審中有一位來自中國，是歷年來的首例，也讓本組感到親切，影展多是歐美人士，難得見到東方臉孔，影展頒獎時都會先介紹評審、得獎者、得獎者在發表感言，而後觀看得獎影片，這樣的流程讓人感到十分流暢，雖然獎項非常有限，ㄧ個類別通常都只有一個獎項，所以能夠脫穎而出的影片，真的是非常的不簡單，很慶幸有這樣的機會參與國外影展盛會，透過觀看各國入圍作品深刻體會到自己的渺小，不管在技術和劇本內容的表現，都有很大的差距，或許就是國情的差異和藝術的培養，這也是為何一到達德國就被當地街景和文化所震懾到，國外作品的豐富性和創意及原創性都非常強大，擅長利用各種不同媒材的結合，透過短時間的視覺表現，就算沒有對白說明，也能深刻感受到影片所表達的內容。
大多的動畫作品皆偏向幽默化的方式去呈現，也較受觀眾喜愛，當中有一部印象深刻的作品MOBILE 就是此類型的動畫，利用懸吊的裝飾玩偶為元素，以牛渴望和心愛的小老鼠相聚為劇本內容發展，展開有趣且無裡頭的過程，每個動物配角都有其特色表現的地方，當中的運鏡和音樂的配合都非常吸引人，影片播放的過程中笑聲不斷，結束後的掌聲也明顯的較為熱烈，之後了解此作品不僅入圍了國際競賽也入圍了兒童類動畫，更獲得了兒童類最佳影片的殊榮，另一部吸引我的影片則是利用不同手法呈現的A LOSTAHND FOUND BOX OF HU 運鏡都很出色。片頭一開始以2D 精細手繪的解剖插畫，敘訴著一名年輕男子如何面對父親面臨癌症死亡威脅，之後混合了風格獨具的3D 動畫，從一種內省的聲音描述年輕人的情感變化，帶著悲劇的幽默、滑稽與，技術高超的媒材混合動畫十分發人省思，這項作品也獲得了International competiton-best film(國際競賽類最佳影片獎項)。
經過短期卻又非常充實的影展觀摩，小組自身對於動畫或者電影又有了不同的感受，往後自己除了嘗試利用較幽默的劇本創作，在技術上更要增進自己的能力，期許有天能夠在次參加此性質的影展，接受各國的掌聲。希望台灣能有這樣歷史悠久具專業獨到的影展形式，或是在數位媒材與藝術人文上更加的提升，亦可舉辦相關的教育觀摩影展，讓有志ㄧ同的學生與專業人士能一同分享優質作品。
