公務出國報告

參加國際多媒體會議MMM2010會議與發表數位化成果出國報告

服務機關：國立故宮博物院

出國人職稱：技正兼科長 
姓    名：謝俊科
出國地區：大陸重慶地區
出國期間：99.1.5~99.1.9
報告日期：99.2.26
公務出國報告提要

出國報告名稱：參加國際多媒體會議MMM2010會議與發表數位化成果出國報告
                                               頁數__9_   含附件：否

出國計劃主辦機關/聯絡人/電話

國立故宮博物院/鄭美珠/28812021ext2225

出國人員姓名/服務機關/單位/職稱/電話

謝俊科/國立故宮博物院/教育推廣處/技正兼科長/28812021ext2151.8437

出國類別：會議

出國期間：99年1月5日~99年1月9日 

出國地區：大陸重慶地區

報告日期：99年2月26日

分類號/目： 

關鍵詞：多媒體  毛公鼎數位化研究

摘要

本次參加國際性多媒體MMM2010會議，會議中，代表本院發表數位化成果。會意並邀請學界美國Pittsburgh大學教授Shi-Kuo Chang 與業界微軟亞洲研究院研究員Shipeng Li 及 Google公司研究員Hartmut Neven等分別發表可能影響人類未來生活的科技發展項目。
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壹 目的

(一) 發表數位化研究成果

(二) 了解多媒體發展現況

貳、過程

行程

	日期
	事件
	備註

	1月5日
	抵達 重慶機場
	前往會議地點

	1月6日
	行動運算研討
	行動運算研討、語意學習觀念、臉與手勢識別運用

	1月7日
	影像搜尋
	影像搜尋、多媒體探勘

	1月8日
	語意影片
	語意影片

	1月9日
	返抵 台灣桃園國際機場
	


参、心得

本會議詳細資訊如該會議網址
http://mmm2010.swu.edu.cn/MMM2010/index.php
本次行程目的有二：

(一) 發表數位化研究成果

本研究主要以毛公鼎為標的，透過科技以有趣的方式，讓觀眾體驗文物，並從中學習文物知識。主要科技為視覺運算風化/反風化(de-/weathering)技術及呼吸偵測(Ultra Wide Band)等技術，其中風化/反風化 概念圖解如圖一。呼吸偵測器(UWB)安裝情形，如圖二
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圖一：左一為風化樣本；左二起為風化模擬過程
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圖二：呼吸偵測器(UWB)安裝情形


運用上述科技，已建立基本架構，接下來將實際運用風化/反風化技術於毛公鼎3D模型，並配合觀眾呼吸節奏，產生一個會呼吸的毛公鼎裝置，運作過程，例示 如圖 三。
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圖三：以風化及呼吸偵測技術實作毛公鼎互動教育媒體
 (二) 了解多媒體發展現況。

分別說明重要新觀念如下：

(1) 慢智慧系統(Slow intelligent system)：美國Pittsburgh大學Shi-Kuo Chang教授，說明一般電腦以求快為主要發展要求，但另ㄧ發展方向，則求在較無時間限制下，取得很好結果的方法。並有趣的舉華人成語為例，惟上智與下愚不移，巧妙的說明了兩個不同的發展方向。

(2) 媒体2.0(Media 2.0) 新媒體的演化? 


近年來，網路上有許多新發展，該研究整理如圖四。
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圖四：Shipeng Li 研究整理(2008)

由微軟研究員Shipeng Li說明新媒體演化的幾樣重要特性：

(a) 民主化的媒體生命流程Democratized media life cycle:如圖五
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圖五：民主化的媒體生命流程，Shipeng Li 研究整理

(b)資料驅動價值鍊 Data driven media value chain: 

資料意指範圍包括媒體本身、使用者提供的資料、慣用資料、詮釋資料及鏈結資料等。

(c)去對化媒體模行Decoupled media model: 未來系統需要能隨處執行(run everywhere)

(d)解構多媒體內容Decomposed media contents:

將媒體細化成有意義的小單元 ，例如將網站，做成媒體網站( media web)
(e)去集中商業模式Decentralized media business model: 

從大集中模型(centralized big-head model)到分散長尾模式(distributed long-tailed model)

(f)弱化媒體邊界Deminished Media Boundary:尤指虛擬與實體界線，本院相關多媒體發展，也是本特性實力之ㄧ，如雍正展多媒體，見圖六。
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圖六：本院虛實整合設計的多媒體實例
(3) 視覺辨識系統之設計(Designing a Comprehensive Visual Recognition System): Google研究員Hartmut Neven說明視覺辨別在未來的發展重要性， 

(4) 在電視環境瀏覽個人檔案(Browsing Large Personal Multimedia Archives in a Lean-Back Environment)：Dublin 大學Cathal Gurrin則提出電視環境的遠距輸入設計準則:

- 盡可能減少觀眾輸入

- 越簡單的使用方式，越能讓觀眾提高滿意度

- 將複雜概念視覺化

(5) 媒體百科Mediapedia：Mining Web Knowledge to Construct Multimedia Encyclopedia：新加坡大學Richang Hong提到近期網際網路上出現新興現象，例如：Web 2.0 , Wikipedia, Flicker, YouTube 等等，作者提出新的Mediapedia觀念，主要有下列幾項特性：

- 以多媒體形式，表現個人

- 自動化的

- 動態的、最新的

- 彈性而可擴充的  
肆、建議

(一) 院內多媒體發展，應漸漸注意媒體性質的多樣化發展。

(二)
未來，待影像搜尋技術較成熟，應可提升對觀眾的服務水準。

(三)
未來，語意技術可加強典藏資料庫功能。

(四) 本院全球資訊網推廣運用，宜參考長尾理論思考具體作為
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