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壹、緣起與目的：

以數位科技保存有形與無形文化資產是近二十年來來全球博物館界與文化資產相關機構致力進行的工作。不同類型與材質的有形文化資產如傳世文物、考古遺物、遺址、建築古蹟、照片與影像文物等之數位典藏建置自90年代至今在國內外均已累積相當成果。相對於此，傳統工藝技術及其涵蓋的材料、工具、工法以及藝師工匠的傳承歷史，則是近幾年來文化資產數位保存領域裡頗受關注的項目。此次出國參訪緣起於參與本院九十五年數位博物館子計劃「天工開物－傳統工藝數位資料庫」建置工作，需要廣收文字與圖像記錄，並參照傳世實物及現存工藝技術資料，加以彙整呈現。在工作過程中，實體物件與影音記錄持續轉換為電子訊息，在層層格式化的儲存與傳輸中，不禁思索傳統工藝的精微內涵與製作背後人、事、物的脈絡在數位時代究應以何種方式方能兼顧形質，加以完整保存與適切傳達。為求實地觀察國外博物館對於文物製作材料、工具、技術，在實體展示與數位媒材上交相應用的方式，以及工藝技術電子資料建置現況，遂以工藝中的傳統與現代為出發點，於95年12月19日至24日赴日本神戶市參訪當地三所公私立博物館的典藏內容與展示方式，並蒐集相關研究資料作為未來數位博物館傳統工藝子計劃改進研發之參考。

貳、過程：

	日      期
	地     點
	說       明

	12月19日 (週三)
	台北－大阪－神戶
	啟程 

	12月20日 (週四)
	神戶
	參觀神戶市立博物館常態展及數位展示內容

	12月21日 (週五)
	神戶
	參觀神戶Fashion Museum常態展與特展 

	12月22日 (週六)
	神戶
	參觀神戶市立博物館特展並查閱館藏文物影像資料

	12月23日 (週日)
	神戶
	參觀竹中大木道具博物館傳統木作工藝展示內容並

赴Fashion Museum圖書館查閱傳統工藝研究資料 

	12月24日 (週一)
	神戶－大阪－台北   
	返程


參、心得
  此次往返共六日的行程共參觀三所公私立博物館之展覽及其典藏數位化呈現方式。 分別敘述如下:

(1) 神戶市立博物館 (Kobe City Museum)
神戶市立博物館成立於1982年。現址建築原為建於昭和10年(1935)東京銀行神戶分行所在。館藏文物則來自神戶市立考古博物館與南蠻美術館兩處舊藏。創建之初，展示與收藏的主軸即定位於「東西文化交流及其變貌」。目前除展出神戶地區考古遺址與出土文物，館藏常態展的重點在於呈現神戶自日本江戶時代開港以來對外貿易與文化交流的不同面向。展示主題包括:鎖國時期的日本與其他國家、江戶時代的兵庫津、開港與國際貿易、明治維新與日本的現代化。至於與歐洲文化接觸相關的南蠻美術，參觀期間因舉辦法國奧賽美術館名品展並未展出，但有多媒體電腦影音設備可供觀覽查詢。
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神戶市立博物館數位展示區一角

(電腦由參觀者自行操作。左側看板説明內容與路徑)
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數位展示內容選單
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在數位典藏展示區觸控式螢幕前凝神觀看的

    長者
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典藏數位資料庫中關於江戶時期工藝品的一覽表



 (二) 神戶織品服飾博物館( Fashion Museum) 

位為六甲島上的神戶Fashion Museum 成立於1997年，是日本首座以織品服飾與時尚為主題的博物館。由財團法人神戶市產業振興會管理經營，設立的目的在於推廣與發展神戶市作為日本時尚之都的織品服飾產業及人材培育。其營運發展方向則以推動博物館與教研機構的合作為重點，即以“學館協働”方式進行織品服飾研究及貴重文物的復原再製與活用開發。目前也成為1995年阪神大地震後神戶市重建的成果之一。 

博物館的展示空間設於高19層包含演藝劇場、商城、餐飲、旅館等多功能設計的”時尚廣場”( Fashion Plaza)大樓中。踏入位於一樓的展廳，挑高的樓板與燈光設計營造出有如劇場的效果，立即引導觀者進入東西方織品服飾瑰麗神奇的世界。展出內容分為常態展與特展兩部分。常態展動線依(I)素材、(II)色彩、(III)構造、(IV)設計、(V) 製作技術分為五區。每區均選取不限於亞洲，具有代表性的各類型文物加以介紹，所強調的不是縱向時間的發展，而是橫向地域的分布與多元的視野。其排比方式隱然提示觀者就不同地域的紋樣或技法加以思考與異同比較。此外尚有根據羅浮宮藏 David畫作復原再製的1804年拿破侖於巴黎聖母院加冕稱帝所著皇袍、金冠與飾物，以及18 世紀至20世紀歐洲服飾時尚的復原呈現。經由細緻考証，以原大原寸復原重現的物件，即是與其他教學研究機構合作的成果，這兩部分也是常態展區中著重於歷史脈絡的部分。

不同於一般織品服飾常態展示的是大部分展品均採開放式陳列，容許觀衆近距離觀察，不受展櫃或罩板的隔離。若干複製品旁甚至放置棉布手套，讓觀眾自行觸摸感受。
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神戶Fashion Museum  外觀 
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陳列室平面圖
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拿破侖加冕衣冠復原陳列
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歐洲十八世紀服裝史展區


另一別具意義的展示是該館十八至二十世紀摺扇的收藏。藏品以十八世紀法國、西班牙各種不同材質摺扇為主，尚包括若干清代中國外銷至歐洲的文物。目前此批藏品已有初步數位建置，參觀者可在附設的電腦中查詢檢索相關資料或細部瀏覽。
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常態展以外的特展部分大約以三個月為期更替輪換。參訪期間該館推出的特展主題為“更紗與印染服飾”，涵蓋十八世紀至二十世紀上半葉，印度、爪哇、中東、歐洲地區的染色花布，並展出二十世紀歐美與日本、琉球著名設計師如 Emilio Pucci (1914-1992)、Mariano Fortuny(1871-1949)、Christian Dior ( 1905-1957)、Rudi Gernreich (1922-1985)、城間榮喜(1908-1992)、藤本ハルミ( 1927- )等採用現代素材與技術設計生產的印染布料與服裝。陳列室入口處，有一件大型裝置藝術，以數十件現代印花布襯衫環狀規律排列，形成一片色彩燦爛有如百褶裙面的作品。以此作為特展主題”印花布與時尚”的標幟，視覺效果相當突出。
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在展示推廣之外，該館尚附設一所對外開放的圖書館。書報期刊與視聽資料、電腦設備等頗為完備。除了織品服飾相關書籍刊物，還包括與藝術、生活、文化、民俗相關的收藏，例如洋果子、酒、食品、食器、庭園、建築、舞台藝術、民族紀行等。12月23日下午在館內查閱資料時，亦有不少服裝或設計科系的大專學生在使用館藏圖書資訊。其空間、設備與藏書內容對年輕學子的需求應有相當貼近的考量。

三、竹中大工道具博物館 (Takenaka Carpentry Museum)
    設於神戶市中央區寂靜巷弄中的竹中大工道具博物館成立於1984年，是一所以典藏、研究、展示、保存日本傳統建築木工工具的私立博物館。典藏範圍包括:

1. 大工道具

2. 伐採、製材道具

3. 锻冶道具

4. 雜作與其他工具

5. 式祭道具

6. 日本以外大工道具

7. 複製品、復原物件

8. 文獻史料

9. 參考圖書

10. 影音資料

展室共分四個常設展樓層。一樓展示主題為「工具的歷史」。首先以圖片與文字簡述由石器時代以至電動工具時代，工具與人類生活的密切關係。其次以現存實物、復原物件、古籍記載與壁畫、繪卷、古籍插圖中的描繪，鋪陳日本木造建築史的各階段中，工具與建築體的構件、裝飾的關係。二樓展示主題為「木料、工匠與道具」，陳列日本傳統木造建築使用的各類原木，木構建築楯接結構，設計模型、切割原木、量度尺寸、設計繪圖所使用的工具與工程前後的儀式典禮。三樓展示主題為「道具與鍛冶」，陳列木工道具製作上使用的金屬刃器的锻冶技術。地下室則陳列歷年展覽資料與多媒體資料，有數台影音播放裝置供參觀者自行瀏覽，計有近50支影帶，包括知名木工、金工藝師的手工製作記錄影像，內容相當豐富。
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竹中大工道具博物館入口處聳立的木柱(根據法隆寺金堂木柱復原製作)
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一樓陳列室 木鋸實物與圖片搭配展示
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          木構建築工程中的祭典文物
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木工具實物與圖片對照展示   
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二樓陳列室
	   [image: image18.jpg]


         三樓陳列室           
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 Video:日本、中國、歐洲之鉋
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 Video: 錐的製作與鍛冶技術－野島義治


肆、建議：

1. 此次參訪的三所博物館均屬中小型博物館， 雖然資源與各項條件無法與歷史悠久的大型博物館相比，但各自均以小而美的展覽方式，推出其獨特典藏。尤其對於在現代社會中因機械化與自動化的發展而瀕臨流失的傳統工藝如染織、木工、鍛冶，作系統化的保存與常態性展示，立意深遠。在連結傳統與現代的方式上，數位影音的使用隨處可見，但值得注意的是在此三所博物館中，影音展示內容大多著重於忠實的記錄與沉靜不喧鬧的播放。未見大量虛擬動畫與快速轉換的影像。在陳列室中，影像提供參觀者的是無法以靜態圖文確切說明的工藝流程與藝師的現身說法，或傳達傳統工藝中心手合一的精神與謹嚴細膩的工法，而非突顯聲光效果。如何將數位技術有效使用於傳統工藝的保存與推廣，充分把握動態與靜態資料的性質與意義，並將之適度融入展示設計中，應是規劃與執行數位博物館計劃時值得從長思考的。這幾所博物館在數位呈現上或許並未採用最尖端的技術或最眩目的效果，卻能與實體展覽相輔相成，發揮數位多媒體作為典藏與展覽之延伸功能。不求資訊量的龐大快速而求其內容精良適切，作法可供借鏡。

2. 原料、工具是傳統工藝製作的憑藉，圖稿、試樣則是製作流程的實証，對於實物研究均有重要意義。未來數位博物館計劃可考慮擴充以材質、工具或製作流程為主題之內容，並增加不同語文版本。

3. 同一項傳統工藝在亞洲不同文化之間或東西文化之間，有相近亦有殊異的發展。神戶服飾博物館與竹中大工道具博物館均將其視野擴及日本以外之亞洲甚至歐洲。以木工中的鉋為例，竹中大工道具博物館陳列出日本、中國與歐洲多款不同形式的鉋木工具，比較其異同與源流，參觀者可從中瞭解工具與文化的關係，進而思考東西方文明發展的脈絡，以小觀大，可擴及文化中食衣住行許多層面。在全球化的發展中，博物館可扮演更積極的角色，以紮實的研究與多面向的策展，增進民眾對於多元文化的體認以及對異文化的尊重與涵容。
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