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音像數位技術合作計畫-參訪大陸音像媒體創作與人員參訪報告書

摘要

臺南藝術大學動畫所余為政教授於95年8月22日至9月6日執行參訪大陸音像媒體創作與人員計畫。8月22日帶兩位南藝動畫所同學赴上海琉璃工房電子媒體部動畫中心實習，參與張毅、楊德昌導演合作製作一部動畫長片，以期增進學生與上海音像媒體創作人員之間的互動了解，並擴大明年與南藝的合作。期間一併拜會諸多音像數位技術合作單位如：大陸音像媒體上海美術電影製片廠(為大陸歷史最古老之動畫製片廠，專營國際市場早期以「牧笛」、「哪吒鬧海」等片走紅，近年走國外加工及合攝路線)，與資深導演製片主任周克勤相談甚歡。

8月28日赴上海濱江創意園區(登崑艷上海工作室)談南藝此次上海雙年會外展的參展事宜，並與南藝前來佈展的四位同學見面商量提供相關建議，9月1日再赴濱江創意園區與作後續的意見諮詢，2日與趕赴上海的動畫所史明輝老師、莊美雲助理討論3日開幕相關情事，3日赴開幕酒會與登崑艷先生、陳建北老師、美國CalArts加州藝術學院Steven Brown教授等人相談甚歡。期間並訪問上海當代美術館與陸蓉之策展人相晤。赴上海復旦大學影視系，時值暑假，僅能與該系李教授會面參觀設施。

赴上海同濟大學「新媒體中心」，與祖慰教授相晤，參看多媒體展示，談及2010年上海博覽會及南藝於動畫項目上海參與的可能，積極尋求更多合作機會。達成具體之合作事項為：上海國際間各所、各校，復旦大學己主動邀請南藝大動畫研究所共同編撰「世界動畫通史」一書，集兩岸學者專家之力共同完成此一有意義之學術計劃。
關鍵詞：琉璃工房電子媒體部動畫中心，上海美術電影製片廠，濱江創意園區，上海復旦大學影視系，上海同濟大學「新媒體中心」
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一、目的

此次大陸參訪主要以上海音像媒體創作及上海同濟大學等研究單位為主，以尋求更多國際資源的交流與合作，華人電影及動畫相關產品最大的市場在中國大陸己是不爭事實，近年來大陸著名各大專院校紛紛成立影像動畫、數位設計課程、出版相關書刊與台灣相關產業有關聯（國內動畫遊戲公司大都已在大陸上海、北京設立據點）而國內相關學術機構似乎急需積極與對方交流與合作，具體建立大陸動畫「人力資源」的流通管道，特別在製作領域、學術、藝術交流項目上實現。此外在「資訊交流」上（包括出版物及著作編寫計劃）也是重要的發展項目。

大陸目前也正在開拓數位內容產業及相關教育，與台灣相較其發展優勢，大陸市場廣大、人才眾多，而台灣則具創意及國際經驗，如能互補加強合作，應有助於未來發展。此外大陸正積極推動「動畫訓練及創作」相關事項，包括國際性資訊交流、出版及大型展覽活動，相較之下，台灣相關著作雖少但品質較高故仍受到大陸各大院校重視，故未來積極與大陸出版社合作，方能共享資源。
二、過程
8/22  赴上海位於郊區七寶的琉璃工房拜會執行長張毅先生。張為舊識好友，熱情接待。近年，設立電子媒體部動畫中心，安排兩同學實習，並擴大明年與南藝的合作。

8/23  琉璃工房安排實習及參訪中心各部門。 

8/24  琉璃工房。                         

8/25  赴上海美術館(因雙年展而暫休館)，後赴鄰近的「當代美術館」與陸蓉之策展人相晤。                                                        

8/27  訪問上海美術電影製片廠，為大陸歷史最古老之動畫製片廠。專營國際(以「牧笛」、「哪吒鬧海」等片)，近年走國外加工及合攝路線。與資深導演製片主任周克勤相談。                                               

8/28  訪問濱江創意園區(與主持人登崑豔為舊識)，位處偏遠但規模龐大。談下週的參展事宜，並與南藝前來佈展的四位同學見面商量。                

8/29  訪問上海復旦大學影視系，時值暑假，僅能與該系李教授會面及參觀設施，並同時與該校出版社之黃文杰總編輯晤談，當面獲邀主編〝世界動畫通史〝一書由兩校學者及專家共同執筆，預計2007年底完成。

8/30  赴目前正在積極全面數位化中的上海製片廠參觀(大陸最大的電影片場)，連同實習同學劉琬琳、林欣昉。                                        

9/01  再赴園區，檢查佈展最後事宜。                                                      

9/02  與史明輝老師、美雲助理會合。                                       

9/03  開幕式參加，中外來賓雲集。與陳建北老師會合，南藝展效果不錯。         

9/05  與史明輝老師、助理美雲赴上海同濟大學參觀「新媒體中心」，與祖慰教授相晤，參看多媒體展示，談及2010年上海博覽會及南藝於動畫項目上海參與的可能。                                                            

9/06  帶領史老師與所上同學參觀琉璃工房動畫中心。

三、心得
大陸也正在開拓數位內容產業及相關教育，所謂熱門的動漫領域，這和台灣的想法和作法是相同的，唯一不同是大陸市場廣大，人才眾多，台灣具優勢的是創意及國際經驗方面，如能互補加強合作，應有助於雙方，特別在教育合作一環上，具有共同的語言、文化背景為最優勢之所在。

大陸目前正積極推動〝動畫訓練及創作〝相關事項，包括國際性資訊交流、出版及大型展覽活動，各方面發展十分具前瞻性，台灣之相關著作雖少，但頗受到大陸各大院校重視（遠流出版社，多年前出版之〝動畫電影探索〝一書即為好的例子）應積極與大陸出版社合作，共享資源。

四、建議事項

1. 需積極策劃雙方共同參與之創意及製作計畫，結合雙方人才共進行。

2. 雙方之資源，包括開發資金需作具體整合。（此方面台商可居中發揮作用）
3. 可以考慮，以民間企業合作之形式於大陸成立國際性為導向的“研發中心”，可更有效地整合雙方力量，開拓國際市場及交流。
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