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內容摘要：
長期生態研究已累積了數量龐大且差異性極大的資料檔案，但資料檔案分散在各個研究人員或研究站，使資料的整合、分享與交流的機能無法發揮，進一步對於資料應用面的擴大亦是一項挑戰；另一方面更因許多個別生態資料庫缺乏管理造成資料的流失，減損了研究資料的價值，同時也相對提高了研究成本，除無法整合既有資料，對於產生新的研究價值更是一項挑戰。因此如何在龐雜、分散與異質性的資料中找到特定需要的資料；如何確保資料的長久保存與取得，以及如何確保資料的分享與整合，一直是我們生態研究人員所面臨的難題。

為有效建立生態資訊管理系統，本研究計畫即是派遣新進生態資訊管理員，赴美國維吉尼亞州長期生態研究網維吉尼亞海岸保護站學習生態資訊管理系統之設計、建構、架設、管理、EML之編撰，主要著重於動態網站資訊分享系統所需之軟體安裝、使用及系統管理之程式語言撰寫，包括Apache伺服器、PHP與HTML語言、MySQL資料庫、MapServer地理資訊系統、PostNuke與其模組、Perl程式語言、Wireless等，並包括EML之編撰，以建構生態資訊管理系統。
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一、目的
以往在生態學與生物多樣性的研究上，研究者經常是對各自蒐集到的資料進行分析，所獲得的資料大多由一位或少數幾位研究者進行較小規模的觀察和試驗；但現今生態與環境上的許多重大議題，例如全球暖化問題、生物多樣性的消失、外來種的入侵或自然資源的耗竭等議題，都是需要瞭解在大規模的空間與長期的時間尺度下的整個生態體系，所以對於資料的共享與整合的需求越來越迫切。
生態研究在長期的資料蒐集已經累積了數量龐大且差異甚大的資料檔案，而生態資料之整合是生態學家一直思考突破的難題。藉由資訊技術，不但可以協助龐大資料的儲存、整合，更藉由網站服務技術達到分享與擴大使用的功能。美國加州大學聖地亞哥分校之高速電腦中心（SDSC），在1983年起與美國長期生態研究網（LTER）合作發展資訊管理網路系統，已成功的整合美國24個長期生態研究站的資料庫，並於2002年完成了Ecological Metadata Language（EML）2.0版，以作為生態資料庫聯結與整合的共同標準。

此外，即時獲取資料、資料庫管理與資料的分享，不僅可以擴大了資料的應用面與使用價值，更賦予既有資料新生命，提昇了生態研究資料的整體價值，同時也降低了研究資料獲取成本，所以生態資料庫網站服務已成為全球趨勢。目前林試所正積極發展生態資料庫之整合與網站服務之建構，以擴大生態研究之範疇與深度，並期營造資料共享的優質研究環境，但國內目前並無生態資訊網站服務架設與管理及EML撰寫之專業人才。

本研究計畫即是擬派遣具生態學背景之種子人員赴美，經由實際的參與計畫及實做中學習相關資訊技術，以期成為服務其他生態學者與資訊工作者的界面角色，並藉由生態資訊管理團隊的建立與長期的培訓計畫，養成生態資訊科技管理專業人才，使台灣成為生態研究與資訊科技相結合之先驅，提昇台灣生態研究的國際地位，進而與世界接軌，整合台灣及全球生態學知識，達到資訊即時共享的機制。此次派遣之種子人員即是著重於學習生態資訊網展服務架設與管理，以VCR LTER（Virginia Coast Reserve Long-Term Ecological Research，設於Environmental Science Department, University of Virginia）之架構為其基礎，學習其網站服務架設與管理所需之技術與技能。
二、過程

	日 
	期 
	起 訖 地 點 
	工 作 任 務 

	02/17（四） 
	台北(洛杉磯(亞特蘭大
	去程轉機 

	02/18（五） 
	亞特蘭大(夏洛特斯威爾
	去程 

	02/19-05/14 
	夏洛特斯威爾（Charlottesville）
	研習期間 

	05/15（日） 
	夏洛特斯威爾(亞特蘭大
	返程轉機 

	05/16（一）
	亞特蘭大(舊金山
	返程轉機

	05/17（二） 
	舊金山(台北
	返程 


三、研習內容

此次研習主要為學習如何架設生態資訊服務網站，以VCR LTER的服務網站為架構，所選用的軟體絕大多數都是開放的免費軟體，如此在經費獲取上才不會對網站維護產生問題。

Dr. John Porter（VCR LTER 的資訊管理員）先與筆者討論研習目標，訂出研習目標後，進而訂出學習的時程表，由網站伺服器架設開始，資料庫、網頁語言、地理資訊系統、網站資料獲取維護與品質管理、程式語言、XML與EML編寫、以及影像的無線傳輸。此一完整課程的學習，便勾勒出生態資訊網站服務建構所需程式與技術，以下便是筆者三個月的學習目標與行程：
Objectives of Visit（研習目標）
· Building Information Management Web Site

· Setup web server

· Web page design

· dynamic web pages

· programming in web pages

· Web forms linked to Database

· MYSQL —management and administration

· OPENGIS / Mapserver

· Programming language —PERL

· Metadata - Ecological Metadata Language (EML) —XML, XSLT

· Remote collection of field data —setup wireless harvest system 

· Work with researchers
Learning Schedule（研習行程表）
· Install needed software on PC

· Apache

· PHP 

· MYSQL

· PostNuke - Content Management System

· Mapserver (Online GIS maps)

· Cygwin

· PERL

· AXIS Video Server, wireless images management

· oXygen XML Editor, XML/XSL processing tool

· Setup PostNuke web site for keeping notes on system and administrating the web site

· Setup the other web site for practicing HTML, PHP programming

· Web forms linked to Database and doing management and administration

· Setup MapServer and creating and managing dynamic internet maps

· Learning PERL programming for data uniform and the other things of ecological information management (data associated and management, images management, etc.)
· learning how to use oXygen making EML document 

· Set up a camera and using wireless to connect with website and harvest

· Data Models for Ecological Databases

· Approaching PIs’ need through interview and knowing how to design your information management system 

由以上可以看出筆者三個月要學習的內容非常多且龐雜，更包含了許多程式語言。所以Dr. John Porter採取的方式是先教筆者建置動態網站的應用軟體PostNuke，將網站架設在筆者的筆記型電腦裡，藉由邊學邊做的方式，將往後所有學習的過程與紀錄，放置在此一網站中，同時亦可熟悉PostNuke。
在三個月的學習過程中，每種應用軟體或語言，Dr. John Porter的方式是先介紹基本概念，教一些基本指令之後，並給予學習網站，讓筆者自行上網學習或參考書籍練習撰寫一些簡單的程式。在學習過程中若有任何問題，隨時可以請教Dr. John Porter。待學習一段時間有一些基礎後，Dr. John Porter會再教一些建置生態資料服務網站所需之指令，再讓筆者自行練習撰寫適合的程式，並執行之。
以下就是筆者三個月所有的學習紀錄，以軟體學習為區分。

（一）Postnuke

動態網站應用套裝軟體，免費，伺服器使用Apache，使用PHP語言，資料儲藏在MySQL資料庫裡。

A. PostNuke安裝方法
下載其壓縮檔，解壓縮。複製”html”資料夾至網站根目錄下，如C:\Program Files\Apache Group\Apache2\htdocs，並重新命名，如***PostNuke。確定MySQL正常運作，並建立一個新的database供PostNuke用。
開啟瀏覽器，進入你的PoatNuke的首頁(確定你的IP方法：在Dos底下打c:/ ipconfig /all，如果你是用浮動IP，就知道區域網路給的IP，且每次使用這個區域網路時，伺服器都會給相同的IP)，然後在網址列上打http://IP/***PostNuke/install.php，則系統便會執行安裝，依照指示填入相關資訊，便可完成。
重新命名install 資料夾與install.php，以防萬一被覆寫。然後就可以進入已安裝成功的PostNuke網站(localhost)，進行各項設定。

Admin note

管理者必需管理任何人提交的文件，經過管理者的同意，文件才會出公佈在網站上。
Setting

進入管理頁面作設定，”system”是用來安排網站架構，而”content”是用來管理網站內容。
B. 增加blocks and modules

Block—其路徑為Administration/system/blocks/add block..

填進所需內容，在contents可以是網站或網頁連結，或者放入模組。另外你也可以任意安排各個Block在首頁的位置。

Module—在module中可以管理原本已經存在的模組，亦可上網下載新的模組：
http://mods.postnuke.com/modules.php?op=modload&name=Downloads&file=index&req=viewdownload&cid=7&min=10&orderby=titleA&show=10，解壓縮，將檔案複製到模組的根目錄下。有時解壓縮檔會有不同的檔案形式，但應該都可以在module folder/modulename/pndocs/找到安裝資訊。進入Administration/modules/regenerate，然後便可以看見新的模組已經加入，初始化之後讓它開始作用。然後將新的模組放進你想放入的Block，作法為在block的content新增一個名稱，然後在URL填進[模組資料夾名稱]。

C. story 與 news之間的不同
如果News是最後貼上去的，它會出現在”Other Stories”，並不會在”Today Big news”；也就是說最後貼上的如果是Story，則會出現在”Today’s big story”，但若最後貼上的是News，則不會出現在”Today’s big story”。
D. 以php程式連結mysql 資料庫 01

用PHP寫一個網頁可以在網頁輸入資料，然後進資料庫。以下是Dr. Porter的程式：
<form action=testdb1.php method=get>
<h2>Add to Database</h2> 
Name: <input size=50 name=namefield>
Age: <input size=3 name=agefield>
<input type=submit value="Add to database">
</form>

編寫testdb1.php 使資料可以在網頁上直接加進MySQL資料庫裡。
<?php
$DEBUG=FALSE;
// Connecting, selecting database
$link = mysql_connect('localhost', 'webadmin', 'webadmin')
or die('Could not connect: ' . mysql_error());
// echo 'Connected successfully';
mysql_select_db('www') or die('Could not select database');

// Performing SQL insert
$testinsert = 'INSERT into test1 (name, age) values(\'' . $_REQUEST['namefield'] .'\',' . $_REQUEST['agefield']. ') ';
if ($DEBUG)
echo "The insert query is: " . $testinsert;
mysql_query($testinsert) or die('Insert failed: ' . mysql_error());


// Performing SQL query
$testquery = 'SELECT name,age,key1 FROM test1' ;
if ($DEBUG) print "Query string is: " . $testquery;
$testresult = mysql_query($testquery) or die('Query failed: ' . mysql_error());
// Printing results in HTML
echo "<table>\n";
while ($line = mysql_fetch_array($testresult, MYSQL_ASSOC)) {
if ($DEBUG) echo "age and name: " . $line['age'] . "-" . $line['name'] . "" ;
echo "\t<tr>\n";
foreach ($line as $col_value) {
echo "\t\t<td>$col_value</td>\n";
}
echo "\t <td><form action=testdb1form2.php method=post>
<input type=hidden name=keyfield value=\"" . $line['key1'] . "\">
<input type=submit value=\"edit\">
</form></td></tr>\n";
}
echo "</table>\n";

E. 資料庫管理
在VCR的網站，PI可以新增一個project並編輯這個project 與其database。當PI送出這個計畫內容或資料時，系統會自動給與編號。當然，PI可以不斷再來更新其資料內容。

在VCR LTER網站上的操作程序為：Homepage/Data/VCRLTER Database Administration/Edit and add Project Description (or Dataset Description).
備註：

在網站上資訊管理員必須將所有的操作程序與各項中的子項應放入的東西做一詳細的描述，並置於網站中，讓PI可以輕鬆的閱讀，進而操作。
F. 改變網頁連結
如果將提出（submit）網站連結放錯地方(即放錯目錄)，如何更正？

貼上此網站的人員可以點選web link，再點選modify，然後request(提出更改要求)，然後網站管理員可以知道這個更改申請，然後進入管理頁面：content/web links/link modification requests 去做接受或拒絕的動作。
G. 安裝Content Express 模組
從http://www.xexpress.org/ 下載模組(ContentExpress mentioned in the Postnuke book)

在cygwin下操作：
$gunzip ce*.gz <--file name, unzip
$tar tvf ce*.tar <--unzip file name
$tar xvf /cygwin....../ce*.tar <--show the all file of the *.tar
複製這些檔案到PostNuke的 root/Moduals

打開瀏覽器，進到PostNuke的Admin/system  (action

3rd Party/content express/ management Categories, add new categories（增加新的目錄），進而管理頁面內容。
備註：(admin)
1. 在管理者頁面新增一個目錄，與content & system同一層：
System/Admin/New category
2. 在管理者頁面系統的設定裡(setting)，你可以選定哪些HTML 的標籤在PO文章時有作用。

3. 3rd Party/ Languages Admin/Load translation/
可以看見所有在Postnuke 的PHP 文件，並且在”Add missing” & “Generate” 還有一些資訊，但不是挺重要或有用的資訊。

4. 3rd Party/ ew filemanager/Module Configuration/
在這兒可以設定”Set editable extension”，可以選擇檔案的形式，如txt, html…
H. PostNuke 網頁設計
改變網頁顯示，使之具個人風格。

如果你要改變你PostNuke網站的風格及圖案，你可以在PostNuke資料夾下（Apache下）../PostNuke/themes/..../style.css，修改該檔案。如果你要變更圖案，則圖檔名稱必須存成原本之圖檔名稱才有效，不然你也可以試著了解PostNuke頁面架構與PHP，進而修改。
I. PostNuke 小筆記01 —以圖片顯示去連結其他網站(同時增加新的block)

步驟如下：

1. Admin/system/blocks/
2. add new blocks
3. edits the information, title, block,...
4. at the block, you should choose "Core/HTML", then you could edit HTML in the content
5. now you have a new block, then you can see it in the table of all blocks, you can edit the new block
6. on the edit page, you can edit something you like to come out in the content, that must be a html form.
7. then, you are done.
Note: 有關筆者PostNuke上的天氣預報，是在http://www.wunderground.com/直接拷貝其HTML file，並根據你的版面，在其HTML做大小與其它調整。
J. PostNuke 小筆記02 —Banners 模組的增加與使用

此一模組適用於刊登廣告用，並可以計算及制定點選次數。
操作：（in the Admin/Utility）

1. make the module running
2. add a new client --> that will add in Advertising clients
3. add a new banner --> that will add in Active banners
4. the Banner type should be up to 2, eg. 3 or 5 or 8.., the type can not be 1 or 2.
5. add a new block to show them

備註:
1. 一次只能顯示一個Banner ；；
2. 圖片大小要修正到與其他同列的block等大，頁面才會看起來整齊美麗。

K. PostNuke 小筆記03 –搜尋、氣候block、下載與檔案經營

· 搜尋：
將main menu裡的搜尋功能移走，增加一個新的Block為搜尋，在模組設定URL必須為[search]才能運作。
· 增加氣候圖片與連結：
Admin/System/Blocks/New Block

編輯所需，如標題、Block，選擇core/HTML,…
如果已經增加新的block，就可以直接編輯它。

· 改變模組的群組（屬於哪一個目錄）
Admin/System/Admin/PostNuke administration Panel/
Modify configuration
· “nactabs.css” 是有關管理者管理的Stylesheet
· 管理”下載”
Admin/System/Modules  ( 下Admin的信箱
Download configuration 可以管理一些下載的設定。在”add main category” 可以增加新的下載目錄，然後你可以增加次目錄及增加新的下載文件。有關下載的模組，在此還有其他功能可以使用，如popular, Top-rated…
備註e: (關於檔案管理)

在檔案與圖片形式的box中，大小寫式不同的，會影響檔案是否可以瀏覽、編輯、或者刪除。即如果你的檔案名稱是.JPG，但是在檔案類型中你只有放入.jpg，則.JPG的檔案是能在網頁上瀏覽，不能編輯。
L. PostNuke 小筆記04 –Xanthia & footer
改變主題樣板、顏色，以及放圖檔於板底(footer)

改變主題：
Admin/system/Xanthia/Xanthia theme engine/
--選擇 Theme name--SeaBreeze(I used) /Edit theme/
--Templates/ 然後編輯Theme, Module and Block templates
--color/ 編輯選擇調色盤
--Block control, Block Position Tags, and Content Wrappers
放置照片至版底

Admin/system/setting/ 可以編級板底資訊，並增加圖片，其html標籤<img> 寫法如下：<img src="....jpg">This PostNuke just is a test for Meei-ru <img src="....jpg">
（二）HTML and PHP Learning（網頁語言）
A. 小筆記01

如何用HTML and PHP寫網頁？
值得入門者參考的URL為 'http://www.utoronto.ca/webdocs/HTMLdocs/NewHTML/htmlindex.html'
透過檢視網頁的原始碼，有助於HTML or PHP的編寫。
B. HTML 與 PHP有何不同？

有些標籤在PHP程式裡是有作用的，但在webserver是無意義，當作是一般文字，所以要純粹編輯網頁，要以HTML的標籤定義為主。
C. 簡單的PHP留言回應程式：

<?php

print("Thank you, " . $_REQUEST['yourname'] . " for the following message to me: \n" . $_REQUEST['message']);  

echo "\n I will reply to you at " . $_REQUEST['email'] . "." ;

?>

“\n” 僅對PHP程式起作用，在網頁上是無效果的。
D. 在表格裡用選單形式連結其他網站

拷貝自http://www.vcrlter.virginia.edu/ onChange="window.open(this.options[this.selectedIndex].value,'_self')"
E. 連結MySQL
首先確定MySQL裡的database確實存在，或者新增一個新的database。並確定此database的使用者名稱與密碼。
F. 使用radio的選項

"$_REQUEST['gender']" in testdb12.php and "Gender: <input type=radio name=gender"
（三）MySQL（資料庫）
A. 一些有用的MySQL連結

http://dev.mysql.com/doc/mysql/en/index.html --reference
http://sqlcourse.com/ --sql course 1 for beginner
http://sqlcourse2.com/ --sql advance
B. MySQL dump

在Dos下操作mysql dump:
(在MySQL Reference 第八章有敘述)
c:\mysql\bin>
>mysqldump -c www test2 >junk.txt #www—資料庫名稱, test2—表格名稱, junk.txt—輸出檔案名稱
>edit junk.txt #直接編輯表格, 如增加欄位或資料, 同時必須增加這一行”drop table test2”在檔案上方，否則如果再做一次時是無法覆蓋該檔案，Dos會告訴你該檔案已存在，無法執行

>mysql www <junk.txt #寫進test2.txt
>mysqlimport --help|more
>mysqlshow www test2 #顯示test2的相關資訊
>mysqlshow.exe --help|more
>mysqldump -c www |more
>mysql www #進入 "mysql>"
>mysqldump –help
C. 複製PostNuke在MySQL資料庫裡的資料進D 碟
預防萬一用，將database備份至D磁碟中。其實最好的方法就是將資料庫置於D碟中，並定期備份。其作法為用DB tools Manager Wizards manager的Database Dump 或 Export Data 將PostNuke 的資料庫從MySQL備份至D碟中。就個人而言，用Dump較Export好，因為如果用Export，在Assess開啟檔案時，會有一些遺失的資料。
（四）Mapserver（地理資訊系統）
A. Mapserver安裝程序
備註：記得安裝任何軟體之前，先讀”readme” 檔，以免造成無法挽回的遺憾。

步驟：

0. 下載 mapserver zip file from http://mapserver.gis.umn.edu/dload.html
1. 解壓縮至 "C:\MapServer".
2. 複製 mapserv.exe ( from C:\MapServer\bin ) 至web server's cgi-bin 資料夾下，通常此資料夾是在"C:\Program Files\Apache Group\Apache\cgi-bin"。
3. 複製"Proj" 資料夾到"C:\". (亦即變成"C:\Proj".) 
4. 更新系統路徑，使你的路徑包含"bin" 這個資料夾 (i.e. "C:\MapServer\bin")，有時需要重新開機始能生效。
5. 從新開啟伺服器 (Apache).
6. 測試MapServer，在IE上輸入"http://localhost/cgi-bin/mapserv.exe" ，如果出現以下的訊息－"No query information to decode. QUERY_STRING is set, but empty."，那就安裝成功了！
B. 如何新增一個網際網路上可以瀏覽使用的圖?

首先，需要 shapefile...
1. 將你的shapefile 放在一個新的資料夾，並命名為此shapefile 資料所在地，如"northamption", "taipei"...
2. 用notepad 新建一個northamption.map 的檔案如下：


NAME northampton # set the map name to anything you like
# Set the extent to match YOUR shapefile(s)
# coordinates are Westernmost Southermost Easternmost Northernmost
EXTENT 407997.812 4103475.750 443135.000 4157027.250
# here is an example for Lat/Lon.
#EXTENT -97.5 41.619778 -82.122902 49.38562
# can leave the font-set alone
#FONTSET "/usr/local/etc/htdocs/mapserver/fonts/fonts.list"
# set the size of the Image to be displayed
SIZE 600 450
# Set the SHAPEPATH to point where you have stored your shapefiles
# substitute your user ID for YOUR_ID below.
# SHAPEPATH "/home/evsc468/public_html/YOUR_ID/"
# or point to shapefiles in some other directory
SHAPEPATH "c:\mapserver\maps\northampton\shapefiles\"
# you will need to customize the layer definitions for YOUR layers
# remember that the SHAPEFILES for the LAYERs should be stored in the
# directory pointed to by SHAPEPATH above.
# LAYER DEFINITIONS ---------------------------------------------
LAYER
NAME "myoutline"
DATA nhtm93s3
STATUS DEFAULT # Show the layer at all times
TYPE line # choices for type are POLYGON, LINE and POINT
CLASS
COLOR 0 0 250 # use black lines
OUTLINECOLOR 250 0 0 # numbers represent brightness of Red, Green and Blue
END
END
END

然後再來改變其中的選項，讓你的圖呈現想要的樣子。 
a. turn off the "Fontset", 
b. shapepath
c. 變更data形式,參考shapefile裡的設定
d. 修改 type, line, polygon, or point

儲存, 到IE, 檢視圖片
http://localhost/cgi-bin/mapserv.exe?map=c:\mapserver\maps\northampton\northampton.map&mode=map


C. 如何建立一個html 的網路圖檔?

如何建立網頁以展示不同的圖層？
1. 建立一個 .map 檔，如northamption1.map(C:\mapserver\maps\Northampton)
2. 再建一個 .html 檔，如northamption_template.html(C:\mapserver\maps\Northampton)
3. 打開瀏覽器到以下網址即可 http://localhost/cgi-bin/mapserv.exe?map=c:\mapserver\maps\Northampton\northampton1.map
D. 學習mapserver 的一些有用網站
http://hypnos.cbs.umn.edu/projects/tutorial/sections.html

http://www.vcrlter.virginia.edu/~jhp7e/advgis/

http://www.evsc.virginia.edu/~jhp7e/evsc362/

http://www.geodata.gov/gos

http://www.vcrlter.virginia.edu/northampton/nhtm93m1.html

http://www.dnr.state.mn.us/maps/index.html

http://mapserver.gis.umn.edu/

http://msworkbench.sourceforge.net/

http://www.maptools.org/

http://search.geocomm.com/results.php/?db=geocomm&query=shp+download
E. 使用ArcGIS 輔助MapServer
如果你想要一些有關你下載來的圖檔的一些資訊，如左、右、上、下等座標，就可以使用ArcGIS。進入ArcGIS後，點選ArcMap
New Map <= " +" on the top bar, 增加新圖
properties/ Source <= 在此可以獲得Extent information 
/ Symbology <= you could show 'Eeatures', 'Categories', Quantities', 這部份是可以改變的。

如果想要看看該圖extent的部份，可以打開'Attributes'，設定pattern任何想知道在圖上的位置，然後就可以在下方看見一些資訊。

增加標籤的作法：View/ Data Frame Properties/ General/ ( Name: Layers, Display: Decimal Degrees, Label Engine: ESRI Standard Label Engine), 然後按"ok"即可
F. 增加標籤在圖上及查詢資料上
(A)如何改變標誌(symbol)？
搜尋 .sym 檔, 然後copy到你要的地方，然後增加scrip在你的 .map 檔案裡

SYMBOLSET "c:\mapserver\data\symbols35.sym"
然後再設定：
CLASSITEM "HEIGHT" 
CLASS 
NAME "p4"
EXPRESSION ([HEIGHT]<=1000) # match only those height< 1000m
COLOR 255 200 200
OUTLINECOLOR 0 0 0
SYMBOL 'square' # symbol type you like, but it must exist in your .sym
SIZE 5
TEMPLATE 'peak_query.html' #data query
END
CLASS 
NAME "p3"
EXPRESSION ([HEIGHT]<=2000)
COLOR 255 150 150
OUTLINECOLOR 0 0 0
SYMBOL 'tent'
SIZE 8
TEMPLATE 'peak_query.html' #data query
END
CLASS 
NAME "p2"
EXPRESSION ([HEIGHT]<=3000)
COLOR 255 100 100
OUTLINECOLOR 0 0 0
SYMBOL 'triangle'
SIZE 10
TEMPLATE 'peak_query.html' #data query
END
CLASS 
NAME "p1"
EXPRESSION ([HEIGHT]>3000)
COLOR 255 50 50
OUTLINECOLOR 0 0 0
SYMBOL 'star'
SIZE 12
TEMPLATE 'peak_query.html'

(B)如何在地圖上查你的資料？

建立以下三個檔，顯示在同一頁面（# 是讓該程式在PostNuke不執行，當作一般文字）
1. 板頭: peak_head.html（檔名）
#<h1> query result </h1>
#<h2>Peaks </h2>
# table border=2
# th / name / th/ th/ height (m) / th 
2. 中間的查詢:peak_query.html（檔名）
# tr / td / [NAME] / td / td / [HEIGHT] / td / tr
3. 板腳: peak_foot.html（檔名）
# /table
#
按BACK 鍵回到之前的圖，然後增加下面的script在每個class之後TEMPLATE 'peak_query.html' #資料查詢
G. 增加一些操作功能在網路地圖上
1. 選擇模式: 瀏覽或查詢(browse or Query)
2. 增加 symbolset
3. 增加 label

1. 選擇模式: 增加在templute.html裡
<select name=mode>
<option value="browse">Browse</item>
<option value="nquery">Query Station Names</item>
</select>


2. symbolset<>br
(1)在c:/底下尋找symbols*.sym，如果有，則copy至c:\mapserver\data\
(2)增加SYMBOLSET "c:\mapserver\data\symbols35.sym" 在FONTSET 這一行之後
(3)在class增加symbol，如SYMBOL 'star' (星號

3. label（標籤）
LABELITEM "HEIGHT" # 此可填任何你想要展示出來的，如name
LABEL
COLOR 132 31 31
TYPE TRUETYPE
FONT arialunicode
SIZE 8
ANTIALIAS FALSE
POSITION AUTO
PARTIALS TRUE
MINDISTANCE 0
BUFFER 0
END 
H. 圖層顯示原則
當編輯 .map檔時，不同類型的圖層應該放在正確的順序，才能正常顯示，一般而言，點形式的圖層應放在最下一層，polygon(平面多邊形) 形式則應放在最上一層，線狀圖層則置於中間。此外，如果圖層超過兩個同類型的圖層，越想顯示的圖層則應放在越下層。
I. 增加小的地圖圖示
增加小圖以顯示目前的位置是在全圖中的哪裡

1. 編輯 .map 檔案如下：
REFERENCE
IMAGE 'tw.PNG'
SIZE 250 560
EXTENT 73912.5 2390918.75 362887.5 2824081.25 # Taiwan
STATUS ON
MINBOXSIZE 10
COLOR -1 -1 -1
OUTLINECOLOR 0 255 0
MARKERSIZE 5
MARKER 'STAR'
END

2. 編輯template.map 檔案如下：
<p align="center"><img name="ref" src="[ref]"> 

將上一行置於你想顯示小圖的地方。
J. 如何在HTML裡增加圖例
參考網站資訊：http://mapserver.gis.umn.edu/doc44/html-legend-howto.html，在HTML可以寫中文圖例說明。
（五）Cygwin
  Cygmin為在Window系統下模擬Unix的操作環境，使Window使用者可以同時使用Window與Unix作業系統，對於組合學習十分有效率。

A. Unix 學習小筆記
Unix 初學者學習指南
$ ls (short for list) 是列出目前所在工作目錄下的command lists
$ mkdir (新增一個目錄) 
$ pwd (print working directory)
$ cp (copy) --> $ cp file1 file2 
$ cat > list1 <--use the > symbol to redirect the output of a command.

更多的操作請參考 http://www.ee.surrey.ac.uk/Teaching/Unix/index.html 及 http://www.linux-tutorial.info/index.php
B. 一些cygwin的指令
c:\ dir > *.txt <--將dir 的內容存到*.txt檔
c:\ more < *.txt <--一頁一頁顯示*.txt 中的內容
c:\ dir|more <--一頁一頁的顯示dir 應呈現的內容
（六）PERL
PERL在生態資訊管理上是用來處理與文字有關的事務，對於資料的管理十分有助益。
A. 關於Perl 編寫小筆記
可以用notepad 寫perl 程式，然後命名為 .pl
如何跑perl程式：star/ all programs/ cygwin/ cygwin bash shell, and type ' perl *.pl <--檔名.
1. string字串—用 " " 跟 ' ' 是一樣的
2. print( ) 、print (" ") 、 print" "是一樣的
3. "." 可以連結字串
4. 讀檔案進來：perl prog.pl <filename> outfile
5. 跳出正在執行的程式：Ctrl + D (in Linux, Cygwin)
6. $emacs test.pl <--新增一個叫 test.pl的檔案
B. 如何編寫修改作者姓名的小程式
此範例為讀進 VCRLTER.txt 然後修改作者名字為firstname(incl mid) lastname
此Perl 程式如下(vcrlter_ref01.pl, 資料檔名為vcrlter.txt, 結果輸出檔為vcrlter_out.txt )

while ($line=<>){
chomp($line);
if ($line =~ /^\%A/) {
$line =~ s/\%A\s*([A-Za-z\. ]*)\,\s*([A-Za-z. ]*)/\%A $2 $1/;
$line =~ s/([A-Za-z]\.)\s*([A-Z]\.)/$1$2/;
#$line =~ /%A (\w+)\,(.*)/; 
#print "\$1 is $1 and \$2 is $2 \n"; #just for checking
} 
if ($line =~ /^\%E/) {
$line =~ s/\%E\s+([A-Za-z\. ]*)\,\s*([A-Z. ]*)/\%E $2 $1/;
$line =~ s/([A-Z]\.)\s*([A-Z]\.)/$1$2/;
}
print "$line\n";
}

在cygwin如何執行：
$ perl vcrlter_ref01.pl < vcrlter.txt > vcrlter_out.txt 
note: "<" 檔案從哪裡來， ">" 將檔案輸出至
C. 將名字縮寫換成全名
將名字的縮寫置換成全名測試，測試檔如下：

# test for replacement
while ($inline=<>){
chomp($inline);
if ($inline =~ /^\%A/) {
$inline =~ s/J\w*\.*\s*H\w*\.*\s*Porter/John H Porter/;
$inline =~ s/R\w*\.*\s*M\w*\.*\s*Erwin/Michael R. Erwin/;
}
if ($inline =~ /^\%E/) {
$inline =~ s/J\w*\.*\s*H\w*\.*\s*Porter/John H Porter/;
$inline =~ s/R\w*\.*\s*M\w*\.*\s*Erwin/Michael R. Erwin/;
}
print "$inline\n";
}
D. 將文獻中各個項目分開
只用於期刊，perl程式如下：

# input the ref_test.txt and transform a satandard form 
# assumes all citation are journal, and have AUTHORS, DATE, TITLE, JOURNAL, VOLUME, ISSUE, PAGES
# test for sepreting all of the items in a reference, but just for journal. 
while ($inline=<>){
chomp($inline);
if ($inline =~ /^\d*/) {
$inline =~ s/([0-9]*)\.\s*(.*)/$2/; #take the number away
}
# print ("$inline\n");
$inline =~ /([\D\s.,]+)\s*(\d+)\.*\s*([\w\s,:-]*)\.*\s*([\D\s]+)\.*\s*([\d\(\)-]*)\s*:\s*([\d\-]*)(.*)/;
$authors = $1;
$date = $2;
$title = $3;
$journal = $4;
$valume = $5;
$page = $6;
print ("%A $authors
%D $date
%T $title
%J $journal
%V $valume
%P $page
\n");
}
E. "split" 與 "foreach" 之用法
split，將作者一個一個分開，用foreach迴圈：
perl 程式如下：

# assumes all citation are journal, and have AUTHORS, DATE, TITLE, JOURNAL, VOLUME, ISSUE, PAGES
# test for sepreting all of the items in a reference, and split every author. 
while ($inline=<>){
chomp($inline);
if ($inline =~ /^\d*/) {
$inline =~ s/([0-9]*)\.\s*(.*)/$2/; #take the number away
}
# print ("$inline\n");
$inline =~ /([\D\s.,]+)\s*(\d+)\.*\s*([\w\s,:-]*)\.*\s*([\D\s]+)\.*\s*([\d\(\)-]*)\s*:\s*([\d\-]*)(.*)/;
$authorlist = $1;
$date = $2;
$title = $3;
$journal = $4;
$valume = $5;

$authorlist =~ s/\s+and\s+//gi;
@authors= split(/,/, $authorlist);
foreach $author (@authors) {
$author =~ s/(\s*)//;
print "%A $author\n";
}

print ("%D $date
%T $title
%J $journal
%V $valume
%P $page
\n");
}
F. 如何編寫一個程式？
當需要編輯perl程式去做某些事情時，不要一下子整件事情一起考量，要將工作分成一小部一小部分，一步一步的慢慢整合起來才容易完成，不會變的太複雜。例如改變VCR LTER的引用文獻中PI名字成為全名：
第一步：將PI的全名讀進array(字串)中，
第二步：將引用文獻讀進來，

第三步：比較姓名，

第四步：如果相符合，則替換，

第五步：寫進引用文獻中。


另外，也可以畫一個流程圖，讓事情清楚容易些。
G. 將VCR LTER中引用文獻中的PI人員名字置換
第一步：將姓名標準化

第二步：替換成全名

1. 標準化之後，確定所有的PI的名字都可以被找到，且置換。換句話說，將PI的名字標準化成Lastname, Firstname. Middlename(ex. Agren, G. I.), 並確定在Firstname 與Middlename 中間有空格，及跟著一個縮寫點。

perl 程式：
# input the VCRLTER.txt and change the authors name to firstname(incl mid) lastname
while ($line=<>){
chomp($line);
if ($line =~ /^\%A/) {
$line =~ s/([A-Za-z]\.)\s*([A-Z]\.)/$1 $2/;
} 
if ($line =~ /^\%E/) {
$line =~ s/([A-Z]\.)\s*([A-Z]\.)/$1 $2/;
}
print "$line\n";
}


2. 以下的程式是可以執行，但還有一些問題，如果有PI的名字在引用文獻裡被置換，則之後沒有新的一行出現，即會緊接著下一行的內容，如果沒有發生置換，則每行均會規則的排好而沒有連在一起的現象；另一個問題是，如PI "Erwin, RM"(Middlename Firstname), 無法在第一步被標準化，以至於在第二步時不能被發現與置換。

# use open function

if (open (INPINAME, "d:/learning_trip/perl/txt/vcrlter_pi.txt")) { 
$i=0;
while ($inpiname = <INPINAME>) {
&get_pi_fullname;
if ($pimiddlename[$i] =~ /^[A-Z]\s*/) {
$marker = ".";
}else{
$marker = "";
}
$pifullname[$i] = $pifirstname[$i]." ".$pimiddlename[$i]. $marker ." ".$pilastname[$i];
$i++;
} # end while
$maxpi_i= $i-1;
print "all finished reading PIs. There were $i PIs identified\n";
} # end if

if (open (INCITATION, "d:/learning_trip/perl/txt/vcrlter_01_out.txt")) {
while ($incitation = <INCITATION>) {
if ($incitation =~ /^\%A/) {
&get_citation_author_fullname;
&substitute_citation_author_to_fullname;
}
print "$incitation"; 
} #end while
}


sub get_pi_fullname {
if($inpiname =~ /\s*([A-Z])+([a-z]+)\s+([A-Za-z])+\.*\s+([A-Za-z]+)/)
{
$pifirstname[$i] = $1.$2;
$pifirstname1[$i] = $1;
$pimiddlename[$i] = $3;
$pilastname[$i] = $4;
} else {
if ($inpiname =~ /\s*([A-Z])+([a-z]+)\s+([A-Za-z]+)/)
{
$pifirstname[$i] = $1.$2;
$pifirstname1[$i] = $1;
$pimiddlename[$i] = undef;
$pilastname[$i] = $3;
} 
}
}

sub get_citation_author_fullname {
if ($incitation =~ /^\%A ([A-Za-z]+)\,*\s+([A-Z][^a-z])+\.*\s*([A-Z])*\.*\s*/)
{
$cilastname = $1;
$cimiddlename = $3;
$cifirstname = $2;
$cifirstname =~ s/\.//g;
} else { 
if ($incitation =~ /^\%A ([A-Za-z]+)\,*\s+([A-Za-z]+)/)
{
$cilastname = $1;
$cimiddlename = undef;
$cifirstname = $2;
$cifirstname =~ s/\.//g;
}
}
}# end sub

sub substitute_citation_author_to_fullname {
$i=0;
$done=FALSE;
while (($i <= $maxpi_i) && ($done == FALSE)){
if (($cilastname eq $pilastname[$i]) && (($cifirstname eq $pifirstname1[$i]) || ($cifirstname eq $pifirstname[$i])))
{
$cifirstname = $pifirstname[$i];
$cimiddlename = $pimiddlename[$i];
$cilastname = $pilastname[$i];
if ($cimiddlename =~ /^[A-Z]\s*/) {
$marker = ".";
}else{
$marker = "";
}
$cifullname = $cifirstname." ".$cimiddlename. $marker." ".$cilastname;
$incitation = $cifullname;
$incitation =~ s/^/\%A /;
$done=TRUE;
}
$i++;
} #end while
}
H. 在cygwin上安裝Perl DBI

在cygwin安裝Perl DBI

一種方法：

/perl/bin/cpan.bat
/cpan>install DBI

另一種方法：
download cygwin again, and reinstall the cygwin, and that will check what you had in your system, then you could add what you need(DBI and so on).


I. 練習在Perl程式中使用DBI 1

在mysql的database開啟一個資料集dataset，其Perl程式如下：
# this program is a test for data management in a table on database
# including insert new data, show all of data, and update data
use DBI;

$DEBUG=1;

$db="www"; #database name
$host="localhost";
$port="3306";
$userid="webadmin";
$passwd="webadmin";
$connectionInfo="DBI:mysql:database=$db;$host:$port";
$dbh = DBI->connect($connectionInfo,$userid,$passwd);
$query = "select key1,name,age from test1"; #select those columns from table test1
if ($DEBUG){print "query is: $query\n"}
$sth = $dbh->prepare($query);
if(!$sth->execute()){die "Error:" . $sth->errstr . "\n"; }
$sth->bind_columns(\($key1, $name, $age)); #or you can do such as (\$key1,\$name,\$age)
while($sth->fetch()){
if ($key1 >0)
{
if ($DEBUG){print ("$key1 $name\'s age is $age\n");}
}
}
J. 練習在Perl程式中使用DBI 2

這個程式是插入一筆新的資料進資料庫的表格內，然後讓它顯示出來。Perl程式如下：


# this program is a test for instering data in table on database and show out
use DBI;

$DEBUG=1;

$db="www";
$host="localhost";
$port="3306";
$userid="webadmin";
$passwd="webadmin";
$connectionInfo="DBI:mysql:database=$db;$host:$port";
$dbh = DBI->connect($connectionInfo,$userid,$passwd);

$query = "insert into test1 (name,age) values (?,?)";
if ($DEBUG){print "query is: $query\n"} 
my $sth = $dbh->prepare($query);
print "please input (name, age):\n";
while(<>) {
chomp;
my ($name,$age) = split /,/;
$sth->execute($name, $age) 
or die $dbh->errstr
}

#show the dataset
$query = "select key1,name,age from test1";
if ($DEBUG){print "query is: $query\n"}
$sth = $dbh->prepare($query);
if(!$sth->execute()){die "Error:" . $sth->errstr . "\n"; }
$sth->bind_columns(\($key1, $name, $age)); #or you can do such as (\$key1,\$name,\$age)
while($sth->fetch()){
if ($key1 >0)
{
if ($DEBUG){print ("$key1 $name\'s age is $age\n");}
}
}

PS 你可以一次插入幾個資料，^Z 可以跳出迴圈，再按一次Enter鍵便可繼續。
K. 練習在Perl 程式中使用DBI 3

更新資料庫的資料，方法（perl 程式）如下：

# this program is a test for updating data in a table on database

use DBI;

$DEBUG=1;

$db="www";
$host="localhost";
$port="3306";
$userid="webadmin";
$passwd="webadmin";
$connectionInfo="DBI:mysql:database=$db;$host:$port";
$dbh = DBI->connect($connectionInfo,$userid,$passwd);


$query = "update test1 set age= ? where name LIKE ? ";
if ($DEBUG){print "query is: $query\n"} 
my $sth = $dbh->prepare($query);
print "please input the data you want to update (name, age):\n";
while(<>) {
chomp;
my ($name,$age) = split /,/;
$sth->execute($age, $name) #because on $query, age is before name 
or die $dbh->errstr
}

# show the data

$query = "select key1,name,age from test1";
if ($DEBUG){print "query is: $query\n"}
$sth = $dbh->prepare($query);
if(!$sth->execute()){die "Error:" . $sth->errstr . "\n"; }
$sth->bind_columns(\($key1, $name, $age)); #or you can do such as (\$key1,\$name,\$age)
while($sth->fetch()){
if ($key1 >0)
{
if ($DEBUG){print ("$key1 $name\'s age is $age\n");}
}
}
L. 練習在Perl 程式中使用DBI 4

其他更新資料的方法一次可以上載數筆資料，以下是Perl程式：

use DBI;

$DEBUG=1;

$db="www";
$host="localhost";
$port="3306";
$userid="webadmin";
$passwd="webadmin";
$connectionInfo="DBI:mysql:database=$db;$host:$port";
$dbh = DBI->connect($connectionInfo,$userid,$passwd);

$newage=$ARGV[0];
$usename=$ARGV[1];

$query = "update test1 set age=" . $newage . 
" where name LIKE \'" . $usename . "\'";
$sth=$dbh->prepare($query);
$sth->execute;

# show the data

$query = "select key1,name,age from test1";
if ($DEBUG){print "query is: $query\n"}
$sth = $dbh->prepare($query);
if(!$sth->execute()){die "Error:" . $sth->errstr . "\n"; }
$sth->bind_columns(\($key1, $name, $age)); #or you can do such as (\$key1,\$name,\$age)
while($sth->fetch()){
if ($key1 >0)
{
if ($DEBUG){print ("$key1 $name\'s age is $age\n");}
}
}


M. 使用Perl CGI 
這一個主題要講的是如何用perl CGI 連結網頁，在網頁上捉取資料，並可以呈現在網頁上。PHP程式如下：（亦可用HTML）

<?php 
print "this program is a test for web form, use CGI_Lite;
# must have this line, and you can change method=get to post, and see the different
<form action=\cgi-bin\hello.pl method=get>
#input two different names for two variables
Your name: <input name=test size=20>

Another Name:<input name=test1 size=20>

<input type=submit>
</form>
"
?>
perl 程式如下：
#!c:\perl\bin\perl.exe #"#!" is telling your server where to execute the perl program
# -w warning on error
# CGI-BIN program to process Web forms-input data.
#two type to use CGI Lite, you could pick one you like, maybe just one could use
use CGI_Lite;
use CGI::Lite;
# Create an instance of CGI_Lite
$cgi = new CGI::Lite; #must have
# Send an appropriate MIME header to the browser
print "Content-type: text/html\n\n"; #input in text, and output in html
print "Hello, world\n";
# Get the form data into a hash
my %FORM = $cgi->parse_form_data; #must have, parse_form_data is a method
# Get the user's name from the hash
$firstname = $FORM{"test"}; #the input variable
# Now that we have retrieved the username,
# we print it out
print "Hello, $firstname\n";
#this is copy from C:\Program Files\Apache Group\Apache2\cgi-bin\printenv.pl, the program existed over Apache
print "
Now here are ALL the Environment Variables

";


foreach $var (sort(keys(%ENV))) {
    $val = $ENV{$var};
    $val =~ s|\n|\\n|g;
    $val =~ s|"|\\"|g;
    print "${var}=\"${val}\"\n";
}
print "

";
N. CGI 初級
使用CGI (Common Gateway Interface)，一般而言使用 CGI-Lite比較簡單，但也足夠。CGI 可以讓你的Perl程式連結網頁。


安裝CGI-Lite:
c:\perl\bin\ppm.bat
ppm>list
ppm>install cgi_lite
quit


使用CGI 必須要有 'Environment Variable' （環境變數）在Perl程式裡。

1. Query_string, 在HTML時為 <FORM action=/cgi-bin/perl program name>
2. Path_Info <--由client端給定

一個CGI perl 程式必須包含：

#!c:\perl\bin\perl.exe <--where is your perl
use CGI::Lite;
$query = new CGI::Lite; <-- $query 可以為你想要的任何名稱，不一定是query。
%FORM = $query->parse_form_data; <--parse_form_data 是一個方法(method)

另外，該perl 程式應該要存於/cgi-bin/目錄底下

備註：
1. 在URL encoding時, + 為空格, %21是!, ..., 當你在網頁上submit時, 如果method=get, 就可以看到URL 行顯示出encoding 

2. CGI 的文件應該是在c:\perl\html\lib\CGI 目錄下
3. 檢查一下c:\program file\apache group\apache2\logs\access.log 這個檔案來確定所有的連結記錄，以及你可以使用這個檔案的資訊來分析你所想要知道有關使用perl程式的資訊。有關這個部份你可以參考"Analog" http://www.analog.cx/ 

4. CGI 資訊在 http://hoohoo.ncsa.uiuc.edu/cgi/ 

5. Keeping Programs Trim with CGI_Lite: http://www.linuxjournal.com/article/2557 

6. 如何增加 Perl CGI Script 以支援你windows下的Apache 伺服器？請參考： http://www.thesitewizard.com/archive/addcgitoapache.shtml
O. 解決置換PI後無法換行的問題
修改perl程式如下：
sub substitute_citation_author_to_fullname {
...
...
$cifullname = $cifirstname." ".$cimiddlename. $marker." ".$cilastname;
# print "Match CI&PI name is $cifullname, and this is no\. $i\n\n"; 
# $incitation = $cifullname; <--turn off or cancel
# $incitation =~ s/^/\%A /; <--turn off or cancel
change to 
$incitation = "\%A " . $cifullname . "\n";
P. 讓所查詢的資料以表格形式呈現在網頁上
perl程式如下：

$query = "select key1,name,age from test1 order by key1";
if ($DEBUG){print ("query is: $query \n")}
print ("<table border=2><th align=center width=40>Key1</th><th align=center width=120>name</th><th align=center width=50>Age</th>\n");
$sth1 = $dbh->prepare($query);
if(!$sth1->execute()){die "Error:" . $sth1->errstr . "\n"; }
$sth1->bind_columns(\($key1, $name, $age)); #or you also can do such as (\$key1,\$name,\$age)

while($sth1->fetch()){
if ($key1 >0)
{
# come out line by line
# if ($DEBUG){print ("$key1 $name\'s age is $age \n");}
# come out by table
print ("<tr><td align=center width=40> $key1 </td><td align=center width=120> $name </td><td align=center width=50> $age</td><tr>\n");
}
}


Q. 將VCRLTER 的引用文獻PI的名字置換成全名，且格式一致
Perl程式如下：


# This is a program of displacing PI's fullname on citation 
# by Meei-ru Jeng and John H. Porter on May 10, 2005 
# on cygwin type "perl vcrlter_ref_fin.pl", that's all.

# open a output file
unless (open(OUTFILE, ">d:/learning_trip/perl/txt/vcrlter_fin_out.txt")) {
die ("cannot open output file vcrlter_fin_out.txt\n");
}

# standardize PI's name
if (open (INPINAME, "d:/learning_trip/perl/txt/vcrlter_pi.txt")) { 
$i=0;
while ($inpiname = <INPINAME>) {
&get_pi_fullname;
if ($pimiddlename[$i] =~ /^[A-Z]\s*/) {
$marker = ".";
}else{
$marker = "";
}
$pifullname[$i] = $pifirstname[$i]." ".$pimiddlename[$i]. $marker ." ".$pilastname[$i];
$i++;
} # end while
$maxpi_i= $i-1;
} # end if

# make sure the citation Author and Editor name has a space between Firstname and Middlename, 
# and they are correct form (e.g. J. H.)
# and then displace full name (just the Author part)

if (open (INCITATION, "d:/learning_trip/perl/txt/vcrlter.txt")) {
while ($incitation = <INCITATION>) {
if ($incitation =~ /^\%A|^\%E/) {
$incitation =~ s/([A-Za-z]\.)\s*([A-Z]\.)/$1 $2/;
} 
if ($incitation =~ /^\%A|^\%E/) {
$incitation =~ s/([A-Z])([A-Z])/$1. $2./;
} 
if ($incitation =~ /^\%A/) {
&get_citation_author_fullname;
&substitute_citation_author_to_fullname;
}
print OUTFILE ($incitation); 
} #end while
}


sub get_pi_fullname {
if($inpiname =~ /\s*([A-Z])+([a-z]*)\.*\s+([A-Za-z]+)\.*\s+([A-Za-z'-]+)/)
{
$pifirstname[$i] = $1.$2;
$pifirstname1[$i] = $1;
$pimiddlename[$i] = $3;
$pilastname[$i] = $4;
} else {
if ($inpiname =~ /\s*([A-Z])+([a-z]+)\s+([A-Za-z]+)/)
{
$pifirstname[$i] = $1.$2;
$pifirstname1[$i] = $1;
$pimiddlename[$i] = undef;
$pilastname[$i] = $3;
} 
}
}

sub get_citation_author_fullname {
if ($incitation =~ /^\%A ([A-Za-z]+)\,*\s+([A-Z][^a-z])+\.*\s*([A-Z])*\.*\s*/)
{
$cilastname = $1;
$cimiddlename = $3;
$cifirstname = $2;
$cifirstname =~ s/\.//g;
} else { 
if ($incitation =~ /^\%A ([A-Za-z]+)\,*\s+([A-Za-z]+)/)
{
$cilastname = $1;
$cimiddlename = undef;
$cifirstname = $2;
$cifirstname =~ s/\.//g;
}
}
}# end sub

sub substitute_citation_author_to_fullname {
$i=0;
$done=FALSE;
while (($i <= $maxpi_i) && ($done == FALSE)){
if (($cilastname eq $pilastname[$i]) && (($cifirstname eq $pifirstname1[$i]) || ($cifirstname eq $pifirstname[$i])))
{
$cifirstname = $pifirstname[$i];
$cimiddlename = $pimiddlename[$i];
$cilastname = $pilastname[$i];
if ($cimiddlename =~ /^[A-Z]\s*/) {
$marker = ".";
}else{
$marker = "";
}
$cifullname = $cifirstname." ".$cimiddlename. $marker." ".$cilastname;
$incitation = "\%A " . $cifullname . "\n";
$done=TRUE;
}
$i++;
} #end while
}
（七）Wireless無線傳輸
A. 遠端攝影機無線傳輸連結方法
設定無線傳輸，讓電腦連到遠端的攝影機，並抓取影像及儲存。

連結要件：

1. Power 
2. Ethernet
A. 連結到 Hub – 選用 ||
B. 直接連結到PC要選用X
i. 需要設定PC的IP位址與radio相同(e.g., 192.168.1.xxx)

3. Antenna Connector

結構：
1. 大部分的modern radios 已經內建有網路伺服器，所以我們的工作是連結這個網路伺服器到無線電接收器
A. 有時手冊會告訴你一個 “default” IP 位址透過瀏覽器去連結
B. 其他的狀況下，, 無線電接收器會附加一個軟體可以自動找到新的無線電接收器的位址。
2. 兩個Ethernets 設定成同樣的SSID，然後他們就可以對談。
3. 其中一個Ethernet 連結攝影機(它的IP 必須是192.168.1.???，John 改變Axis (the camera software) 的IP，透過Admin。另一個Ethernet 以LAN line連結你的電腦。
4. 讓兩支Ethernet可以透過無線連結傳輸影像，然後在你的電腦的瀏覽器瀏覽IP192.168.1.???，便有即時影像。
5. 如果影像傳輸訊號不足，可以換較大較強的天線，但有時天線只對特定幾種天線有好感，就是說需要特定的天線之間才可以傳輸接收，所以並不是越大的就是越好。
6. 你可以透過瀏覽器管理Ethernet，只要在網址列打下http://192.168.1.xxx，然後就可以做設定與管理， 
備註：

1. 有些天線需要放對方向，就是要注意垂直與水平方向。
2. 如合捉取圖片：在網址列打http://camera's IP/axis-cgi/jpg/image.cgi <--這個範例只適用於Camera is Axis 2100。
3. 你可以設定定時由攝影機伺服器捉圖下來，所附之軟體內的功能便可以控制。

Note: 如果Ethernet 的無線連結接網路線，則模式必須選用||(位於Ethernet的背後)，若連結電腦，則模式需選用X，也就是說電腦連電腦需用X模式。
B. 關於影像擷取Wget

"Wget" 是Unix, Linux 自伺服器或網際網路擷取影像至你的電腦的程式。使用方法為在command line 輸入"wget 'option'"
- http://...../jpg/image.cgi> 給一個儲放圖片的資料夾，然後將這項例行性工作放到日誌中，讓它每天自動執行影像擷取與儲存，每天、每小時或每分鐘，均可以設定其頻率

備註：

1. 由日誌上跑程式擷取影像，伺服器會自動捉取影像並儲存，但仍要在網頁上寫一個JAVA Script，好讓網頁可以跟著更換最新影像。 
2. 事實上，使用AXIS 攝影機，就附有軟體可以安裝，在此介面下，便可以設定時間以擷取影像檔或圖片，然後存於FTP 或SMTP(mail to ...)此一部分請參考"Axis_Wireless_Manual.pdf"/2100ug.pdf (on the Axis website)
C. 關於影像管理 
在Unix 作業系統下，用"shell"(.sh file) 可以做一些捉取檔案的事，如”bat”檔在window 作業系統作用一樣；而Wget可以擷取其他網站的圖片或網頁，然後呈現在你的網頁上。另外，在PHP 程式裡，'escapeshellcmd' 為影像擷取的command。
D. ImageMagick的安裝
這裡要介紹兩個安裝ImageMagick的方法：

(A)由Windows Source安裝

Building ImageMagick source for Windows requires a modern version of Microsoft Visual Studio IDE. Users have reported success with the Borland C++ compiler as well. If you don't have a compiler you can still install a self-installing binary release.

Download ImageMagick-windows.zip from ftp.imagemagick.org or its mirrors. You can unpack the distribution with WinZip or type the following from any MS-DOS Command Prompt window:

unzip ImageMagick-windows.zip

Next, launch your Visual Studio IDE and choose Open->Project. Select the configure workspace from the ImageMagick-6.?.?/VisualMagick/configure folder and press Open. Choose Build->Build Solution to compile the program and on completion run the program.

Press Next and click on the multi-threaded static build. If you are using the Visual Studio 6.0 IDE, make sure no check is next to the Generate Visual Studio 7 format option. Now press, on Next twice and finally Finish. The configuration utility just created a workspace required to build ImageMagick from source. Choose Open->Project and select the VisualStaticMT workspace from the ImageMagick-6.?.?/VisualMagick/ folder. Finally, choose Build->Build Solution to compile and build the ImageMagick distribution.

To verify ImageMagick is working properly, launch a MS-DOS Command Prompt window and type

cd ImageMagick-6.?.?/VisualMagick/bin
convert logo: image.jpg

Congratulations, you have a working ImageMagick distribution under Windows and you are ready to use ImageMagick to convert, compose, or edit your images 

(B)由Windows Binary Release安裝

ImageMagick should run on Windows 98/ME/NT4/2000/XP. It is recommended to use an NT-based version of Windows (NT4, 2000 or XP). Starting with ImageMagick 5.5.7, older versions such as Windows 95 are not supported anymore. The amount of memory can be an important factor, especially if you intend to work on large images. A minimum of 128 MB of RAM is recommended, but the more RAM the better.

The Windows version of ImageMagick is self-installing. Simply click on the appropriate version below and it will launch itself and ask you a few installation questions.

download--ImageMagick-6.2.2-2-Q16-windows-dll.exe <--Dynamic at 16 bits-per-pixel

To verify ImageMagick is working properly, type the following in an MS-DOS Command Prompt window:

convert logo: logo.gif
identify logo.gif
imdisplay logo.gif

Congratulations, you have a working ImageMagick distribution under Windows and you are ready to use ImageMagick to convert, compose, or edit your images 

E. 如何在網頁上擷取即時影像？
這個主題是如何擷取即時影像，以下為將即時影像放入VCR LTER的PostNuke 的網站上。

used the CONVERT program in ImageMagick to combine several JPG image files into a single animated .GIF file (unlike JPG files that have only one image, .GIF files can have multiple images). The specific command was:

convert -size 140x85 -delay 600 image1.jpg image2.jpg outgif.gif

-size sets the images to be converted to small size, -delay sets how long it pauses between images. You can have as many image files as you want - but the last one in the list is written as the output.
（八）XML、EML語言學習
A. 初學XML

一些與XML相關的程式語言，如XSL, XSLT, XPATH, CSS, ..等均需一併了解，XML為定義XML的架構與資料型態；XSLT 是用於轉換XML資料；SOAP 為用於XML與其他應用程式之間的轉換，而WSDL 是用於描述網路服務，RDF 則用於描述網路資源，XPath and XQuery 是連結XML 資料，最後SMIL 是定義圖形。其相關教學指南請參考：

XML:
http://www.w3schools.com/xml/default.asp

XML schema:
http://www.w3schools.com/schema/default.asp

XSLT:
http://www.w3schools.com/xsl/default.asp

XPath:
http://www.w3schools.com/xpath/default.asp

the total W3C learning:
http://www.w3schools.com/

XML editor, you could down load and installing for three free.
http://www.oxygenxml.com/
B. oXygen XML 編輯器
oXygen XML編輯器，有三十天的試用期，其網址為http://www.oxygenxml.com/download.html
備註：

- 不要將安裝程式放在未來你要將XML將安裝的資料夾，因為安裝時應用程式會產生oxygen.exe檔，然後覆蓋原本的oxygen.exe。
- 必須要安裝Java virtual machine 1.4 或更新的版本
- 從你收到的接受註冊的email必須複製license key到application license dialog，軟體才可以使用.


C. 關於CSS

CSS(Casciding Style Sheet)，是用來讓XML在網頁上表現的更漂亮。一般而言，可以增加CSS file 在 XML 的第二行，這可以使XML documentation 看起來更漂亮、更容易看懂，就像是用HTML編輯一樣。

<?xml-stylesheet type = "text/css" href="cd_catalog.css"?> --> "cd_catalog.css" 這是一個CSS file, 你必須在使用它之前寫好CSS程式

有關Escape 符號：
在此無法正確顯示'<', '>', '&', '`'...，所以你必須把他們改成：
< --> < less than
> --> > greater than
& --> ` apostrophe
" --> " quotation mark
以上是有關筆者三個月所學習的程式紀錄與說明，事實上，這些學到的都只是針對如何在網頁上與資料庫對談，如何透過網頁管理資料庫，以及學習如何用Perl程式處理龐雜的文字行或數字型資料，使之有一致性的外觀，或如何從中擷取所需資料。最後學習一些有關XML的撰寫，因為EML是以XML為基礎，所以熟悉XML是有必要的，唯XML 與EML之編寫並不是短時間可以學會的，其他的程式語言亦然，故仍繼續花時間學習更多的程式語言技術，並在建置生態資訊服務網站前先與生態學家溝通，在熟知各種程式語言或電腦軟體之優缺點下，設計出較為完善的服務網站，才是較為省時省力的作法。
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Dr. John Porter，登上Hog Island 設置攝影機的塔頂，維護電池。
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四、心得
台灣在長期生態研究上已經累積有十年的資料，目前六個長期生態研究站的基礎生態資料，均分散在各個生態學家自己研究室的資料庫中，多數為Excel 或 Access 建成，且沒有有系統的管理，較具規模或規劃者，或許已經整理規劃建置成資料庫形式，但即使是相同的研究主題或相同的研究站，其使用的資料表頭名稱、定義、單位、尺度等均無統一，使得資料難以分享與整合，亦無法做進一部較大尺度的整體分析。

建立一個有效且定義完善的資料庫，或使個別資料符合EML的規格與標準，使資料有共同語言，可以相互溝通，不但可以延長資料的壽命，亦可增加資料的價值，並可促進生態學家之間的交流，使研究更具效率。在此同時，優良友善的生態資訊管理系統是吸引生態學家資訊分享的基本誘因，如何建立讓生態學家在做資料登錄時感覺容易、舒服是非常重要的，即是生態資訊服務平台的建置與設計，必須切合生態學家的需求。
透過訪談，生態學家一致表示，介面的操作容易是第一要件。生態資訊管理員除了須考慮系統架構與連結外，在網站服務的設計上亦需考量資料提供者（生態學家）與資料使用者（生態學家與資料庫要開放的對象）的需求，在架設網站與資料庫時就應該需要周密的考慮，也應該比生態學家想的更多，所以生態資訊管理員必須具有生態背景，最好亦與生態學家一起工作，收集資料、輸入資料。在建置資料庫前需不斷與生態學家做溝通，才能建致有效且運作良好的生態資訊服務網站。
另外，對生態資訊管理員而言，除了生態背景外，對於資訊技術的認知亦需有一定程度的了解，因為生態資訊管理員是扮演生態學家與資訊人員相互溝通的中介腳色，除傳達生態學家的需求外，亦與資訊人員作良好的溝通，設計出符合人性與需求的介面，協助生態學家順利完成資料的即時分享與整合。
最後，資訊管理員之間亦需有相互學習的溝通管道，相互之間的經驗分享，可以截長補短，使生態資訊的分享、整合與應用可以最有效率的方式進行。

五、建議事項
(一)生態資訊共享機制的建立：台灣目前的生態資料零碎，應有更多的人力、物力投入生態資訊管理的領域，使生態資訊管理與共享得以實現。研究人員、生態資訊管理員應對資料共享機制所涉及的各個層面充分討論後形成共識，對於資料提供者的權益保障與協定、資料使用者之規範以及資料管理相關等問題均明白規範，如附錄，如此才可能讓生態資訊管理與共享機制得以落實，達成資料共享之優質研究機制與環境。
(二)生態資訊標準的建立與落實：目前美國採用EML標準，所以若要踏出這一步，可以由個人資料建置著手，符合EML的規範，目前可以使用Morpho這個資料管理工具，使研究計畫之相關資訊及記錄均有EML文件，有助於將來資料分享時之溝通與流通，禁核相互分享與整合。
(三)生態資訊管理人員的培訓：國內目前尚無訓練完成的生態資訊管理人員，雖然林試所的生態資訊研究小組起了步，但仍需投入更多的時間繼續培訓，養成專業的生態資訊管理員。另外，亦需更多的的生態學家投入此一領域，研究生態資訊學，培養第二專長，不但對生態學家本身有助益，更可以幫助與服務更多的生態學家，加速台灣在此一領域的腳步，不僅使生態研究登上國際舞台，，與世界生態資訊相互合作與交流，更可以使生態資訊管理成為亞洲地區的翹杵，進而走在國際生態資訊管理領域的前端。
六、附錄

LTER Network Data Access Policy, Data Access Requirements, and General Data Use Agreement
approved by the LTER Coordinating Committee April 6, 2005 

Long Term Ecological Research Network Data Access Policy 
The LTER data policy includes three specific sections designed to express shared network policies regarding the release of LTER data products, user registration for accessing data, and the licensing agreements specifying the conditions for data use. 

LTER Network Data Release Policy 

Data and information derived from publicly funded research in the U.S. LTER Network, totally or partially from LTER funds from NSF, Institutional Cost-Share, or Partner Agency or Institution where a formal memorandum of understanding with LTER has been established, are made available online with as few restrictions as possible, on a nondiscriminatory basis. LTER Network scientists should make every effort to release data in a timely fashion and with attention to accurate and complete metadata. 

Data 

There are two data types: 

Type I – data are to be released to the general public according to the terms of the general data use agreement (see Section 3 below) within 2 years from collection and no later than the publication of the main findings from the dataset and, 

Type II - data are to be released to restricted audiences according to terms specified by the owners of the data. Type II data are considered to be exceptional and should be rare in occurrence. The justification for exceptions must be well documented and approved by the lead PI and Site Data Manager. Some examples of Type II data restrictions may include: locations of rare or endangered species, data that are covered under prior licensing or copyright (e.g., SPOT satellite data), or covered by the Human Subjects Act. Researchers that make use of Type II Data may be subject to additional restrictions to protect any applicable commercial or confidentiality interests. 

While the spirit of this document is to promote maximum availability for ecological data in either Type I or II status, there are criteria by which priority for data release may be determined. Primary observations collected for core research activities directly supported by LTER research must receive the highest priority for data release. Data collected by other sources to which LTER supported research has added value is also a high priority Other types of data including non-LTER data that was acquired for LTER research, student thesis data, schoolyard LTER data, or legacy data that already suffer from inadequate documentation or format obsolescence may be ranked a lower priority by a site with justifications provided in their data management policy. Finally, some data may be determined of lowest priority for archiving on the grounds that they are interim data that led to final products that carry the scientific value. These might include data files created during stages within an analytic workflow, raw or replicate data values that were subsequently aggregated or processed for release, or individual outputs from stochastic models. 

Metadata 

1. Metadata documenting archived/online data sets of all types listed above will be made available when, or before, the dataset itself is released according to the terms above. 

2. All metadata will be publicly available regardless of any restrictions on access to the data. 

3. All metadata will follow LTER recommended standards and will minimally contain adequate information on proper citation, access, contact information, and discovery. Complete information including methods, structure, semantics, and quality control/assurance is expected for most datasets and is strongly encouraged. 

LTER Network Data Access Requirements
The access to all LTER data is subject to requirements set forth by this policy document to enable data providers to track usage, evaluate its impact in the community, and confirm users' acceptance of the terms of acceptable use. These requirements are standardized across the LTER Network to provide contractual exchange of data between Site Data Providers, Network Data Providers, and Data Users that can be encoded into electronic form and exchanged between computers. This will allow direct access to data via a common portal once these requirements have been fulfilled. The following information may be required directly or by proxy prior to the transference of any data object:

Registration
1. Name
2. Affiliation
3. Email Address
4. Full Contact Information

· Acceptance of the General Public Use Agreement or Restricted Data Use Agreement, as applicable. 

· A Statement of Intended Use that is compliant with the above agreements. Such statements may be made submitted explicitly or made implicitly via the data access portal interface. 


Data providers wishing to impose further requirements beyond these are encouraged to include them in their Restricted Data Use Agreements accompanying the datasets.

Data Use Agreements
Datasets released by LTER sites or the network will be accompanied with a use agreement that specifies the conditions for data use. For Type I data, this shall be the General Data Use Agreement (see appendix II). This document specifies general roles and the obligations and rights enjoyed by each regarding the use of most dataset released for general public use. For Type II datasets, a Restricted Data Use Agreement must be provided with the dataset that identifies the specific restrictions on the use of the data and their justification. Because these are expected to be unique to the dataset, no template is provided although in most cases the General Data Use Agreement can be modified to serve. Grounds for restricting data may include the need to restrict access to species, habitats or cultural resources protected by legislation; rights of privacy granted by human subjects legislation; or protection of intellectual, financial or legal rights over the data held by a third party. 

This policy becomes effective when approved by the LTER Network Coordinating Committee. It may be revised by, or at the request of, the same body. 

General Data Use Agreement
Definitions
“Data Set” – Digital data and its metadata derived from any research activity such as field observations, collections, laboratory analysis, experiments, or the post-processing of existing data and identified by a unique identifier issued by a recognized cataloging authority such as a site, university, agency, or other organization.
“Data User” - individual to whom access has been granted to this Data Set, including his or her immediate collaboration sphere, defined here as the institutions, partners, students and staff with whom the Data User collaborates, and with whom access must be granted, in order to fulfill the Data User's intended use of the Data Set
“Data Set Creator” - individual or institution that produced the Data Set
“Data Set Owner” – individual or institution that holds intellectual property rights to the dataset. Note that this may or may not be defined as a legal copyright. If no other party is designated in the metadata as Data Set Owner, it may be presumed that these rights are held by the Data Set Creator.
“Data Set Distributor” - individual or institution providing access to the Data Sets.
“Data Set Contact” - party designated in the accompanying metadata of the Data Set as the primary contact for the Data Set.

Conditions of Use
The re-use of scientific data has the potential to greatly increase communication, collaboration and synthesis within and among disciplines, and thus is fostered, supported and encouraged. Permission to use this dataset is granted to the Data User free of charge subject to the following terms:

1) Acceptable use. Use of the dataset will be restricted to academic, research, educational, government, recreational, or other not-for-profit professional purposes. The Data User is permitted to produce and distribute derived works from this dataset provided that they are released under the same license terms as those accompanying this Data Set. Any other uses for the Data Set or its derived products will require explicit permission from the dataset owner. 
2 ) Redistribution. The data are provided for use by the Data User. The metadata and this license must accompany all copies made and be available to all users of this Data Set. The Data User will not redistribute the original Data Set beyond this collaboration sphere.
3 ) Citation. It is considered a matter of professional ethics to acknowledge the work of other scientists. Thus, the Data User will properly cite the Data Set in any publications or in the metadata of any derived data products that were produced using the Data Set. Citation should take the following general form: Creator, Year of Data Publication, Title of Dataset, Publisher, Dataset identifier. For example:

McKee, W. 2001. Vascular plant list on the Andrews Experimental Forest and nearby Research Natural Areas: Long-Term Ecological Research. Corvallis, OR: Forest Science Data Bank: SA002. [Database]. http://www.fsl.orst.edu/lter/data/abstract.cfm?dbcode=SA002. (21 October 2004)
4 ) Acknowledgement. The Data User should acknowledge any institutional support or specific funding awards referenced in the metadata accompanying this dataset in any publications where the Data Set contributed significantly to its content. Acknowledgements should identify the supporting party, the party that received the support, and any identifying information such as grant numbers. For example:

Data sets were provided by the Forest Science Data Bank, a partnership between the Department of Forest Science, Oregon State University, and the U.S. Forest Service Pacific Northwest Research Station, Corvallis, Oregon. Significant funding for collection of these data was provided by the National Science Foundation Long-Term Ecological Research program (NSF Grant numbers BSR-90-11663 and DEB-96-32921). 
5 ) Notification. The Data User will notify the Data Set Contact when any derivative work or publication based on or derived from the Data Set is distributed. The Data User will provide the data contact with two reprints of any publications resulting from use of the Data Set and will provide copies, or on-line access to, any derived digital products. Notification will include an explanation of how the Data Set was used to produce the derived work.
6 ) Collaboration. The Data Set has been released in the spirit of open scientific collaboration. Data Users are thus strongly encouraged to consider consultation, collaboration and/or co-authorship with the Data Set Creator.

By accepting this Data Set, the Data User agrees to abide by the terms of this agreement. The Data Owner shall have the right to terminate this agreement immediately by written notice upon the Data User's breach of, or non-compliance with, any of its terms. The Data User may be held responsible for any misuse that is caused or encouraged by the Data User's failure to abide by the terms of this agreement. 

Disclaimer
While substantial efforts are made to ensure the accuracy of data and documentation contained in this Data Set, complete accuracy of data and metadata cannot be guaranteed. All data and metadata are made available "as is". The Data User holds all parties involved in the production or distribution of the Data Set harmless for damages resulting from its use or interpretation. 


Forward comments to:
James Brunt
LTER Network Office
Department of Biology, MSC03 2020
1 University of New Mexico
Albuquerque, NM 87131-0001
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