行政院及各所屬機關出國研習報告書

（出國類別：其他）

九十二年行政院文化建設委員會與法國文化部合作辦理之赴法一星期研習

（九十二年度）
服 務 機 關：國立台灣美術館

出國人職 稱：圖書資訊組技佐

姓       名：陳純美

出 國 地 區：法國巴黎

出 國 時 間：九十二年十二月十四日至二十日

報 告 日 期：九十三年元月十五日

內容摘要：

本次赴法研習一週，在行程上大多時間都在法國文化部內部機構參訪，感覺法國對文化藝術的重視，所有文化藝術的發展都是由中央統一訂定標準，建立整體的資料庫及入口網站，甚至一些列入重要的文化藝術也由中央執行數位化作業。在這種中央集中管理下，可以碓保資訊全部公開，但也允許各地區博物館開發一套屬於自己特色的系統，只要在資訊交換時必須符合統一的標準格式。

另外，參訪現代科技數位藝術相關機構及藝術家，其中在工業科技城中看到傳統藝術與科技的結合、多媒體影音虛擬網站創新的建置。
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1、 目的

希望在深度傳統藝術文化國度－法國首都巴黎，學習及了解如何利用現代科技作為工具，推動藝術品數位化、虛擬博物館規劃建立、現代數位藝術的發展，作為藝術資訊網路業務推展的參考。

2、 過程

92年12月13日星期六

抵達巴黎，體驗藝術文化之都－巴黎，造訪奧塞博物館、羅浮宮。

92年12月14日星期日

感受中世紀凡爾賽宮的盛況及其精緻的藝術表現。

92年12月15日星期一

9:30  法國文化部世界文化館 Valerie Pillet-Dziedzicku 小姐及 Julie Lourau 小姐

	1. 本次研習行程說明及討論。

2. 世界文化館業務說明，承辦業務：

· 世界各地文化藝術行政人員培訓。

· 戲曲表演：地方或即將失傳的戲曲表演藝術。

· 音樂光碟重錄製。

· 出版品：研討會資料出版。
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11:00  法國文化部國際事務處  擔任聯合國較科文組織科技資訊員Daniel Malbert 先生

1. Daniel Malbert 先生負責法國文化部計算方面的工作：建立Internet 網站、入口網設置、文化藝術數位化。

2. 展示由法國文化部規劃建置的羅浮宮典藏之埃及古蹟虛擬博物館。
3. 法國花費約四百萬歐元統一進行各博物館藏品數位化，而各博物館也有自己的預算進行數位化。

4. 為避免重複數位化，及造成系統之間不相容，所以每個系統的發展均由國家統一進行監督。
5. 各博物館或各地區政府可直接提出資訊計劃，由法國文化部審議，通過後國家給予經費補助。
6. 目前將轉向國際合作，歐盟各國分工，系統平台統一。由15國組成地區委員會每年召開二次會議，各國介紹其數位化工作，比較發展狀況及統一標準。
7. 歐盟輪職主席指導下對各國Internet Web、著作權推動等進行評比。

8. 歐盟入口網站主要以超連結方式呈現歐洲各國藝術品數位化。

9. 僅以最高技術且已進入公共領域的藝術品進行一次數位化，以確保藝術品數位化品質及著作權無誤。

10. 對部分有著作權的藝術品，在取得授權後以低品質方式在網站上呈現，以降低網路引用而導致的著作權問題。
11. 二年前已規劃（目前尚未執行）將所有文獻資料分類，僅以免費方式提供簡單基本資料，作品本身如涉及著作權者，由國家統一訂定版權說明標籤，文化藝術或商品分類將以法律來制定，目前已提交議會，預計於2004年夏天季通過，以這樣方式保護所有藝術商品。
12. 法國著作權法規，作者死後七十年內具有道德版權保護（如：商品使用須取得授權），而在考量著作權規範及促使國家能多收藏具文化藝術的作品，前法國文化部長於1973年推動並訂定，以藝術品作為遺產稅繳交方式，其中最具代表性的是畢卡索。
13. 法國文化部聯合國教科文組織代表法國製訂Internet規定、web規格、virtural museum及藝術品數位化。
14. 以XML為資訊庫的標準格式。
15. 商品銷售由全國博物館協會統一處理。
16. 為避免各國自行弄一套，而無法共用，使得資訊封閉，因此由聯合國建立統一標準，讓資訊公閞化。
14:00  法國文化部國際事務處  亞洲事務員 Marie-Christine Lorang 女士

Lorang 女士並未從事資訊方面業務，就僅介紹其辦理之亞洲文化事務。

15:00 羅浮宮  Bruno Zeitoun 先生

1. 自1995年建立Internet初選600至700件展品數位化，目前已增加至2萬5仟件。展品數位化拍攝視展品移動性易否而定，採現場及移至特定攝影棚拍攝。

2. 經過統計有6仟多件研究透過這個網站完成。

3. 9月份把所有羅浮宮的建築設計數位化。

92年12月16日 星期二

11:00 東方博物館Virginie Topcha 小姐

1. 網站包含博物館平面圖、場區平面圖及經常性展覽作品。

2. 出版銷售由全國博物館協會處理。

3. 藏品採地區分類。

4. 3D 360度展覽空間展示，可直接點選作品看說明，使用isee製作則Client端不須加裝任軟體，而目前較新技術採用MGI photovista 軟體製作旋轉拍攝，在Client端須搭配Quick Time。

5. 後端網站管理採密碼控管，搭配Flash、Photoshop、Java製作。

6. 大部分均為古物，沒有著作權問題。現代展的作品，則以取得作者授權。

7. 相關活動資訊（如：研討會）僅於網站上提活動基本訊息，對於詳細資料並未上網。

8. 常設展製作Virtual Museum。

9. 分不同年齡層建立線上展覽，其中專為小朋友進行的介紹（目前正在進行中，尚未正式對外開放），包括：20題問答題、全球介紹、雕塑選擇國家、圖形移位遊戲、教師資源箱等。主要以生動、活潑、具教育等特性。參考網站。

心得：對於專為小朋友設立的網頁周延性（含文化藝術、東方國家介紹、）及活潑很具吸引力。

14:30 工業科技城 Isabelle Rabiet 小姐

1. 辦理科技與藝術相關案件，根據地區有不同主題展，如：每二年舉行一次的全國數位科技音樂展、現代虛擬建築展等。

2. 目前展出的為數位化建築城市，在網上製作3D建築，由著名建築師帶領來自里約、巴西、上海、法國等50名學生參與展出。

3. 2002年建立Virtual 網站，以科技工業城、音樂城及大廳為設計主軸，配合藝術作品設計，具有網站介紹、作品說明、互動短片、遊戲及實體展覽之線上互動式展覽。

4. 對於數位科技藝術作品，以拍短片方式記錄，因預算有限不作典藏。

5. 網站僅進行作品分類收集、展示及提供民眾查詢，版權仍為作者。

6. 由Rabiet 小姐引導參觀工業科技城。
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92年12月17日 星期三

9:00 法國文化部博物館處 Florence Vielfaure先生

1. 博物館大多屬於地區政府，但仍由法國文化部全國博物館協會領導全法1,179家博物館，提供全國博物館諮詢、教學溝通及資金支援。

2. 在1972年集中建立全國博物館資料庫，1994年建立Internet 入口網站，由中央政府確保博物館展品質量及建立Internet等工作。資料庫建立之初，分考古、民族及美術三大類，且僅提供藏品基本資料。

3. 雖由中央集中建立全國博物館資料庫，但各博物館仍可依自己需要發展自己的系統，使用自己的軟體，但與其他博物館資訊交流時，必須依據中央訂定的統一標準規格。

4. 在國家有一個大的資料庫，而各地區博物館也有發展自己的資料庫的情況下，由國家派專人以專門程序在取得各地區博物館同意後，進行資料比對及交換。

5. 透過Web有很多文物圖像，向公眾提供，2002年全年共有450萬人次上網覽，3萬多張圖像被打開。經過分析上網人數在北美、歐洲及巴西佔的比率較高。

6. 網站當初主要為專業人員設計，說明也較專業化，但目前上網大多為非專業人員。

7. 入口網站分專業人員、公眾服務單元及文化部組織架構，以室內裝潢、考古、美術、歷史等區分博物館類別，類別以不增加為原則。

8. 在研究方面提供數位化工作及科技情報，建立實用指南提供藝術家考試及多媒體著作權法規。

9. 虛擬數位藝術展覽，依時間分類，刊登作品發展及使用工具情況，且提供配合的教育性單元。如：巴洛克音樂主題的虛擬數位藝術展覽，以搭配文字說明及音樂一起呈現。

10. 各地區文化事務局介紹，則以超連結方式連結到該網站，避免資料重複及不一致，但該網站仍保留文化部標準格式。各地區文化事務局或博物館並無強制性一定要加入入口網站，而入口網站也是在有提出超連結要求的網站中，選擇性連結的網站或直接連結到該網站主題內頁。

11. 所謂選擇性連結是指內容及型式的選擇，判別標準依類別不同分別訂定，目前由專門承辦人在考量公眾利益及參考網友提供建議決定之。

12. 前端提供網站要求連結的輸入，在後端管理系統主動顯示那些網站有提出連結，管理者判別後依據現有類別分類。

11:00 法國文化部博物館處 Bernadette Goldstein女士

1. 以統一的標準來進行藝術品數位化，資料庫使用2000x3000 pixels 300dpi 高品質的TIF圖檔，數位化過程包含影音文字，資料庫主要以基本資料為主，若內文較多則以光碟片方式存放。各博物館若要自行進行藝術品數位化，必須向文化部報備。

2. 網站顯示的數位化作品採用800x600 pixels 72dpi低品質的JPG圖檔，因圖檔品質不是很好，所以不擔心網路重製及版權問題。

3. 數位化檔案名稱以博物館編號 + 檔案編號 + 名稱來區別。

4. 要求各博物館提供的數位化資料，儘量以連結方式處理，減少重複問題。

5. 進行數位化人員的培訓。

14:00法國文化部博物館處 Mathilde Huet女士

1. 各地區建立區域性資料庫，僅將中央集中的資料庫所需要的欄位匯入。匯入時，先檢查是否有問題，若有問題則先轉到增補資料庫，採取人工校對無誤後正式匯入。

2. 目前中央資料庫分考古、民俗及美術三個資料庫，未來將合併成一個大型資料庫，並加上補充詞彙庫，以歷史期為分類。其中補充詞彙庫採取人工進行比對處理。

3. 國際上的作品，則以國家名稱為找尋的主要點。

4. 與地區博物館合作，定時更新資料，系統自動檢查是否完成增補資料，完成後於網站上顯示當月更新資料。
92年12月18日 星期四

14:30  法國國家圖書館 Francoise Juhel 女士

1. 主要辦理線上展覽、公眾圖書館。

2. 線上展覽單元包含：作品展覽、聲音及文字說明，並對各個局部作細部切入描述，帶出相關資料（歷史、藝術、民俗、實用等延伸介紹）。

3. 教育網結合各類型專知識，提供原始資料及目前資料的比對，並提出各類問題，引導及建立學生自行找尋資料。

4. 建立一些程序及說明，告訴學生如何找資料，到何處找，也提供評論說明以供參考。

5. 推出檔案館，每週更主題內容，結合作品、聲音、歷史及作品細部描述。

6. 每個專案網站推出，結合歷史、藝術及計算機人員，在網站上線後，部分人員工作即告結束。

16:30 法國文化部科技研究室 Martine Tayeb 女士

1. 由文化部各專業人員共同組成小組成員，分析、研發及訂定文獻、考古、精緻作品數位化統一標準，標準訂定後轉由承包公司依據規定進行數位化工作，完成後提供全國各博物館使用，但各博物館也可以發展自己的一套系統，但必須依照統一的標凖進行。

2. 持續進行標準化制定、人員培訓、國際交流、研究結果的出版發行等，各項業務均搭配網站推廣，平均一年二次新專案網站的建立。

3. 對未開給民眾的古蹟進行數位化作業。

4. 提供歐盟各國數位化政策，與歐盟各國協調，建立歐盟統一標準及作業程序。

5. 透過標準化作業，目前收集700多件作品，這些作品資料及圖檔來自各博物館 。

6. 以每年一次的招標活動，由各博物館進行投標，由政府組成委員會審查，藉以決定當年度要進行數位化的主題及是那一個博物館。

7. 對於圖書方面的數位化，依據文化部國家圖書閱覽局訂定出數位化的優先次序及特別保護的獨本，作為處理的順序。

8. 鼓勵各地區博物館建立入口網站，並可藉由入口網站的建立取得中央的支援。
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	位於法國文化部科技研究室前的現代裝置藝術


92年12月19日 星期五

9:15 東方博物館  Jérôme Ghesquière先生

1. 主要業務為照片及文獻數位化。可分為藝術品及考古文獻二大類，太多來自亞洲,其中以中國佔大多數。

2. 處理過程分三個步驟

A. 對50~100年前的照片及文獻列入清單，提共唯一編號，於修復翻拍後進行數位化作業。

B. 已經有印出照片者與原底片進行比對，給予編號送入電腦中心進行數位化後存入微顯博物館的資料庫。

C. 進入資料庫後，依據國家類型分類後，將新處理的圖片與原資料檔合併存放。

3. 數位化採3,500x4,500 pixels 300dpi 高品質的圖檔存放，可直接用來展覽及出版用。製作文件、光碟及網站則使用較低品質的圖檔。

11:00 工業科技城  François Vescia先生

1. 辦理自然科學入口網站，主要以自然實用的知識及科學方面作為說明的切入點。

2. 網站內容：影音上網（分兒童、成人）、專題發表資訊、小朋友專屬網站、自由論壇區、相關網站連結。

13:00 現代數位藝術家  Yacine Ait Kaci 先生

	至Yacine Ait Kaci 先生作品展覽場參觀現代數位展，由Yacine Ait Kaci 先生現場親自介紹展覽作品。
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14:00世界文化館  參訪行程總結

與本次行程安排的承辦人員討論本次行程各項問題。

16:00拜訪現代數位多媒體藝術家  Maurice Benayoun先生
92年12月20日星期六

赴歸

3、 心得

1、 研習的首日與本次研習的行程安排人員接觸，深刻感到世界文化館熱情的招待，而充實的行程安排，滿載著貼心的考量，讓我在研習的起點就燃起了學習的細胞。

2、 在幾天的緊密行程中，多次直接與法國文化部內部機構相關人員訪談，在法國全國都重視他們自己擁有的文化藝術，並引以為傲，雖然法國政府每年都花費相當高的經費進行文化藝術的維護及推廣，但透這些文化藝術卻吸引著全世界的人到法國親自體驗，讓法國獲得可觀的經濟收入，這些收入即可再次轉入文化資產運作，甚至可支援其他社會福利政策，形成良性循環。這樣的衍生，是目前我們致力推展文化產業訂定目標的學習方向。

3、 法國文化部在數位化發展過程中，統一訂定標準、建立整體性的資料庫及統籌發展特殊或重要的文化藝術品，以確保各博物館資訊能相互交流、充分公開。在建立整體性資料庫時，對作品只進行一次數位化動作，也就是若各博物館已經完成數位化的作品，則以定期匯入或網路連結方式將資料整合在一起，以避免資料重複問題。

4、 法國雖採以中央集中統一作業，但並未強制各博物館系統必須全面依規則作業，而是授權地區博物館可自行發展，只要在資訊交流上必須符合標準即可，如此可兼顧各博物館具有的特色。

5、 在虛擬網站規劃設置上，每個專案主題均包含歷史、藝術、民俗、考古等專業人員的加入，提供了生動活潑、豐富具延伸性的知識，這方面非常值得我們效法。

4、 建議

1、 以訂定數位化統一標準及優先次序，作為國內各博物館、美術館發展或資訊交流之依據，可促使文化藝術資訊完整統一化。

2、 藝術品價值大多很高，都要由政府編列預算保存，需要龐大的經費，可以參酌法國訂定之藝術品繳納遺產稅相關法律規定，如此也可表達政府重視文化藝術的政策。

3、 加強藝術行政人員的在職訓練，在數位藝術掘起的時代，相關藝術行政人員的資訊素養，對於文化藝術數位化及數位藝術的發展、推廣肩負著相當大的任務，故人員數位知識的提昇相當重要。

5、 相關參考網站：

法國文化部入口網站http://www.cultrue.fr/
法國文化部官方網站http://www.culture.gouv.fr/
http://www.histoire-image.org/
http://ajlsm-sdx.hopto.org/
http://www.numerique.culture.fr/
http://sdx.culture.fr/
http://www.enluminures.cultrue.fr/
http://www.france5.fr/edcation/home.htm
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