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日本博物館參訪紀要（一）

東京國立博物館

日期

▼
 2003.12.10（星期三）
時間

▼
10:00 am-11:00 am

地點

▼
〒110-8712　東京都台東區上野公園13-9  (03-3822-1111(代表號)
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壹：背景資料

日本教育部博物局於明治五年（1872）三月十日，在東京湯島聖堂大成殿舉辦日本明治維新以來的首次博覽會。當會期結束後，這個展現日本豐富文化遺產的盛大博覽會場，同時誕生為日本第一座國立博物館。翌年，博物館兼併事務局及書籍館，擴大組織架構而遷移至東京內山下町，遂改稱「山下門內博物館」。明治十五年（1882）遷移至上野公園，合併園區內的動物園與植物園，成為一所大規模的「上野博物館」。明治二十二年（1889）博物館附屬於皇宮圖書部門管理，更名為「帝國博物館」。明治三十三年（1900）又再次改名為「東京帝室博物館」，納入一座稱為「表慶館」的東京市奉獻美術館。

    大正十三年（1924）東京帝室博物館將上野公園及動物園移轉於東京市政府管轄，隔年再將館內的動植物及礦物標本移轉給東京博物館（現今的「國立科學博物館」）。於是，東京帝室博物館的主展內容僅剩美術及歷史兩部分，從此鮮明表現出一個美術博物館的風格。第二次世界大戰期間，東京市遭受盟軍空襲，導致博物館休館。隨著戰爭結束後，博物館開館後的政策方向，已經成明確地成為一所美術博物館，奠定今日「東京國立博物館」的重要基礎。

    昭和二十二年（1947）隨著戰後日本新憲法的頒佈，隸屬皇室所有的「東京帝室博物館」歸還於國家教育部所屬，改稱為「國立博物館」。經過五年的重整縮編後，館名再次更動為「東京國立博物館」，成為日本文化廳的附屬機關。

    平成十三年（2001）東京國立博物館、京都國立博物館、奈良國立博物館等三個博物館整合為一個獨立行政法人國立博物館的機構，由理事會結合政府與民間資源來共同展開國家博物館的整體營運計畫。
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貳：參訪概要

這次參訪東京國立博物館的重點是；想瞭解館藏文物及展示文物等在有關數位典藏方面的實際發展情況。在十二月初的博物館展示廳內，正好有一個展覽是能觀察出日本在文物數位典藏技術與內容的具體成果。這個展覽是紀念江戶（現東京都）開府400年歷史特展，呈現的是日本古地圖的繪製技術與測量。

展示廳內以中央的一道隔牆區分為兩個展覽區，位於入口的區域展出日本島嶼的曲線與城市街道的古地圖；出口區域則是大幅展示手繪世界地圖與航海路線圖。在以古地圖表現日本島嶼曲線的展區裡，每一道手繪線條的細緻，都令人讚嘆四百年前的人們，如何能經由眼睛的觀察而取得如此精細的海岸輪廓。經過數位技術所整理過的原始手繪地圖，清楚地印刷在放大地圖的右下角。每一張放大經緯度的手繪印製古地圖，都完整突顯出四百年前的歷史文化與人民的生活風

貌。這些手繪古地圖的精準度透過數位技術的再處理過程後，可以與現今日本島嶼的實際海岸輪廓進行比照。這種藉由數位科技所凸顯的展示價值，也是現在博物館藝術價值裡應該強調的後現代藝術一環。

    從館內懸掛高牆上的一張張手繪古地圖裡，實際展現兩種歷史的價值觀。一是從傳統角度來進行歷史觀察；二是從數位典藏的現代觀點來分析。首先，傳統角度的觀察是指人類對文化感情的投射作用，依據感情的依賴，古地圖所繪製的線條便能昇華為文化的遺產，這些遺產帶動民族感情與脈絡，當然也突顯出日本民族的精緻文化思維。這部分所描述的歷史價值，經由古 地圖的手繪線條與註記圖案，猶如一道道竄流於歷史間的串繩，緊緊牢繫一個民族的傳說。其次，以傳統感情為基礎去分析現代數位科技所帶動的另類價值觀。科技發展的目的並非讓人類遠離文化或是脫離傳統的面貌，其重點是讓人類以更清晰的角度去觀看傳統所無法呈現的內面脈絡。我們可以說，傳統感情就是文物的原始樣貌，而這些樣貌會因為年歲的增長，逐漸消失於歷史。但是，數位科技所呈現的典藏效果，則是將文化感情與歷史痕跡，忠實且不變地留存給後代。
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    以這次紀念展為例，四百年前的地圖繪製師，僅能以自己的眼、手、腳來感受土地的稜線；並使用鮮豔的色彩來手繪自己所生長的土地；甚至遠赴未知的海洋世界去探險，就為了繪製一幅地圖。而我們從數位科技的角度來重新審視這些歷史的痕跡，卻不能以科技的精準來比對傳統的模糊粗略。畢竟，任何科技的發展基礎與思維，都必須建立在人類的感情及對歷史的感動層面。否則，任何數位典藏的過程與結果，必將失去歷史所蘊含的感情。

如果，文物在數位典藏的過程中遺失歷史的斑駁；以及無法留存人類的感情，那所謂的「數位典藏」，則僅是以科技的手法在複製另一幅古地圖罷了。
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▲地球分雙卯酉五帶之圖 江戶時代 寶曆9年（1759）

澤田員矩（sawada kazunori）手書彩繪 81.5 cm×18.0cm 南波松太郎蠟筆上色
參：關於獨立行政法人國立博物館的組織

東京國立博物館不僅是日本最具古老歷史的博物館，同時也是日本政府強調博物館自主營運政策的帶領者。平成十三年（2001）四月一日，東京國立博物館整合了京都國立博物館與奈良國立博物館，設立「獨立行政法人國立博物館」的組織，正式將國立博物館的營運方向，從單一國家資源供給與配合文化政策的長久經營模式，轉換為多元且與地方資源結合，並凸顯博物館自主特色的法人機構，而扮演這個整合國家博物館資源的重要法源，就是「獨立行政法人國立博物館法」。擔任獨立行政法人國立博物館理事長的野崎弘認為，這個博物館法改變文化財是屬於國家所有的傳統觀念，強調博物館內的文化財是屬於國民所有的珍貴財產，博物館必須善盡文化財的保存與活用的機能。

獨立行政法人國立博物館的主要目的是推動一個更能親近民眾與開放多元服務的博物館。為能凸顯博物館的自主性，以及突破國家博物館的諸多限制，這個法人機構呼籲三所整合為一個法人博物館的工作人員，必須改變自己的意識型態，從新調整傳統思維，接受嶄新的服務挑戰。尤其是展覽內容更能因為資源整合的便利，讓民眾同時感受博物館的服務，無須再因為距離而產生不必要的交通浪費；另外也將博物館的區域功能放大，融合地方資源並建立起新型態的服務模式，促進所在地觀光事業的結合，塑造一個環狀的區域文化資源與地方風土。

左列四圖是「獨立行政法人國立博物館」機構所管轄的四所國立博物館。其中位於日本南部的福岡縣太宰府市的「九州國立博物館」，正在積極建設當中，預定在平成十七年（2005）開館，並納入獨立行政法人國立博物館的體系之一。

★獨立行政法人國立博物館 http://www.natmus.jp/toppage.html
肆：關於博物館之友會及參觀護照的設計

東京國立博物館為能讓民眾親近民族歷史與欣賞傳統文物，特別設計「東京國立博物館之友會」與「東京國立博物館參觀照護」兩種服務機制，這兩項服務期限皆為一年，會員及持用參觀護照者，在有效期限內可以免費參觀各種一般展覽與持用貴賓券參觀三所博物館的特別展覽等活動。

現在簡單介紹這兩種服務會員機制的內容規劃：
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東京國立博物館之友會[image: image16.png]



◆年會費為日幣10,000圓，有效期限一年。

◆致贈會員東京、京都、奈良三所國立博物館的共通特展參觀券6張，東京國立博物館專用特展參觀券6張，共計12張特展參觀券。

◆特別展覽時會員限用一張特展參觀券，但同一展覽可多次進場參觀，家人也可以隨同進場。

◆會員可免費參加各項博物館活動及相關講座，並享有其他收費展覽或博物館出版品及餐廳用餐等9折優待服務。

◆會員可免費享閱「東京國立博物館展覽新聞」。

◆會員可免費訂閱博物館電子報服務，隨時掌握博物館最新活動資訊。

[image: image17.jpg]


◆會員可獲贈博物館精美印製的歷史文物卡片。

東京國立博物館參觀照護[image: image18.jpg]



◆自行到博物館售票處或採取郵局劃撥方式申請，須繳納年費，一般民眾為日幣3,000圓，學生為日幣2,000圓。

◆參觀護照自申請日起有效期限為一年。一般展覽皆可免費參觀，東京、京都、奈良三個博物館的特別展覽，各有一次特展優待服務，一人最多享有6次特展免費參觀優待。
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◆注意事項：會員證、特展參觀券、參觀護照等證件，個人必須妥善保管，遇有任何紛失狀況，不予再次補發或退費。

★服務處：東京國立博物館營業開發部「博物館之友會‧博物館參觀護照」課

TEL03-3822-1111(代表)  FAX 03-3821-9680
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  日本博物館參訪紀要（二）

國立科學博物館上野本館

日期

▼
 2003.12.10（星期三）
時間

▼
11:00 am-16:00 pm

地點

▼
〒110-8718　東京都台東區上野公園 7-20  (03-3822-0111（星期一～星期五）
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壹：背景資料

國立科學博物館的誕生背景幾乎與東京國立博物館的歷史一致，皆是日本教育部博物局在明治四年（1871）以文物觀覽名義，將博物館設置在湯島聖堂內。隔年，隨著日本舉行第一次博覽會時，前後誕生兩座博物館。明治八年（1875）取名為「東京博物館」，位於東京上野山内、西四軒寺跡（現東京藝術大學的位置）。但隨著博物館建築群體的局部竣工，明治十年（1877）再度改名為「教育博物館」，明確以教育功能為博物館主體目標，並以明治十年為博物館創始年。但在四年後，再度更名為「東京教育博物館」，且併入高等師範學校體系裡，成為高等教育結構的一環。由於社會教育功能的考量，博物館遂於大正三年（1914）以「東京教育博物館」名稱，從東京高等師範學校的體系獨立出來。

    大正十年（1921），東京教育博物館雖改稱為「東京博物館」，但隨即在兩年後因為「關東大地震」，造成博物館設施及所有標本，全部傾毀喪失。為能保持科學教育功能的博物館持續存在，於是推動再次建館的工程。昭和五年（1930）上野新館（現國立科學博物館上野本館）落成，隔年改稱「東京科學博物館」。昭和二十四年（1949）根據日本教育部博物館設置法，正式增設總務部門與學藝部門後，以「國立科學博物館」為名向教育部申請設置。第二次世界大戰後，日本勵精圖治建設國家，國立科學博物館也在自然科學教育領域裡，協助高等師範教育體系培養人才。逐項增設第一研究部及第二研究部（內容為動物研究部、植物研究部、地學研究部、理工學研究部等）。

昭和四十七年（1972）國立科學博物館新宿分館建築群完成，本館所屬自然史科學研究部門逐項移轉至新宿分館。翌年，博物館所屬極地研究中心為因應國立學校設置法，正式脫離博物館獨立為「國立極地研究所」。昭和五十一年（1976）博物館在筑波地區設置「筑波實驗植物園」[image: image23.jpg]


隔年，便迎接博物館一○○年慶典。平成十年（1998）國立科學博物館上野本館第一期新館工程完成，開始啟動博物館進入二十一世紀自然科學教育的新界面。

    平成十三年（2001）的初春，「獨立行政法人國立科學博物館」正式完成設置，邁入一個新的世紀。隔年，為因應網際網路與數位科技時代的到來，特別成立「產業技術史資料情報中心」，凸顯科學、技術、自然之間相互作用的關係。
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▲新館2F探險廣場—身邊的科學                      ▲新館3F探險廣場—森林的發現
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▲新館1F生物的多元化—海洋生物                    ▲新館B1F不可思議的誕生與死亡—恐龍
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貳：參訪紀要

從東京國立博物館出來，跨過一條兩線道上緩緩跑著幾部計程車的小馬路，然後在初冬的廣場上深深吸入幾口冰涼的空氣，用力將有點昏沈的腦袋向左邊甩一甩，就會看到一棟嶄新的建築透著精神杵在有點寂寞的路樹旁。

面對建築物的左側是一個小廣場，在廣場水泥地上有幾株染著泛紅樹葉的不知名植物，卻被一條跳躍在空際間的龐大鯨魚給硬擠開了去。這種以後現代藝術手法所架構的戶外裝置藝術品，的確能精準捉住國立科學博物館的主要印象。尤其，當人群從厚木所鋪設的地面步道一路走來，似乎有種從古老歷史逐漸朝現代科學朝拜的氣氛。博物館的右邊設置一個簡單的柵欄，裡面靜靜停著一部古老的蒸汽火車頭。如果把整個周遭的聲音更替一下，換上台灣國語的口音，真是不能辨別這個火車頭的所在地，可能會以為自己輕鬆來到阿里山區的鐵道旁。

    進入博物館內（本館），迎面而來的卻是六千五百萬年前獨佔地球的恐龍家族。在高聳的一樓敞廳中間，橢圓形基座上架著一個半圓形透明玻璃隔屏，基座裡面呈現出一個擠滿小恐龍化石骨骸的巢穴。這些生動逼真的小恐龍化石，或坐、或站、或爬、或躺等姿勢，寸寸緊捉住人們好奇的眼神，甚至緊鎖住那種對恐龍世紀的莫名驚懼情感。
    敞廳的兩旁展示廳內，也是長廊排開恐龍的家族系譜。當然恐龍化石的逼真張力是相當緊縮每一個靠近恐龍骨骸的臉龐。但透過多媒體所呈現的影音效果，更是促增讚嘆以外的學習情境。畢竟，以恐龍骨骸所塑造六千五百萬年前的地球霸主，足以震撼每個駐足觀看的群眾，再輔以重現那個驚懼世紀的情景，其連結歷史鍊鎖的啟蒙作用，令人不由得佩服科技所產生的影響是足以改變歷史記憶的。透過科學技術的精準求證行為，歷史變得更接近事實，這是在進行數位典藏應用技術時，必須注意且凸顯的正面目的。

    當然，博物館的展示內容原本就是真實呈現當時的原貌。但從所謂的「原貌」外觀，我們僅能勉強獲得片段的印象。因此，如何將這些斷續不堪的歷史印象給予邏輯性的鍊結設計，以及對六千五百萬年前的恐龍社會進行真實重塑的過程，適當地發揮「想像力」，則是一個不可或缺的必須動作。欠缺想像力的恐[image: image25.jpg]


龍化石；或是欠缺想像力的任何歷史故事，總是會讓人們覺得難以親近。靈長類的人類其實是一個以自己長相來美化世界的生物，運用想像力來塑造一個人類未曾參與的世紀，會讓歷史的陌生感隨著想像力所創造的「熟悉與美麗」而消失，    甚至解除人類感情深處伴隨不確定所帶來的恐懼感。觀看化石骨骸時，因為歷史的距離，恐懼不會存在於現在，可是運用數位科技所處理的內容，

再搭配擬真的影音效果，

卻可以重現當時的氣氛及原生環境。

    博物館在進行文物典藏的計畫時，可能會以保存原始生命型態為首要標的。但是，如何讓化石生命重新呼吸，讓原生環境重新呈現應有的真實樣貌，卻非一個特別規劃的展示便能達成目的。如果能透過技術的應用來虛擬實境，讓人們親身經歷一個恐龍王朝，享受被恐龍追逐的驚悚過程，相信這樣的加值計畫，會是許多人夢寐以求的。

參：關於國立科學博物館之友會

「國立科學博物館之友會」是結合學校與社會各層次對自然科學的疑問；以及關心自然科學教育的人們所聚集的地方。從喜歡對萬物提問「為什麼？」的小學生開始，到研究天文學及生物學的專家學者等，只要對自然科學感到興趣的民眾，都是國立科學自然博物館之友會所歡迎的對象。

國立科學博物館之友會設有下列五項優惠：

一、國立科學博物館的免費參觀權利：國立科學博物館上野本館（東京都台東區）及博物館附屬的筑波實驗植物園（茨城縣筑波市）、自然教育園（東京都港區）的一般常設展，皆可免費入館參觀。

二、免費參觀博物館特別展：會員擁有免費參觀一般展覽的權利外，關於館方所舉辦的特別展，或是特別展覽活動等，各友一次免費入場的優待。但是，學校會員在每一場特別展期間，皆可享有五名學生免費參觀的權利。

三、會員優待1+1活動：個人會員或是家族會員，皆可攜伴（僅限非會員的中[image: image26.jpg]


小學生）一名免費入館（入園）參觀。

四、致贈國立科學博物館新聞快報：刊載生活周遭的科學話題及國立科學博物館的研究活動，報導博物館各種特別展覽內容及科學教育活動的資訊。

五、館內販賣部的所有商品皆可享受9折優待：科學實驗器材、國立科學博物館出版品、科學及自然相關書籍等，皆可享受九折優待（限100圓以上商品）。
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  日本博物館參訪紀要（三）

京都數位典藏研究中心

日期

▼
 2003.12.11（星期四）
時間

▼
11:00 am-12:30 pm

地點

▼
〒600-8216京都市下京區西洞院通鹽小路下ルキャンパスプラザ京都6階  (075-353-9170
[image: image28.jpg]



壹：背景資料

京都市政府於平成九年（1997）因應日本國家文化廳（文化部）、通商產業省（經濟部）、自治省（直轄市）所推動的國家IT政策，提出「推動京都文化數位典藏構想」。主要目的是透過數位科技將京都悠遠的歷史與優美的文化、貴重的古籍財產、豐富的傳統文化習俗、多彩的學術成果等資產，不但要傳承後代，並要活用這些珍貴的資產，提出新產業的創造計畫，塑造一個妥善處理智慧財產權的良好環境。基於上述理由，京都市政府提出設置「京都數位典藏構想」的計畫，其主要背景資料簡述如下：

重點：一、研究中心暫時設置於京都市所屬京都商工會議所內。

      二、屬於臨時編制研究單位，三年後改制為新體制組織。
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「京都數位典藏構想」的建置計畫如下圖：

    根據上述構想所建置的「京都數位典藏推展機構」，則於平成十年（1998）暫設於其母體的「京都商工會議所」內。在臨時編制的三年期間裡，京都數位典藏推展機構與全國組織的「數位典藏推展協議會」等組織共同舉辦多場活動，積極展開有關數位典藏方面的訓練普及與啟發教育；數位內容產業的推展與支援；數位技術人才的養成與訓練等各分野活動。在推展許多數位典藏計畫的同時，也成功舉辦全國首次的「數位典藏寬頻京都計畫」、「數位典藏日本全國會議」、「京都數位虛擬國境」等活動，尤其是以「京都數位典藏宣言」震撼日本數位產業界，實際呈現京都在數位典藏技術與內容的雙重成果。

    現在簡單描繪「京都數位典藏」的推展印象：

重點：一、京都地區產官學三方的共同推展計畫。

       二、創造新的商業交易模式。

▼大學街交流中心印象圖（キャンパスプラザ京都）
    其中，最重要的成果就是在平成十二年（2000）誕生「京都數位典藏研究中心」。這是一個由日本產業、政府、學界所共同推動成立的研究機構。機構裡設置有系統性管理動畫、圖檔、教科書等相關數位內容的「畫像系統」，以及高解析度的圖檔掃瞄裝置、最新型的壓縮裝置與高性能的演算裝置等技術與開發用的                 高科技配備。同時，研究中心也是京都地區在數位典藏方面的產官學交流據點，更是一個數位科技人才的培育機構，甚至成為透過網際網路將京都印象傳送全世界各地的基地台。

    京都數位典藏研究中心的辦公室，就設置在京都車站前的「大學街交流中心（キャンパスプラザ京都）」大樓裡面的六樓。這條「大學街交流中心（キャンパスプラザ京都）」大樓在平成十二年九月於京都車站前落成，裡面有京都五十所大學所共組的「財團法人京都大學興學基金會」。因此，研究中心所處的位置也是一個各大學學術研究聚集的知識溝通與共融的場所；以及京都地區產官學攜手共同實踐數位典藏的實踐場所。
貳：京都數位典藏研究中心的任務

京都數位典藏研究中心的會員組織是與「財團法人京都大學興學基金會」的加盟大學合作，同時與京都地區的神社佛閣等宗教團體、美術館、博物館、傳統產業等事業體結盟，其主要任務如下：

(1)推展數位典藏的技術與機器的展示活動。

(2)進行數位典藏的資料儲存、傳送、應用等具體實驗。

(3)推動數位典藏相關事業的共同研發。

(4)擬定京都數位典藏的未來構想。

(5)數位科技人才的養成。

(6)對市民進行數位典藏的認識與指導活動。

參：參訪過程紀要

從東京往京都的新幹線車廂裡，有許多俗稱「通勤族」的白領階級在補眠，這是日本上班族的特色之一。他們從東京調到京都工作，卻不願全家搬遷而願採取通勤上班的方式，搭乘新幹線來進行一場長途跋涉的上班之旅。協助我們這次參訪的翻譯人員是一位高橋副教授，她也是長途通勤族的代表。高橋副教授家住東京都新橋，卻也是每天凌晨搭乘新幹線到京都岐阜縣的情報科學藝術大學院大學授課。值得書寫的是這些長途通勤的交通費，都是由學校或公司方面支付，實為通勤族減除莫大的經濟壓力。

    快速安穩是新幹線給人們的印象，我也必須稱讚新幹線的乾淨與舒適，真是可以讓我們期待台灣高速鐵路的完成，同樣能呈現日本新幹線的水準，同樣能帶給台灣人民更舒適的搭車環境與更快捷的交通服務。經過三個半小時的新幹線移動過程，我們已經從東京的現代場景轉移到京都的古典街道。天空落著絲絲小雨，跟東京的晴空有些不一樣。我們不知道「京都數位典藏研究中心」所在的大樓在何處，只能請計程車司機幫忙尋找。司機阿婆（可能有五十歲以上吧？）不清楚地點，一路很熱心的打電話到處問路，終於在十分鐘後到達「大學街交流中心」大樓。可是，進了數位典藏研究中心的辦公室，才從高橋副教授的口中得知，從京都車站轉個彎走過來就到了，我們實際在車站附近繞了一個大彎。

    接待我們的是副所長清水宏一先生，一位很親切的長者。清水先生除了簡單介紹京都數位典藏研究中心的業務外，也特別提及數位典藏加值後的商品內容及交易行為皆可能會面臨的智慧財產權問題。所以，為因應數位化社會所預見產生的種種智慧財產權的紛爭，都是研究中心隨著數位技術應用的同時，也逐漸加強各種因應措施的規劃，甚至可能推動修改目前的著作權法等相關事項。清水對研究中心人事派任的問題也坦率表示，雖然研究中心的組成是由產官學三方建置，但研究人員幾乎由京都市政府（官方）派任，因為著眼研究機構的長遠經營，必須在人事的運作上由官方主導。

    接著，清水先生介紹一位剛從中國北京回京都數位典藏研究中心擔任副研究員的先生，帶領我們去工作區觀看數位典藏的實際成果。辦公室裡，工作人員正在努力的建置數位典藏的資料，我們的到訪似乎也沒有引起他們的注意。我們首先看到運用數位技術所轉印的女性泳裝。在一般泳裝上印製日本傳統文物的繪畫，柔和的顏色與古典雅致的造型，真是令人讚賞數位典藏的應用加值效果。這是應用染織傳統技術所創造的開發計畫。研究中心將「友禪（日本和服品牌）」的傳統圖案設計，轉印在一般商品的女性泳裝上面，竟然出人意料之外的造成熱賣的效果。

另外一個較為特別的是在日本傳統的「和服」上面，以數位技術的加值應用方法製成一件女性和服的作品最為引人注目。這件婚禮的和服上面運用「老松圖」為基底，設計出極富古典富貴的感覺。這種使用數位典藏應用加值效果所生產的傳統服飾，實質上為京都傳統產業的沒落注入新的希望。京都在近年來，傳統工藝產業開始產生後繼不足的現象，許多應該向下一個世代傳承的傳統工藝品，都發生傳承中斷的問題。因此，數位典藏的應用技術剛好可以將這些工藝品的技術、技法等長久歷史的京都無形資產給保存下來。

肆：數位典藏應用模式—以日本二條城計畫為例

    在京都數位典藏研究中心的應用加值實例裡面，必須提一提日本國寶「二條城」的實際範例。「二條城」之所以被選為數位典藏加值計畫的範本，其文化財的意義當然存在外，這座城所呈現的城廓規模、文化的重要、社會的價值等項目都是出類拔萃的優選，尤其是被登錄於世界文化遺產的紀錄。

    將「二條城」全部數位典藏的項目是數目高達三千四百一拾一面的壁畫，其中以一億三千萬畫素進行超高精密解析度掃瞄典藏的壁畫有三百二十七幅。「二條城」之所以被稱為「奇蹟之城」，是因為這些色彩鮮豔的壁畫。這些壁畫雖然色彩鮮豔且蘊含一股攝人的真實存在感覺，但是在整理過程可能因為疏忽而發生顏色脫落及毀損的諸般可能現象。

    在辦公室裡（應該也可以稱為工作室）擺著一片複製的二條城屏風壁畫，很像古中國唐朝時的風格。其實嚴格說來，京都古典的傳統繪畫都有著中國唐朝的隱約風格，尤其二條城裡的絢爛豪華的古老壁畫、精細雕刻的金屬器皿、厚重沈穩的欄間、寬闊壯大的迴廊、庭園秀麗的池塘，都是極高的藝術品。這些藝術品雖然有著古中國的味道，但卻是日本文化裡面不可欠缺的重要文化財產。這些藝術品透過數位典藏的加值技術，的確為有形的文化財產進行重要的保存工作。卻也為京都這座長達一千二百年的歷史古城，重塑輝煌歷史的遺產，以及再生逐漸埋沒於歷史洪流的傳統工藝品。

伍：日本二條城屏風壁畫的商業應用

    京都市政府對「數位典藏畫像」是積極地進行創意加值的商品化。這些在市場販賣的數位產品，確實為京都市政府帶來相當程度的獲利，為京都市政府將數位商品所帶來的商機利益，全數運用於二條城的修復及保存作業所需的工程費用。以數位技術來保存文化財，並同時創意加值為可販賣商品的商業行為，京都市政府可說是全日本的一項創舉，這種運用數位典藏來創意加值傳統文化為商品的首例，正引起日本全國的注意。

    這裡整理一個數位典藏創意加值的範例圖檔：

重點：一、數位畫像的使用授權金額有一定比例回饋京都市政府。

      二、獲利金額成立基金用於二條城的修理及保存工程經費。
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▲圖片取材於「コンテンツ流通教科書」p289
  日本博物館參訪紀要（四）

國立民族學博物館

日期

▼
 2003.12.11（星期四）
時間

▼
15:00 pm-16:50 pm

地點

▼
〒565-8511 大阪府吹田市千里万博公園10-1  (06-6876-2151（代表）

壹：背景資料

    國立民族學博物館是位於大阪府的一座開放性公園裡面，這似乎很吻合日本博物館的風格。在東京都上野公園內的「東京國立博物館」與「國立科學博物館」，都在公園裡面建構起一座博物館的歷史與權威，民族學博物館也是在這種優美的

環境裡面建構起來。

    昭和十年（1935）一群民族學者以澀澤敬三博士和白鳥庫吉博士為中心計畫成立「財團法人民族博物館」。翌年，他們結合「日本民族學會」、「日本人類學會」、「日本考古學協會」、「日本民俗學會」及「日本民族會協會」向教育部等有關部門提出設立「國立民族研究博物館」計畫。經過日本學術會議多次調查及設立會議的討論，終於在昭和四十九年（1974）成立「國立民族學博物館」，裡面設有管理部、資訊管理設施、研究部門等。

    國立民族學博物館設置的主要目的是，透過有關民族學的調查與研究活動，並以這些成果進行民族資料的收集與公開的展覽，提供日本社會大眾關於世界各民族的社會活動及民俗文化的資訊，藉此認識各民族文化且深度瞭解其民俗習慣為目的。

    國立民族學博物館是一所擁有研究所的博物館，是以民族學和人類文化學為核心的研究型博物館，也是各大學有關民族學研究的共同利用機構。為了推動世界各國的地域研究，特由「地域研究企畫交流中心」確切掌握各地域的文化及社會資訊，以及每個地域所處的位置及特色，建構一個基礎的理解平台，提供給研究者更豐富的素材。館內亦設置文化科學研究所（地域文化學、比較文化學）來進行研究所教育，培養及指導創造性豐富的研究人員。


貳：獨立行政法人國立民族學博物館的願景

    國立民族學博物館於平成十六年（2004）與日本國立大學法人化政策的實施，同步成為獨立行政法人機構「大學共同利用機關法人人間文化研究機構」的一員。這個機構的成員包含：國立歷史民俗博物館、國文學研究資料館、國際日本文化研究中心、綜合地球環境學研究所等五所國立機構。國立民族學博物館設置為法人組織後，為能提高整體研究活動的機動性及提昇研究效率，並能獲得更大的研究成果，遂進行大幅度的組織改造，從舊有體制架構的四研究部一研究中心，轉換為三研究部（民族社會、民族文化、先端人類學）兩研究中心（研究戰略中心、文化資源研究中心）的新體制。

    同時因為阪神大地震的慘痛經驗，博物館建築體內的展示廳則進行耐震的工程。加強防震設施的新展示廳，更能凸顯一般異文化展覽所需要的空間效果。成為獨立法人機構的國立民族學博物館，希望能創造更具觀覽魅力的展示廳，更能親近觀覽民眾的展覽規劃，讓「民博」的法人轉換，能達到實至名歸的目的。

參：關於國立民族學博物館之友會

    「國立民族學博物館」簡稱「民博（minnpaku）」，是日本有關民族學（人類文化學）的研究中心，同時也是一個展示其研究成果與舉辦相關講座活動的專業博物館。國立民族學博物館之友會是一個支援「民博研究活動」與「博物館活動」的組織，其主要目的就是讓日本的民族學研究成果，透過一般展覽活動的推展，來將民族學的知識簡化為習俗的文物；或是生活的慣用器皿，創造一個沒有距離的參觀環境及氣氛，使參觀者容易接受異國文化的習俗與思維。

    會員結構：整體會員結構，不僅是以民族學與人類文化學的研究員及專家學者為對象，尤其是在國際化的現在，更是積極地邀約探索生活文化的個人和相關法人組織。

    會費情形：正會員（個人‧法人）年費13,000日

圓。

              家族會員（正會員的同居家族）年費2,000日圓。

              贊助會員（個人‧法人）年費100,000日圓。

	項     目
	正會員
	家族會員
	贊助會員

	一般常設展覽（免費）
	○
	○
	○

	民族學的學術雜誌

民族學季刊
	○
	
	○

	博物館之友會新聞
	○
	
	○

	民博普及誌
	○
	
	○

	月刊民博
	
	
	

	商品販賣部折扣
	○
	○
	○

	民博之友會講座
	○
	○
	○

	民博之友會午餐會
	
	
	○

	民博體驗研修之旅
	○
	○
	○

	促銷活動的介紹
	○
	○
	○


    會員服務：
★服務處：財團法人千里文化財團「國立民族學博物館之友會」課

〒565-0826　大阪府吹田市千里万博公園1-1
TEL06-6877-8893(代表)  FAX 06-6878-3716

肆：參訪記事

    大阪的感覺果然是跟東京不一樣。從複雜如晶體線路的電鐵車站擠出來後，竟然還無法擠掉「新幹線」那種平穩舒適的快感，剎時感動日本的高速電車做得真是很好。如果，台灣高鐵的舒適度能跟新幹線並駕齊驅的話，搭乘路上的高速飛機，應該會讓人們覺得新鮮刺激且有冒險的莫名樂趣。

大阪的感覺真的是跟東京不一樣。東京的陽光在十二月的暖冬裡，讓人的臉龐上爬滿積極振奮的精神紋，大阪呢？嘩啦啦的雨滴，卻是慵懶地窩縮在每一個人的腳步裡，濕答答地將灰色雨幕掛得高高，高到沒有人去理會這場雨到底會落到什麼時候。從「大阪車站」轉車到「新大阪車站」，果真是一個新的車站，勉強將古老城鎮的印象提昇上來。步出車站後，僅能轉乘計程車來避開濕冷的感覺，以為很快就可以到達預定參訪的博物館，豈知所謂的短程，是一個得讓計程車跑上近一個小時的路程。

    國立民族學博物館的入口處前，是一座灰色的水泥廣場，沒有架設任何裝置藝術的空間裡，空盪擺著一座圓形的小小花座。在雨中，我們匆匆跑過，來不及看一眼裡面到底是擠了一些什麼植物。

進了民族學博物館，首先被接待到一位主任研究員的研究室裡。透過擔任翻譯的大阪藝術情報資訊研究所的高橋副教授講解，初步理解「民博」這個所謂民族學博物館的學術研究功能，以及社會教育的重要性。由於遠從東京來到大阪，幾乎已經超過民博對外開放的時間。主任研究員以咖啡招待大家，他那滿頭白髮，絲毫不掩飾他的健談與豐富的知識學問。雖然過了開館時間，我們依然得以享受特權進入館內。首先，主任交給我一座「導覽器」，像一台小型的平版電腦，係採用紅外線接收感應後，在載體的介面上出現自己所對照的文物說明，以及影音重現該民俗文物的製作過程，和真實生活裡的使用方式。這座「導覽器」在民博已經存在有四年的歷史，由松下電器設計製作後交付國立民族學博物館使用。

主任告知民博有意更替「導覽器」，替換理由僅是因為年代久遠。雖然，使用紅外線感應設計，是有些「化石階級」的年代產品，但以功能性來說，這部「導覽器」所建置在裡面的內容是相當豐富，而且令人激賞。單純從數位內容發展的角度來看，民博在四年前便積極將博物館的教育功能，藉由一座簡單機型的「導覽器」傳遞出多元化的民族學內容，就已經夠呈現出其獨特作為及發展願景。

在博物館裡面，運用多媒體來展現異文化風格的設計，不僅是依靠「導覽器」，甚至館內設置有一座長條膠囊型的多媒體視聽長廊，每個座位僅能進入一個人使用內部的電腦設備，透過館方所提供的光碟資料，深度學習各國風俗與各個民族之間的文化差異性。

其實，博物館文物藉由數位科技轉換為學習內容，是帶給學習者便利與迅速學習的優點，但實際存在文物展示場所的博物館依然存有不可替代的教育價值。知識的學習應該不僅是建構每一個人的價值觀，更是建設每一個人在社會與家庭的存在價值。這種價值的存在，無法使用任何網際網路的科技手段來達到目的，必須透過人類的雙手直接去觸摸與擁抱的感覺。任何一種異文化的傳遞都是相同的，必須從人跟人的雙手去進行一種很古老的行為，然而，這種行為才是人類賴以生存，以及能存續至今的主要原因。
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國家的支援





‧機器、技術的展示


‧實驗研究計畫


（積蓄、發信、技術）


‧著作權處理研究


‧人才育成


‧啟發與指導


‧未來計畫





普及啟發


產業育成


人才育成


市場形成
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多媒體相關企業


印刷相關企業


製造相關業





構築數據庫





依據會員結構


共同研究計畫





大學、研究機關





傳統產業經營者





構築數位內容的商業交易平台





開發新商品
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