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壹、目的：

為求本院數位化工作更具前瞻性及實際效益，擬藉由實地觀察與瞭解日本文物數位化之具體成果與建製方式，累積經驗並進行交流，以作為未來發展的借鏡與參考。

由於日本中央政府對急速展開的資訊技術革命（IT革命）的回應相當積極，不但希望藉此鞏固目前產業技術的領導地位，也希望在未來繼續成為新技術的霸主，在博物館界推動國家級的E國寶計畫；而其地方政府也熱心配合數位化之推動，因此本次選擇以日本關西地區的幾個博物館作為考察數位化成果的重點。
貳、過程：

1、 赴日考察行程表

	
	主要行程
	內容說明
	拜訪對象

	5/16

(五)
	啟程


	
	

	5/17

(六)
	大阪市立美術館


	1.瞭解其數位化工作成果

2.參觀藏品
	弓野隆之（大阪市立美術館學藝員）

	5/18

(日)
	1.三多利博物館

2.日本環球影城

3.神戶市立美術館


	1.參觀日本最大之3D IMAX立體影音劇場

2. 參觀結合卡通模型與動畫的音響舞台

3. 瞭解其數位化工作成果
	 

	5/19

(一)
	京都國立博物館


	瞭解其數位化工作成果


	西上實（京都國立博物館學藝員、E國寶計畫京都國立博物館負責人）

	5/20

(二)
	回程


	
	


2、 參訪重點

本次參訪的五個單位，以下依重要性順序報告參訪內容。（「文化財情報系統」與「E國寶計畫」的部分，承蒙京都文化資料研究中心之永島明子小姐及西浦嘉博先生的簡報以及相關問題的答覆，得以對其內容及建製方式得到更詳細的瞭解。）

1. 文化財情報系統

文化財情報系統是京都國立博物館基本的館藏品資料控制系統。目前博物館中各類藏品合計約23463件的品名、編號、及所有者等數位基本資料，已幾近輸入完成。

[image: image1.png]TR VIR

SO
iR




[image: image2.png]B1_|/\BED [HER9)-16 B iS 5

2 ZAHT E

68| ZABh [HEP92 e EERE |

69 [ A 91 e e
: LRI I

8 e =) Eoe

G {EAE. 3
& et R
e PR
o AR
P (iR

o UEL I
| ismeenes] oues

it




[image: image3.png]AN FIRE 25 LE0eE BT

Ll ml |




[image: image4.png]


根據瞭解，此系統希望達成的目標有三項：其一為統合館內各類藏品資料；針對不同種類藏品設計出所需輸入的欄位，但同時要求能對一些共通項目執行合併檢索。
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其二為除了作為藏品清單的資料庫之外，也能夠兼具支援展覽規劃、出版計畫、歷史回顧等延伸功能。
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    其三為統合影像儲存資料庫。此系統可列出所有圖像電子檔與底片的清單，方便影像的查驗管理與出版。
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文化財情報系統的功能十分強大，但因設有管理層別的限制，因此可以根據使用者擔任的業務範圍，開放相映的使用權限。具機密性的資料可藉此封鎖無關人員的檢視。此系統最終的修改權力放在其資訊中心的維護功能項下，負責維持資料庫的正確與安全。

2. E國寶計畫

E國寶計畫的全稱應譯為「國立三館國寶超高解析度數位化計畫」，為日本文化廳2001年完成的大計劃，總預算高達五億七百萬元。整個計畫的主導單位為東京國立博物館，搭配的博物館為京都國立博物館與奈良國立博物館。

網路上普通圖像的解析度界乎100-150 dpi之間，這個計劃則是以10倍的精細程度，即1000dpi，2000萬畫素的水準提供各種類型國寶的高階影像檔，因此可以不斷放大藏品圖像，可表現作品材質質感等細部，在不展示耗損原作的情況下，可以讓使用者藉由圖像得到許多細膩的觀察。
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另一方面，「國寶高解析度閱覽系統」的操作與解說，據說同時建立了日、中、韓、英、法五國語言的版本，具有向全世界推廣這些日本精良藏品的壯志雄心。以下搭配的圖說，展示的均為其中文版的閱覽系統內頁。
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不過由於每件作品的影像容量高達10至30 MB，所以目前的網路頻寬尚難以掛上E國寶網頁，只能以較簡略的系統，提供網路使用者大致的資訊。若要一窺E國寶全貌，只能在三館館內電腦上使用。

3. IMAX 與環球影城播放之3D立體影片

Suntory美術館所見的影片敘述小男孩從小到大遨遊天際的夢想與嘗試；片中嘗試利用圓弧狀大片螢幕投射3D影像，展示飛行中可以感受到視覺上的特殊空間感。

環球影城的「芝麻街館」影片更標榜4D，除了座位隨劇情擺盪之外，還搭配嗅覺的模擬以及煙霧、氣泡、溫度等變化，意使觀眾宛若與影片中玩偶處於同一空間中。

環球影城的「回到未來館」的3D影片，亦以圓弧狀大片螢幕投射影像，觀眾座位模擬飛行器，隨情節劇烈震動，意圖令觀眾在肢體與視覺上都能感受到想像飛行中的衝撞、迴旋等運動。

環球影城「魔鬼終結者館」的3D影片，與芝麻街館的影片一樣是投影在比較寬平的螢幕上；其特殊之處在於螢幕結合了舞台，綜合真人演出的舞台劇與投射的影片，如假似真、虛實交錯的提供一個異常精緻有趣的3D影片呈現方式。

4. 神戶市立美術館Kiosk系統

    由神戶市立美術館的內部陳設，便可窺知其對推廣教育的用心。除了許多大壁面的圖表、以及各式主題展示之外，館內一樓一角的兩個房間內，分設了兩種內容不同的Kiosk。第一套Kiosk的內容主要以影片的方式，介紹如圖15.2的四大主題，每個主題又分幾個小主題，各自有一段長度不等的小影片，並分日英兩種語版，盡可能服務來自各地的觀眾。




    第二套Kiosk只有日語版，為關於館藏名品的介紹與問答形式的益智測驗。益智測驗有秒數限制，帶有微微的刺激感，另外，答錯將會放映一段解釋正確答案的影片，此系統與使用者的互動頗為靈活流暢。


5. 大阪市立美術館全球資訊網

由於為市立美術館，經費不如國立館充裕。因此全球資訊網內容以日文為主，精選館藏內容，分為八大類分別介紹。整體版面簡潔清爽。

6. 京都數位檔案研究中心

行前聯絡多時的京都數位檔案研究中心，因SARS爆發，導致此研究中心工作人員多所顧忌，因此未能成行。但赴日期間與返台後仍繼續與之聯繫接洽，得到相關資料，詳如附件。

參、心得：

1. 就京都國立博物館初步瞭解之「文化財管理系統」，與本院現行之典藏系統比較，可發現其系統更有意識地整合出一個不僅具典藏價值的多元系統，積極地希望創造並發揮藏品的數位化資訊在博物館策展、研究，甚至相關人士特別提件參觀等看似零散且各不相關工作上的各種應用。這些在數位資料外圍的分散功能之所以與資料庫結合在一起，與其說是趁便將各種繁雜的博物館工作自動化，還不如理解為出自相當堅定的所有博物館工作都是源自藏品的這種信念。也因此其數位典藏的內容，成為整個博物館各部門都可以依靠的根本資源。這種對數位典藏的思考方式，使京都國立博物館的文化財管理系統具備強大的應用功能。

2. 「E國寶計畫」將有許多展出顧忌和限制的國寶級作品，以數位圖檔展示其精采的面貌。令人印象最為深刻之處在於優異精細的圖像呈現，以書畫作品為例，每件作品幾乎都可以放大到看得出其下紙絹質地或是經緯線的程度，一些即使用肉眼實地觀察原作，因囿於環境限制，而無法感知的細節，在其可不斷放大的數位圖像中，有時反而可以毫不費力地看出來。誠然，對於作品的觀察與欣賞，顯微鏡式的放大，不一定可以增加觀眾對畫作的體會，但是E國寶所作到的放大程度，其實是個相當不錯的選擇。這些無法經常展出，卻又被認為是最具價值的文化資產，希望能夠讓一般觀眾盡可能的親近與了解，足夠清楚的圖像檔應是最基本的要求，以便讓觀眾隨著自己的興趣一層一層地深入觀察其線條、色彩、質地等細節，而不只是以絲毫無法展現重要作品精采之處的圖片搪塞觀眾，扼殺其對文物之美的興趣與信心。就數位博物館計畫的角度來說，「E國寶計畫」雖然與數位典藏計畫有很緊密的關係，但是由於其可供不斷放大的呈現方式，以及明確以國寶等級的藏品為組成內容，因此也讓使用者在某種脈絡下，以極富吸引力的方式接觸吸收相關文物資訊。可以說也是一個以呈現手法取勝的成功數位博物館案例。

3. 就底片與電子圖檔較色問題，京都國立博物館的經驗亦可提供一些可能的解決方式。京都國立博物館聘用專業的攝影師，全程負責藏品的拍攝與底片顏色的校正，由於圖像數位化工作是以原本拍攝的底片進行掃描，因此負責底片校準工作的攝影師，也就可以負擔調校底片與數位圖檔色調的工作。其他博物館的工作同仁，則不需要負擔此項專業工作。

4. 3D立體影片的優點在於逼真的三度空間立體幻覺，因此在感受物品的空間感上可以發揮相當良好的效果。又因為3D影片目前尚未普及，因此可以提供觀者充分的新鮮感。環球影城「魔鬼終結者館」放映的3D影片，可謂這次參訪觀賞的四支3D影片中，最令人印象深刻的。能夠達到這種效果實與其腳本設計有著密不可分的關係：由入場之前等待的暖場解說開始，便以展開舞台劇式的表演，入場後舞台劇又與放映的影片，利用乾冰特效以及靈活的舞台設計，良好地進行虛實間的轉接。或許每一種表演方式和媒材都不一定要設限在自己的範圍內，透過良好的設計，可以帶給觀眾（使用者）更深刻並且一新耳目的感受。數位博物館的建置無論在網站或是光碟階段，是否可以更有創意地與原本以為已經過時的呈現方式作結合，這方面的努力應是值得期待的方向。

5. 神戶市立美術館的兩套Kiosk系統，雖然以影片為主，但在希望帶給使用者的功效與助益上，與數位博物館其實並無二致。觀賞Kiosk所播放的各段主題影片，取材不光是館內的書畫作品，相關作品、自然景物、人工繪製的圖示，加上鏡頭的移轉等，使其影片看來並不煩悶，使用者得以輕鬆愉快地吸收相關知識。與觀看3D影片相同的，提醒了編寫數位博物館腳本時，站在使用者的角度、製作能引發其觀看、學習情緒又有所得之重要性。

肆、建議：

1. 本院之典藏系統若能進一步與相關工作做結合，包括書畫處本身所負責的展覽策劃選件與查詢（例如自動標示一年半以內無法再次展覽的藏品，或是藏品狀況有異，甚至寄贈人士對藏品展覽提出的特殊需求等功能）、藏品相關過去展覽或研究資料的累積等等；此外，也可整合出版組的業務，讓院藏底片以及可使用的高低階電子圖檔的狀況，作更有效簡便的管理與應用。
2. 本院正持續地為許多作品建立高階的數位影像檔，除了應用在一般的印刷品的刊印之餘，應更有意識地在推廣方面，例如各種主題數位博物館對圖像的使用上，提供觀眾在網路或光碟產品上更優異細膩的圖像。
3. 本院的數位圖像的校色工作，或許可以重新檢討自文物拍攝開始的工作流程，尋找更適合統合擔任校色重任的單位、角色，以及工作模式。

4. 本院未來多媒體展廳螢幕與舞台的設計，或許不一定需要以完整一塊圓弧形狀建製，可以考慮分割不同的區塊，以不同角度排列，以俾適應各種活動，予以更靈活的運用。

圖1  


文化財情報系統可供選擇的基本分類選項





圖4  


可一次選擇許多須要藏品項目的檢索結果頁面，並另存成另一個檢索結果檔案。此項功能有利於特定展覽清單的編輯。





圖3  多層檢索頁面第一層分類選項





圖2  文化財情報系統多層檢索頁面





圖5  


點入任一筆檢索結果後顯示的單筆資料頁面。


圖5.1的部分可以看到畫面左半部許多細膩的基本著錄欄位。圖5.2畫面右半部的部分紅圈標示部分，可儲存歷來展覽導卡與出版品的文字資料。





圖6


可以打勾挑選檢索結果中需要的項目，自動匯成新的資料表。對於應用於組織展覽的早期選件階段有所助益。





圖5.1





圖5.2





圖8 


上述功能鍵可以顯示特定作品的展覽和印刷歷史，或者編輯新的展覽或印刷品。





圖7 


顯示電子圖像的縮圖。京都博物館影像管理有多種尺寸。此圖像索引頁所用之圖像均為較小之圖檔。圖像下方載明圖檔編號。





圖9是管理影像資料（包括底片與電子檔）的主要頁面。圖9.1為左下方畫面的放大圖，可以看到對底片或圖檔細節由拍攝者開始的輸入細項，也包含是否可以公開等使用標注。圖9.2則是一開始圖像資料庫的三大功能選項，除了可以輸入新資料、查詢以外，也可以自動產生帳冊、提借單等資料。





圖9.1  





圖9





圖9.2





圖10  國寶閱覽系統中文版首頁


其下藍色按鍵可依時代、藏品類型等列出使用者有興趣探究的項目。





圖11  作品列表頁面


左圖為選擇中國元代的藏品後，列出的國寶表單。三件作品可繼續點選。





圖11  以中國元代書畫為條件顯示的國寶清單頁面。可隨意點選有興趣的項目。





圖12  以禪機圖斷簡為例，按下左方解說按鈕，畫面會跳出解說的視窗如圖12.1。若點選圖像，則會出現放大圖，如圖12.2。





圖12.1





圖12.2 


圖12的放大圖，操作頁面左邊出現標示位置的九宮格頁面，方便使用者瞭解放大的區域。





圖12.3


對圖12.1更進一步的放大圖，使用者可以清楚的觀察到線條的形狀。





圖13 Suntory美術館劇場平面圖，與觀覽影片之宣傳海報。IMAX劇場座位排列上昇角度相當陡峭，因此觀眾不會受到前方觀眾的遮檔，可以充分享受其巨大弧狀螢幕的震撼。





圖14


神戶市立美術館第一套Kiosk坐式與立式的兩種擺設方式。





圖15.1  可供選擇的英日兩種語版





圖15.2  四個主要介紹的主題。





圖15.3  選擇第三項文化交流的日中交流項目後所播放的影片開頭。





圖16  第二套Kiosk現場展設方式





圖17  


第二套Kiosk一開始的說明頁面。內容是將館藏精品作分類解說。圖17.2為題問測驗的頁面，圖17.3為公布答案的頁面，並可看到最末行增加緊張感秒數限制的字樣。





圖17.1  館藏名品的分類介紹頁面





圖17.3





圖17.2








PAGE  
1

