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一、前言：

台灣隨著經濟的發展，建築物的形體、材質與顏色逐漸走向高品質、高格調，白天在陽光的光影變化下，建築物的立體感、層次感充份的強調出來，可以感覺到建築物的韻律、陰影、量體變化，配合周圍環境呈現建築物的生命感來，但隨著太陽西下，黑夜籠罩，建築物的美好與細緻，便無法去查覺了。

經濟的發展與多樣性使台灣都市的夜間活動行為愈趨增加，夜間活動時間也愈趨增長，然而目前我國都市夜間景觀未受重視，僅有商業照明用的霓虹燈、招牌照明及重要古蹟、紀念性建築有良好的夜間投光照明，本公司多目標變電所皆位於都市內，若能有良好的夜間照明，不但可使變電所成為當地里民的地標，且可藉由良好的夜間景觀照明，使變電所塑造出良好的景觀特色，減低里民對變電所的排斥感，使變電所能融入當地里民生活的一部份。

　  世界各國在一九九六年於日本大阪召開「世界夜景會議」對於建立都市夜間景觀與建築夜間風貌，取得了具體共識，世界各先進國家莫不致立於都市夜景風貌，尤其古蹟建築及公共建築更扮演重要角色，當前台灣人文藝術蓬勃發展，建築物規劃設計夜景照明，以美化都市夜間景觀，遲早都會佔有一席重要之地。

二、光與色彩：

　　夜間景觀照明不外乎燈與光，而光與色彩又有不可分離的關係，故僅就光與色彩的關係說明如下：

2.1光源色彩與視覺的影響：

在我們的視覺經驗中，色彩扮演重要的角色，其不僅增添三度空間的立體感，並豐富視覺景觀，更影響吾人的心理感。吾人平日所見的白色晝光，其實是由許多單色光所構成，一天當中的光色亦隨時在變化。同時影響物體的顯色效果，此即光的光譜組成物體的反射特性與吾人色彩視覺共同作用的結果。

2.2光譜能量分佈圖(Spectral Power Distribution)

    光源所發出的光譜組成以能量來表示，即光源發出不同波長的幅射功率（w）的相關分佈，稱光譜能量分佈圖，可用來決定光源的重要資源，如發光能力、光源表觀、顏色及對物體顏色的顯現能力。

2.3色彩屬性(Monsell Color)

　　以色相、明度與彩度來定義一個顏色，色相或色調泛指色系、明度為色彩的相對明暗程度，彩度則指顏色的純度或飽和度。
2.4主觀特性(Subjective characteristics)

    我們的視覺易受觀測物在視野中的位置、周遭背景與眼睛的適應狀況所影響，所感受到的顏色並不一定來自物體反射的光，端賴吾人視覺神經系統做出代表外在事物的圖象或顏色而定，此類色覺的主觀特性包括同時性對比、繼續性對比、後像與色適應。

2.5色演性(color rendering)

    光源對物體的顯色能力稱為演色性。二相同光色的光源會有相異的光譜組成，光譜組成較廣的光源有可能提供較佳的演色品質。

2.6光色的心理效果

    一般來說，暖色系（黃-橙、紅-紫紅）在視覺、感受上趨近於視者，有溫暖感；寒色系則看起來後退，有清冷感。一般實務上較傾向在同空間使用相似的色溫，以力求色溫的一致性，但在某些情況下，不同色溫的光源也可能用來強調空間的差異性。
三、光源的選擇：

3.1 光源的種類
光源現有 eq \o\ac(○,1)白熾燈 eq \o\ac(○,2)螢光燈 eq \o\ac(○,3)強力放電燈(H.I.D)三種。各種光源的光色、演色性效率各不相同，設計者應依據建築物立面的意匠、材質、顏色以及欲掌握的氣氛來選擇適當的光源，所以設計者應先瞭解光源的特性，以做適當的選擇。

3.2白熾燈（Incandeseent lamps）

    是目前型式最繁多、運用最普遍的光源，以電流通過燈圈，加熱燈絲至高溫，產生具體連續性光譜的電磁波輻射，集光、散光、調光容易，發出温暖的光色，光源較佳，配光控制容易，且可得立體感，色溫在2700K ~3200K，為暖色光源，演色指數90~100。主要有四種燈泡型式： eq \o\ac(○,1)鵭絲燈 eq \o\ac(○,2)鹵鵭燈 eq \o\ac(○,3)石英鹵素燈 eq \o\ac(○,4)紅外線反射燈。

3.3螢光燈

    利用水銀氣中放電產生紫外線，藉紫外線造成螢光物質而發光，顏色多樣化，色彩選擇已經超過二百種。燈的顏色測量依據「開氏溫標（Degress of Kelvin）」。

開氏溫標的色溫愈低光度愈偏橘色色調，而開氏溫標的色溫光度愈高，光度則愈偏藍。

3.4強力放電燈

    這種燈是現有市上最具能源效用，且流明數為最高，共有 eq \o\ac(○,1)水銀燈 eq \o\ac(○,2)高壓鈉燈 eq \o\ac(○,3)低壓鈉燈 eq \o\ac(○,4)金屬鹵素燈四種形式：

 eq \o\ac(○,1)水銀燈的演色與色溫皆較高壓納燈為高，色彩表現特質

不佳，但是卻能使綠色植物顯得鮮綠活潑，因此水銀燈

通常使用在造景的綠化上。

   eq \o\ac(○,2)高壓鈉燈的發光效率相當高，但演色性較差，一般呈黃燈光，使用在街道照明及照明磚上。

   eq \o\ac(○,3)低壓鈉燈是所有光源中效率最高者，一般呈橙黃色光波

　　，故演色性幾乎為零，常用於街道與停車場上的照明上

　　，使用壽命較長。

   eq \o\ac(○,4)金屬鹵素燈是最新一代的產品，它具備最佳的強力放電燈的色調品質及3000、4000與5000度的色溫。

3.5各種光源的特性綜合如表1所示。除了以上特性外，應配
合對象物表面材料的色彩與裝修材質來選擇適當光源，一
般而言，白色或明度較高的材料如大理石或白色石膏等採
用複金屬燈、水銀燈，而黃色、紅色等暖色系的裝修材應
採用高壓鈉燈、鹵素燈等光源。表2係不同光源對暖色和
冷色表面的影響。

表1 各種光源的特性
	光源種類
	效率(1M/W)
	演色性(Ra)
	色溫度(K)
	經濟壽命(小時)

	白熾燈泡
	20
	160
	3000
	1500

	普通螢光燈
	70
	60
	5000
	6000

	PL型日光燈
	90
	90
	3000
	6000

	燈泡燈螢光燈
	60
	90
	4000
	6000

	鹵素燈
	30
	100
	3000
	3000

	高壓鈉燈
	180
	30
	2000
	15000

	複金屬燈
	90
	70
	4000
	7000

	水銀燈
	70
	55
	3500
	15000

	低壓鈉燈
	200
	-
	1500
	10000


	建築表面顏色
	白熾燈或鹵素燈
	螢光燈
	複金屬燈
	高壓鈉燈

	暖色

(紅、橙、黃)
	使暖色牆面的

顏色更加鮮明
	沖淡暖色
	對暖色表面稍有沖淡，牆面

略為白
	加強暖色牆面，
使之更為鮮明

	冷色

（白、灰、

藍、綠）
	使牆面冷色變暗
	使牆面冷色中的灰色和綠色成份增加
	對冷色表面的白色和藍色加重
	沖淡冷色牆面，
使向暖色轉移


表2 不同光源對暖色和冷色表面的顏色影響

四、建築物的照明手法：

4.1建築夜間景觀照明的考慮項目：

   eq \o\ac(○,1)建築物的材質與顏色：
　　首先要瞭解照明對象物表面的材質與顏色，以便選擇光

源配合。

   eq \o\ac(○,2)視線方向：

    一般觀看建築物外貌有數個方向，但是可決定出一個主

要的視線方向。

   eq \o\ac(○,3)距離：

    視線距離影響對象物外觀的細部大小，故應考慮人、對

象物及照明的相關位置。

   eq \o\ac(○,4)周圍環境與背景：

    若建築物周圍環境與背景是暗的，則需要增加光線使得

建築物表面較背景為亮些。若建築物附近有其它建築物

時，則這些建築物窗戶的光線造成強烈的亮度，則建築

物本身需要更強的光線。另外，對於亮的背景，另一種

解決方法是以顏色對比取代亮度對比。

 eq \o\ac(○,5)障礙物：

    建築物周圍的樹木與圍籬等，可利用其為處理建築物

裝飾的一部份，例如：將光源隱藏於其後，因此行人不

會看到光源。另外樹形輪廓相對於建築物立面的光亮背

景，增進了視覺深度印象。

4.2建築夜間景觀照明的照明方式：
    建築物夜景照明的方式很多最常用的有(1)建物立面的投

光照明(2)建築物的輪廓照明(3)建築內透光照明三種。現
分別就它們各自的特點照明作法和效果照明使用注意事項作簡介。

4.2.1建築立面的投光照明：

    投光照明就是用投光燈直接照射建築立面，在夜間重塑

其建築物形象的照明方式。這是目前建築物夜景照明中

使用最多的一種基本照明方式，其照明效果不僅能顯現

建築物的全貌，而且將建築造型、立體感、飾面顏色和
材料質感，乃至裝飾細部處理都能有效地表現出來。

4.2.2良好的投光照明應把握以下幾個原則：
   eq \o\ac(○,1)要確定好被照建築立面各部位表面的照度及亮度，使照

明層次感強，不用把整個建築物均勻地照亮，但是也不

能同一照射區內出現明顯的光斑或暗區或扭曲建築形

象的情況。

   eq \o\ac(○,2)合理選擇投光方向和角度，一般不要垂直被照面投光，

以致降低照明的立體感。

 eq \o\ac(○,3)投光設備的安裝應儘量做到隱蔽，見光而不見燈。

 eq \o\ac(○,4)燈光的顏色要淡雅、簡潔、明快，防止色光使用不當而

破壞建築風格。

   eq \o\ac(○,5)投光不能對人產生眩光和光的干擾。

4.2.3一般立面投光照明裝置位置有三種： 

   eq \o\ac(○,1)是將投光燈設置於土地上。

   eq \o\ac(○,2)是安裝在建築物上。

   eq \o\ac(○,3)是利用燈柱架設投光照明。燈柱一般設置於人行道上。

    建築物立面投光照明主要表現出建築物適當的明暗效果

與立體感，依建築物特性與周圍環境條件，選擇最適當

的照明手法。

投光燈與建築物距離應妥善考慮，例如挑出的構造物，

陽台、欄杆等利用燈光可以凸顯建築物的立面，但投光

燈必須與建築物有適當的距離，以避免造成過大的陰影

但是若基地進深不足無法如此處理，則可利用小的光源

安置於突出物內，以補助燈光來消除之。建築立面如陽

台、屋頂等處是退縮的，若投光燈置於離建築物立面較

近處，容易造成陰影，此時可利用凹處設置補助光源，

或採用另一種光色的光源。將投光燈置於遠離建築物位

置，可避免過多的陰影。

4.2.4建築輸廓照明方式：

    輪廓照明的作法是用光源每隔30~50公分連續安裝形成

    光帶，或用串燈、霓虹燈、導光管、光纖等線性燈飾器

　　材直接勾畫建築輪廓。對一些輪郭構圖優美的建築物使用

這些照明方式其效果是不錯的。但是應注意單獨使用這種

照明方式時，由於建築物牆面是暗的，因此，一般作法是

同時使用投光照明和輪廓照明，這樣的效果較好。另外對

一些輪廓簡單的方盒式建築不宜使用這種照明方式，要用也要和其他照明方式結合起來使用才能形成較好的照明效果。

4.2.5內透光照明方式：

    內透光照明方式就是利用室內光線向外透射形成夜景照

明效果。一般作法有兩種：

  eq \o\ac(○,1)是不專門安裝內透光照明設備，而是利用室內一般照明

   燈光，在晚上不關燈，讓光線向外照射。目前國外大多

   數內透光夜景照明屬於這一種。

  eq \o\ac(○,2)是在室內靠窗或需要重點表現其夜景的部位，如玻璃幕

   牆、柱廊、透空結構或藝術陽台等部位專門設置內透光

   照明設施，形成透光發光面或發光體來表現建築物的夜

   景。

4.3建築物輝度要求：

輝度大小的原則

  eq \o\ac(○,1)周圍明亮則應提高對象物的輝度。

  eq \o\ac(○,2)小的對象物欲強調部份的獨立效果，應提高對象物輝度。

  eq \o\ac(○,3)大的建築物以低輝度較佳。

  eq \o\ac(○,4)遠距離觀看建築物需要高輝度。

  eq \o\ac(○,5)一般輝度標準。

   4cd/m2----周圍暗的地方

   6cd/m2----明暗適中的地方
　12cd/m2----周圍明亮的地方
4.4照度與反射率

   建築物因表面材質與周圍明暗條件而有不同的參考值，

   表3的參考值是照度的最低要求。照度的決定是依立面給

   人視覺印象，有數個考慮因素，例如周圍環境與背景的高

   度，建築物主面的材質，若材料性質較暗，則需要較高的

   照度以給人滿意的亮度印象。

表3 國際照明委員會(CIE)推薦的照度值 

	被照面材料名稱
	推薦照度(lux)
	修正係數

	
	背景亮度
	光源種類修正
	表面狀況的修正

	
	低
	中
	高
	水銀.鹵素燈
	高低壓鈉燈
	較清潔
	髒
	很髒

	淺色石材.白色大理石
	20
	30
	60
	1
	 0.9
	3
	5
	10

	中色石材.水泥.淺色大理石
	40
	60
	120
	   1.1
	1
	2.5
	5
	8

	深色石材.灰色花崗石.深色大理石
	100
	150
	300
	1
	 1.1
	2
	3
	5

	淺黃色磚材
	30
	50
	100
	   1.2
	 0.9
	2.5
	5
	8

	淺棕色磚材
	40
	60
	120
	   1.2
	 0.9
	2
	4
	7

	深棕色磚材.粉紅花崗岩
	55
	80
	160
	   1.3
	1
	2
	4
	6

	紅磚
	100
	150
	300
	   1.3
	1
	2
	3
	5

	深色磚
	120
	180
	360
	   1.3
	 1.2
	1.5
	2
	3

	建築混凝土
	60
	100
	200
	   1.3
	 1.2
	1.5
	2
	3

	天然鋁材(表面烘漆處理)
	200
	300
	600
	   1.2
	1
	1.5
	2
	2.5

	反射率10%的深色面材
	120
	180
	360
	－
	－
	1.5
	2
	2.5

	紅-棕-黃色
	－
	－
	－
	   1.3
	1
	－
	－
	－

	藍-綠色
	－
	－
	－
	1
	 1.3
	－
	－
	－

	反射率30%~40%的中色面材
	40
	60
	120
	－
	－
	2
	4
	7

	紅-棕-黃色
	－
	－
	－
	   1.2
	1
	－
	－
	－

	藍-綠色
	－
	－
	－
	1
	 1.2
	－
	－
	－

	反射率60%~70%的粉色面材
	20
	30
	60
	－
	－
	3
	5
	10

	紅-棕-黃色
	－
	－
	－
	   1.1
	1
	－
	－
	－

	藍-綠色
	－
	－
	－
	1
	 1.1
	－
	－
	－



五、戶外空間夜間景觀照明的手法：

5.1戶外空間夜間景觀照明之原則：

  eq \o\ac(○,1)應與建物照明能夠搭配。

  eq \o\ac(○,2)對不同的戶外空間，提供適度之照度與光色。

  eq \o\ac(○,3)不應對人與附近居民形成光干擾。
  eq \o\ac(○,4)應注意燈具的安裝位置避免易遭受人為破壞。 
  eq \o\ac(○,5)應注意燈具易於維護與保養。 
5.2照明方式：

    一般照明方式可分為四種：

  eq \o\ac(○,1)高度照明方式。

  eq \o\ac(○,2)一般高度照明方式。

  eq \o\ac(○,3)低高度照明方式。

  eq \o\ac(○,4)低位置、地中埋設照明方式。

   戶外空間的各種設施，花、樹、招牌、指示牌、造型物，
這些場所的照明要配合設施的機能，使用組合式的整體照
明方式，此外照明更須考慮環境的整體性，這些各種照明
方式的特點在表4中表示。

表4 各種照明方式與特點

	照 明 方 式
	主 要 特 點

	1.高度照明方式

 (高度：15~25m)
	(1)使用於廣場中央，象徵性景觀的形成，對

   都市的美感有很大的貢獻。

(2)照明效率之提昇，經濟之考量。

(3)使用昇降方式，在地上維護較容易。

(4)此種照明用於單獨特立方式之陳設較少，

   整個廣場的整體利用效率較高。

	2.一般高度照明方式

 (高度：4~12m)
	(1)寬度3~4倍間隔之配置，可得到延續空間

   的光與美感之呈現。

(2)使用標準的照明器具。

(3)個性化的燈具和高效率的燈具比較容易使用。
(4)光線強度的控制較容易。

	3.低高度照明方式

 (高度：1~4m)
	(1)人性化的近距離位置擺設，使人有親身感

   受光的機會，也較溫暖。

(2)維護管理的工作較容易。

(3)光線和影像的呈現，在廣場內部的效果很好。
(4)燈具的種類與形狀較富變化。

	4.低位置、地中埋設方式

 (高度：0~1m)
	(1)造成光的視覺重點。

(2)地面上的色澤較真實，感覺較安定。

(3)易於維護管理燈具。
(4)較容易引人注意，具有誘導入口或通道的效果。


 5.3照度：

    戶外空間的照度值是照明的首要，照度值決定了照明的明

視程度與不同目的之場所的照明需求，在主要的庭園步

道、共同施設、主要觀賞對象物均應做不同的重點設計。

由於戶外空間的面積或型態之差異以及與週邊設施機能

之差異，各部空間所需照度不同，但總而言之，戶外空間

是眾人集合、交流的場所，其光度要比一般步道更亮，而

花壇、樹木與觀賞對象物的處理以明暗對比的方式較能突

顯對象物的獨立性，此外庭園的氣氛亦是考慮的因素之

一，表5係JIS戶外空間照度基準之各種設施的推薦照度值。   

表5 戶外空間基準照度推薦值(JIS)

	場  所
	推薦照明度範圍
	備  註

	說明板
	78-158LX
	-

	特定樹木、造型物
	78-158LX
	用於強調局部設施的場合

	庭園、花壇
	合部3-7LX部份38-78LX
	局部表現特別明亮場合可提高至100LX

	主要道路
	7-15LX
	-

	庭園休憩步道
	3-7LX
	-

	水池
	3-7LX
	-

	一般廣場
	7-15LX
	小型的集合場使用之場合可提高至30LX以上

	戶外休憩場
	3-7LX
	-

	停車場
	7-15LX
	-

	通路、階梯
	8-15LX
	-


(第四、五二節採自台北市強化史蹟夜間照明設備及夜貎設計)
表6、表7與表8係日本屋內型配電用變電所及一次以上的變電所之設計照度、光源種別及照明方式的規定，可供本公司參考。
六、日本建築物的景觀照明：

6.1 松亇枝複合用途變電所(275/154KV地下超高壓變電所

    地上15樓65M高為辦公室，地下3樓29M高為變電所)
    此案係採內透光照明方式及建物頂部立面的投光照明兩

    種方式組合。

6.2 下広井複合用途變電所(275/33KV地下超高壓變電所
地上12樓63M為辦公室，地下5樓38M為變電所)此

案採內透光照明方式。
6.3 備後町複合用途變電所(地上10樓1、2樓為銀行，3-10
樓為辦公室，地下1、2樓為變電所)此案係採內透光照明
方式及建築物下部立面的投光照明兩種方式組合。

七、日本戶外空間之景觀照明案例：

7.1 新名古屋火力發電所地域共生設施：本基地臨海邊，目前
仍在施工中，有關花、樹木、園路、牆面、水際、木橋、
棧橋等照明均有特別的照明手法，戶外空間照明有四種方

式： eq \o\ac(○,1)高度照明 eq \o\ac(○,2)一般高度照明 eq \o\ac(○,3)低高度照明 eq \o\ac(○,4)低位置照

明皆運用到，是一個很好的戶外空間景觀照明例子。
7.2名城變電所(275KV/154KV超高壓地下變電所，地上面為公
園)，因位於名古城山下，故公園造型考量與名古屋城之
諧和。

7.3 砂田橋變電所(地下變電所位於住宅區，考量環境調和、
建築立面與燈光配合住宅區)本案採低高度及一般高度照
明方式組合。

八、日本國內其他之景觀照明案例：

8.1 名古屋城：
　　本案採內透光方式及建築立面頂部及下部投光照明兩種

方式組合。

8.2 岐阜多目標使用大樓：(建物採下部立面採光方式，庭園

採低高度照明方式)
　　

8.3 其他：

建物、水、公共藝術品等之照明方式：

九、結論與建議：

(1) 在台灣電力事業屬國營事業，變電所仍屬公有建築物，多目標使用之變電所，限制在都市計劃內之變電所用地才能興建，反觀日本，電力事業屬私營企業，全日本分為十個區域，每一區域由一家電力公司經營（即採垂分割，而非水平分割方式），此分割方式亦可為本公司將來民營化分割的參考。
(2) 複合用途使用之變電所(台灣稱為多目標使用變電所)不限制在變電所用地內，才可興建，任何分區皆可興建，其興建之用途亦無限制，而台灣多目標使用變電所之其他樓層用途卻有重重的限制（如附錄一），故就法規的限制面來說，日本的變電所法規比台灣的法規靈活

，故在日本當地居民反對興建變電所的例子，目前並不多見。此點係本公司仍有待向內政部營建署及各地方縣市政府努力爭取放寬限制之目標之一。

(3) 台灣人民對居家附近的變電所興建無由的反對，大部份原因是對變電所之認識不清，藉由多接觸及與里民打成一片，融入當地居民，成為生活的一部份，是減少抗爭方式之一，而提供里民活動空間，在白天人們能來此活動（如體育館、公園或停車空間之提供）增加便民性，夜間藉由夜間景觀照明成為里民下班後遊憩的地方，像日本名城地下變電所上方提供一個有水、有花、有樹、有瀑布，使民眾親近的廣場公園是一個很好的例子，尤其目前經濟不景氣，在夜間或天氣較暗的白天，提供適當的景觀照明，使當地居民有較佳的景觀及夜間活動場所，對剩餘的電力亦是最好的利用與投資，而為達到上述目標，除適當設計景觀照明外，都市內之多目標變電所建議應採開放空間設計，不但容積可獲獎勵，且可提供足夠之戶外開放空間，供當地居民使用，以減少抗爭。
 (4) 依本公司電力設施景觀規劃準則與景觀美化工程預算估
列標準(如附錄二)，新興電力設施計劃於開始初步規劃
時，應知會環境保護處，同時進行景觀規劃．．．．，
又新興計劃之變電所美化面積以佔全所面積之25%計，
即景觀美化面積佔25%之面積，在都市多目標使用之變

電所，此25%之綠化美化面積，為能敦親睦鄰，建議應

開放供附近里民使用，並設計適當之夜間景觀照明，提

供當地居民白天與夜間一個休憩空間，藉由接觸增加，

使當地里民不排斥變電所之興建，又可提昇公司形象。
(5) 依據台灣省都市計劃委員會八十八年一月十四日台省都

字第Ｏ一七三號函之「變電所用地設置規範」（如附錄三）

「變電所建築基地之法定空地應留設二分之一以上種植

花草樹木」。「且鑑於屋內型變電所皆已無人化，係無看守
之建設物，為兼顧地區夜間景緻及鄰近居民安全，設置定
時點滅照明系統，以建物、透空圍牆、庭院為主體以美化
附近居民之生活環境」。故都市多目標使用之變電所對建
築物主體，透空圍牆及庭院，做夜間景觀照明設計是法有
明文，非設置不可的，本公司目前多目標使用之變電所對
夜間景觀照明尚未重視，但為不違反此法規之規定，今後
因加強重點在都市內多目標使用之變電所夜間景觀照明
設計，一方面不會違反規定，另一方面亦可因此而增加本
公司之建物美觀，減少民眾抗爭。　
(6) 明年開始內政部營建署對公有建築物將開始實施落實「綠
建築」理念，而本公司之變電所亦為公有建築物，故將受
此管制，其中影響最大即強調開放空間景觀綠化與公共藝
術品的結合。又依「各機關辦理公有建築物作業要點」須
設置公共藝術品(詳如附錄四)。既然本公司變電所須設置
公共藝術品，而綠建築又強調開放空間景觀綠化與公共藝
術品之結合，故在此法規規定下，加上適當之景觀照明，
則都市多目標變電所應可創造出美麗的環境，提高當地的
景觀增加當地土地價值，亦可提供民眾休憩地方，減少民
眾對變電所的反感。
(7) 921大地震不但使許多房屋、家園受創，更使得台灣陷入
    一片黑暗，沒有燈光的夜晚，使城市呈現一片死寂，因為
黑暗，使活動不便，才深切的感覺燈光的可愛，一個沒有
燈光的地方或建築物，就像沒有生命的軀體，無法發揮它
的作用，經過921的大地震，才使我們更覺得燈光的需
要，而本公司在民生的地位更顯重要，平凡的東西，在不
平凡中才顯現出它的重要，故多目標變電所的夜間景觀照
明設計，依台灣目前的法令或為回饋社會提昇都市夜景風
貌，創造幽美都市環境，本公司實應率先普遍重視夜間景
觀照明，不但可提高本公司形象，造福社會百姓，又可因

其他企業之跟進而增加電力收入。
(8) 日本中部電力採用五片花瓣當做企業標示系統(CIS)，每棟中部電
力的大樓都有企業標示，在明顯建物外表是一種對自我的肯定與
信心，認為他們興建的大樓品質一定好，同時亦是同仁對公司之
認同感。此企業標示系統的想法亦可為本公司經營之參考。
十、參考書目：

(1)介壽館照明美化委託整體規劃。

(2)台北市強化史蹟夜間照明設備及夜貎設計。

(3)室內照明設計原理。

(4)建築師雜誌。

(5)電氣協同研究第48卷第2號。

(6)色彩學(日文版)。

※附註：本次承蒙中國技術學院建築系系主任周鼎金教授提供資料，謹此致謝。
十一、附錄：

附註：1.對遠處被照物，表中所有數據提高30%。


      


2.設計照度為使用照度，即維護周期內平均照度的中值。





____________________________（裝訂線）_______________________________________________________________________
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